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Imperial Glory 
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Nowości growe 


MoH: Pacific Assault 26 
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Poradniki 


Zwykły Glack 17 
strasznie szarpie przy 
strzale jak musi 
szarpać działo 
okrętowe??? 


Kody 

Poradnik: Romę Total War cz.2 
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Wesołych Zaduszek? 

Z czym kojarzy się wam listopad? 
Jesienią? Świętem zmarłych? 
Kiepską pogodą, deszczem 
i pierwszymi przymrozkami? A może z... 
Bożym Narodzeniem!? Nie, wcale nie 
zwariowaliśmy... po prostu żyjemy w tak 
skomercjalizowanym świecie, że nawet 
Święta stały się po prostu towarem, któ¬ 
ry trzeba jak najlepiej sprzedać. 

2 tego właśnie powodu zapewne, mi¬ 
mo iż mamy drugi tydzień listopada, 
w niektórych sklepach oraz na ulicach 
zaczęły pojawiać się pierwsze choinki 
i ozdoby świąteczne. A za chwilę zapew¬ 
ne w prasie pokarzą się pierwsze rekla¬ 
my typu: „Nie zapomnij o prezentach 
gwiazdkowych". Zapobiegliwość czy 
może głupota? Chyba jednak to drugie, 
no bo jak ktoś mógłby przeoczyć święta 
Bożego Narodzenia? 

Żyjemy w absurdalnych czasach, w któ¬ 
rych rzeczywistość wirtualna miesza się 
z tą prawdziwą, kicz idzie pod rękę wraz 
z wielką sztuką, a gwarancją powodze¬ 
nia w życiu jest umiejętność sprzedania 
wszystkiego - samego siebie, obietnic 
bez pokrycia, sztucznej nerki... 

Nie chcemy pozostawać w tyle, dlatego 
nasze recenzje możecie potraktować już 
jako kompendium dia rodziców pt. 
„Czego gracz oczekuje pod choiną." 
W najnowszym CLICKU! znajdziecie tek¬ 
sty pisane szczerze i od serca przez na¬ 
szych autorów. Nie zabrakło oczywiście 
waszych ulubionych listów, które wyszu¬ 
kał w pełni niezależy i bimbający na 
wszystkie konwenanse Randall. W tej 
beczce miodu łyżką dziegciu jest niestety 
obrzydliwie komercyjna, pełna wersja su- 
perprzeboju SPELLFORCE: ZAKON ŚWITU, 
która znalazła się na naszych CD, Ale to 
chyba jesteście nam w stanie wybaczyć? 

T* 

redakcja 


Star Wars: Battlefront 30 

Silent Hill 4 32 

Knights of Honor 34 

r 0 honor w dzisiejszych czasach bardzo trudno... 

Mortyr 2 

Tony Hawk’s Pro Skater: Underground 2 
Armies of Exigo 

I Pogromca WARCRAFT 3 rodem z krainy górników 

Larry: Magna Cum Laude 
Transport Giant 
Port Royale 2 

NHL 2005 . 

Athens 2004 

t- Mają refleks szachisty... dobrze jednak, że są 

Kill.Switch 

Alone in the Dark: Koszmar powraca 
Minitesty 


38 
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STRATEGIA 


obdarzony cechami oraz umiejętnościami. 

Te pierwsze decyzje są dość ważne, gdyż «P 
do nich dostosujesz następne, podejmowane przy 
Jjeżdym awansie na kolejny poziom doświadczenia. Ge¬ 
neralnie mówiąc, bohater może specjalizować się 

I * I A I 

m i w wa ^ ce tbroniach 

BE iBHl lekkich uraz c.ęz!:i:h) wal’ 

er dystanse;;^, lub też 

w różnych rodzajach mo- 
.ni. Oczywiście jest: /dolny 
• 1H ■ do połączenia umiejętności 
%f (ł . łflEJfd i na pewnym etapie gry 
5 *' / j- ^ : i wariu herosj uczynić za- , 
: wodnikiem nieco j 
yj* v* * ■I wszechstronniejszym, if 

' ; Bardzo interesujące jest 

w używaniu czarów. jA 

^ ‘ w “'sPELLFORCE 

- ~ ; Est |^ GZ p r 7 Sr Ó7 r .y C |i. 

zaklęć należących do kilku szkól magii. 

Scenariusze można podzielić na dwie grupy. 
W pierwszych nie jesteś w stanie powołać armii. 
W takim wypadku Rycerz Runów musi radzić sobie 
sam, ewentualnie z pomocą przywołanych bohaterów. 
Druga grupa scenariuszy to taka, w której na mapie 
występuje Monument-[dzięki niemu możesz wezwać 
robotników). Wtedy z góry wiadomo, że walki będą 
cięższe, gdyż autorzy uznali, że z wrogiem poradzić 
sobie musi cala armia, a nie tyłka Rycerz wraz z po¬ 
mocnika mL W takim wypadku budujesz miasto 
(zarówno gmachy służące gospodarce, jak i wojsko¬ 


wości! oraz zbierasz surowce potrzebne do 
rozbudowy i powołania armii. 


W grze odwiedzisz przeszło 20 krain, a w każdej 
i nich otrzymasz kilka misji do wykonania (w tym 

* S ■ I r * 1 ■ ■ ■ . ■ . 

niektóre o bardzo dużym stopniu skomplikowanie). 

Rozprawisz się i tysiącami potworów, zbierzesz 
setki magicznych i niemagicznych przedmiotów, po- 
znasz dziesiątki kapitalnych czarów, 
l yg weźmiesz udziel w gigantycznych bi- 
/ wft X twac ^ SPELLFORCE to gra wcią- 

\ gająca od pierwszych 
j minut, z rewelacyjnie 
P rzyg otowa n ą o prawą 

mLJ ltimedialną oraz trzy- 
™ mającą w napięciu fabułą. 
Ja przez wicie wieczorów nic mo- 
Ł glem się od m» : :f oderwać i kiedy 
ESJhJK jŁ obejrzałem film końcowy, było 

mi naprawdę przykro, że ta 
W B już koniec zabawy. 


Nie dziata? 


* Pełna wersja: 
SPELLFORCE: ZAKON ŚWITU + pełna 

■ instrukcja do gry 


* Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD 
zostały sprawdzone przed wysłamem płyt do tłocz 
ni. Mimo to me możemy zagwarantować prawidło¬ 
wego dztetama programów na wszystkich konfigura 
cjach komputerów naszych czytelników 

* Problemy z u ruchom leniem gier są zazwyczaj 
związane z nieprawidłową konfiguracją PC łub nie 

poprawnym działaniem sterowników karty graficz¬ 
nej lub DirectX 

* Przypomrnamy ze biblioteki Directt muszą być 
zawsze instalowane jako ostatnie. Konieczna jest 
też ich reinstalacja po wgraniu nowych sterowni 

ków karty graficznej! 
• Wiele problemów może rozwiązać instalacja m\ 
nowszych wersji sterowników jednak w wypadku 
starszych kart graficznych jest to często mezaieca 
nel Przeć instalacją sprawdź, ktOra wersje plików 

są wskazane dla twojej karty 1 
• Jeśli nadal me mozesz dać sobie rady, dzwoń 
f0#71j341-20-83wJ00wgodz. IT-łS^ 
4 Reklamacje pocztą prosimy wysyłać na adres 
50-107 Wrocław, ul Sukiennice 6 z dopiskiem 
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-tekst Maciej „Anzelmo 





Ach y tłu> i 
nis>ht. Wk 

t“T 

make. — ł 
.. Dnienia 


przypominają rachowanie żywych W 

ludzi. Twa rozmówcy żywo gestyfcu- ^ 
\ąą, śmieją się. marszczą brwi lub 
zagryzają wargi. a wszystkie u* miny -re 
riliycwane są w bardzo przekonujący spo- 
■sob Co ciekawe modele meją tak ustawto 
ne oczy ze me sposob 
oprzeć s*ę wrażemu, ze 
rozmówcy rzeczywiście ^^ |H 'V ł -r 
na nas patrzą. To jednak / ; 

me wszystko Realizm ^ 
zwiększają świetne do- 
brane glosy bohaterów *> 

wrażenie robi tez bez 

-• [fĄ “ i 1 

błędna synchronizacja ru- A \* 
chb ust: wypowiadanymi ” : 

kwestiami Dodajmy do 4 Si? 

tego fantastyczny design ‘ 

postać W BLOOOUNES j- 

spotkasz wielkich wy ^ J 

dzierganych grubasów V " / 

wampiryczne nimtetkj 
w strojach angielskich 
uczennic, chudych pokurczy 
w lateksowych kombinezonach diie^tw dziw 
ki artDnsów i traneformersów Ta gra zflecy 
dawanie me nadaie się dla dziea 1 


K ilka cygodm temu azięw uprzejmości 
firm Actwision i LEM. miałem okazję 
Spędzić parę godzin przy prawie 

_ _ ukończonej grze VAMPIRE THE 

MASOUERADE BLOOOUNES Odlatujący 
wczesnym rankiem samolot zaorał mnie do 
londydskiego biura Accjyiaon gdzie irwaty 
otwarte dla prasy testy programu Maienai 
który właśnie czytasz, oparty jest więc na wie¬ 
dzy z tzw „pierwszej ręki", a me na interneto¬ 
wych pioiach i pogłoskach ► 

Fakty i akty 

Na początek przypomnijmy podstawowe tak 
ty Nad Bl OOOUNES pracuje Trojka Games - 
autorzy ARCANUM oraz ŚWIĄTYNI PIERWOT¬ 
NEGO ZIA co samo w sobie jinst iuz dużym 
wydarzeniem, zwazywszy na klasę ich poprzed¬ 
nich produkcji Programem zarządzę kod gra 
ficzny Source który powstał na potrzeby 
HAU-UfE 2 BLOOOUNES me gę ukazać m 
dniach (premiera została pnryspiek/ooa bo 
autorzy zrezygnowali z ijnplementeqi trybu 
Mułopłeyer) więc wszystko wskazuje na to 
ze wfaśme w tei gne Source zadebiutuje 
I me ma co narzekać jako ze debiut będzie to 
nader udany Nowy VAMPJR£ ^ j ą RPG, 
a me FPP w zwitku z czym pewne opqe silni 
ks (jak fizyka wszystkich widocznych na efra- 
nie przedmiotów) me zorają tu wykorzy stana 
Mimo to program robi wrażenie Wprawdzie 
juz poprzednie MASKARADA zrealizowane byłe 
w 3D, lecz w seguelu będziemy miak do czynie¬ 
nia i meco innym sposobem prezentacji wyda¬ 
rzeń na ekranie W grę będziesz mógł się 
bawić, obserwując świat z oczu postać lub tez 
i kamery podążającej za bohatemTVbohauerką 
U la TDMB HAIDER) 

Ale dość o szczegółach - zapominam o toynt 
co jest lak naprawdę najważniejsze Nai 
większą zasługą Source'a jest fakt* —■ 

ze widziany ne ekranie świat żyje 
Poszczególne sekcie są sporo £ 


Lokacje, atrakcje 

Olbrzymie brawa natozą aę projektantom 
poziomow Akcja BLOOOUNES toczy się we 
współczesności zahacza o takie miejsca jek 
Santa Monice, Los Angetas czy Hotywogd 

Podczas zabawy odwiedzisz także chińską 
dnełnecę szpitale, tonące w złocie apartamen¬ 
ty, nocne ktuby. przeróżne kanały i kata* 

frumby Trafisz dc nawiedzonej pasie 
dktóo i zmierzysz się i żywymi trupa- / 
nu w tajnych laboiutonach. Możesz F ; .l 
rm wierzyć w każdej sytuacji bę , i 
dziesz pod wrażeniem ota- 
czającego cię świata 
Mógłbym oczywiście 


PDUNES ujrzysz 
bardzo ładne 
tekstury, lu¬ 
strzane po¬ 
wierzchnie, 


dużo postaci, i którym 
można wejść w interakcje 
Dzięki technologu motkm 
capture ruchy tnjjwynuarc 
wych modelu do złud enia 


Wie wszyscy wrogowie, których spotkasz 
w tej grze, dadzą się pokonać kilkoma 
ciosami, Ta pani. na przykład, cig nie da 






















Podczas gry dynamicznie zmieniają 
się warunki pogodowe, Kilka minut 
po zrobieniu tego zdjęcia w tym 
miejscu pada) już deszcz.,. 


przeróżne pń [przezroczystofici 
i inne takie, ale baitoj liczy się 
chyba to, ze świat VAMPIR£ 
gwarantuje bardzo, ale to bardzo 
wciągającą atmosferę I dobrze’ 


1 ^. . / towego oohatera Do 

u3L gracza należeć będzie wy 

^ if Ckjr bór płCl Wanu 1 Pom2&gfii 

nych umiejętności wampira 
W BLOODLINES będziesz mógł grać 
zarówno jako koleżka w stylu Brada Rtta 
z .Wywiadu z wampirem* , jak i w stylu boha¬ 
tera .Nosferatu* Fradencha Mumaua Oczy¬ 
wiście od specyfiki wykreowanej postaci 
zależeć me w BLOODUNES bardzo wiele Wy- 
iwerawc skrafme różne postaci, wybierasz de 
facto skrawie różne sposoby rozwiązywanie 
orabtemów Q ite np w razie fendamentalnego 
konfliktu z rozmówcą reprezentant klanu Tre- 
mere posłużyłby się magią lub swego rodzaju 
krasomówstwem, tyle postrzelony Mslkayian 
od razu sięgnąłby ze broń 


0 fabule stów parę 

Zgodnie i zasadą mistrza Hitchcocka gra 
rozpoczyna się od wielkiego BUM, a potem 
napięcie rośnie. Wcielasz się w rolę dopiera 
co stworzonego wampira, który - jak się 
,szybko okazuje - stworzony został malegel- 
nie, Ns twoich oczach twój kreator zostaje 
rozdarty na strzępy przez stup lokalnego 
księcia wampirów Ty jednak przeżyjesz 
i Lokalny władca zleci ci pewną misję Od 
tego momentu rozpoczyna się właściwa 
rozgrywka i tyikc od ciebie zależy, w ja 
kim farun ku się potoczy W świacie gry 
rywalizują ze sodą różne Warny wamp 
rów a ty Dędzies: musiał odnaleźć się 
w nowym układne Jak otwecufą auto 
rzy użytkownik otrzyma swobodę 
działania począwszy od doboru 
kwestii dialogowych, a skończyw¬ 
szy ne podejmowaniu najwazmej 
szych decyzji „życiowych* mlooego 
wampira Mus*s. przy tym parnię 
tać, ze w tej grze każda podjęta 
akcja pociąga za sobą mm - i to 
me ? mm pożądane 


I już koniec 

Co dalej? Z tego. co widziałem, wynika, ze 
Lryb wałki niczym nie będzie ustępować temu 
z produkcji stricte zręczrujściowych Jednym 
z przyjemniejszych smaczków jest wykorzysta¬ 
nie technologii rag-doU, dzięki której postaci 
realistycznie upadają po mocniejszych trafie¬ 
niach Co ciekowe, zdolności i fizyczne predys¬ 
pozycje twoiego bohatera będą miały bezpo¬ 
średni wpływ na jego skuteczność w zwarciu 
np dobrze opanowana obsługa bram pełnej 
usprawni celowanie i kontrolowanie odrzutu 
pistoletu czy innej strzelby 
W chwili, gdy czytasz te słowa, Troika pew 
nie wysyła juz grę do sklepów Autorom pozo¬ 
stało jedynie dogranie szczegółów i zlikwido¬ 
wanie ostatnich niedoróbek Byle nie zajęło im 
to zbyt wiele czasu, bo program zapowiada 
się naprawdę nieźle? 


Podczas negocjacji i opornymi kontrahentami 
będziesz mógł posłużyć się wieloma fortelami, np 
potężnym zakuciem Zwierzęcych Szponów tyay) 


ł fraika/UM 

* nnp: •vv\w;.vampir«bloodlines.com 


' Premiera: listopad 200-1 

* Cra dla: PC 


Wampiry utają się całkiem debrze. 

Wprawdzie nie zdążyły ne Halloween do 
Polski, ale to nic. Zima też im me 
straszna Oj będzie się działo 
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Tom Clancy’s 


GHOSI 8EC0N zadebiutowała 3 lata temu , 
Pierwsza odsłona rozgrywało się w postra - 
dzieciach republikach, a zadaniem „duchów" 
było zdławienie buntu komunistycznych reak¬ 
cjonistów. Pół roku później, w dodatku DESER! 
SIEGE, zostałeś rzucony do Afryki, gdzie obser¬ 
wowałeś (czynnie1 konflikt między Etiopią 
a Erytreą. W tym samynj 2002 roku autorzy 
zafundował; graczom kolejny pakiet rozszerza 
jący: ISIAND 1HUNDFR W dodatku tym prze¬ 
nieśliśmy się na Kubę , gdzie po śmierci Fidela 
Castro pewien boss narkotykowy starsi się 
storpedować pierwsze wolne wybory. Druga 
część giy kontynuuje zatem dominujący trend 
GHOST REGON - 

akcja została umiej- g|Wl 

scowiona w krajach ' ’ * 

totalitarnych, z re¬ 
guły (postkomuni¬ 
stycznych. 


prawa wydawać pozostałym rozkazy oraz 
r przed misją wybierać dla nich broń [dwa * 

- miejsca na broń, dwa sloty na dodatko- i! 
we gadżety, np. granaty czy ładunki wy- j 
buchowe). Jeśli chodzi o rozkazy, będą 
^ one typowe dla tego gatunku: 

„utrzymuj ogień", „zajdź z la- J 
waj/prawej flanki", „pozo- * 
\ stać z tyiu'\ Inteligencja 
JLrfS kompanów ma 

- ^ być jednak na tyle du- 

11 Ż8, że wydawanie roz- 
^rB kazów przez większą 
K3J B część gry nie będzie 

11 konieczne. Poruszając 
^ Jr w terenie masz 
; »w^' yr możliwość ustawienia 
wL : j^Jr kamery w dwóch pozy- 

cjach - standardowy widok 
FPP oraz OTS {„over-the- 5 ho- 
ulder" czyli w naszym narzeczu: 
„zza ramienia"). Przypuszczam, że ten 
pierwszy będzie jednak bardziej popularny. 
Takie a nie inne środowisko, w którym toczyć 
się będzie zabawa, wymagać będzie jak naj¬ 
szerszego pola widzenia. 

Ponieważ znajdziesz się w samym centrum 
ostrego konfliktu, na każdym kroku możesz 
spodziewać się niebezpieczeństwa. Z drugiej 
strony, czasem trafisz też na zupełnie nie¬ 
oczekiwanych sprzymierzeńców, którzy będą 
ci służyli radą, a nawet słuchali twoich rozka¬ 
zów, W grze pojawi się możliwość włączenia 
trybu Jonę wolf, gdzie gracz będzie wyko¬ 
nywa! misje w pojedynkę, wyposażony w naj¬ 
nowocześniejszy sprzęt wojskowy. Nie 
zabraknie też oczywiście trybu sieciowego, 
i takimi opcjami jak .dominacja", „ostatni ży- 


wy sl , „król wzgórza", „odszukaj i wykończ" 
czy „oblężenie". 

Wersja PC oparta będzie na zasadach znanych 
i wersji na Xboxa. Opracowywana jest om w du¬ 
żej mierze w Szanghaju, co z uwagi na tematykę 
gry nie powinno nikogo szczególnie dziwić- Nawia¬ 
sem mówiąc, wetują PS2 powstaje w Paryżu* co 
w sumie doje niezłą mieszankę. Zobaczymy zatem, 
ozy to międzynarodowe towarzystwo zdoła za¬ 
pewnić nam zabawę na przyzwoitym poziomie. 


Autorzy niektóre f f 

aspekty gry pozosta¬ 
wili bez zmian, np, "l 
sposób prowadzenia V 
walki. Pamiętaj więc,|Ł ,v^rv\ 
że będziesz miał do czy- Ty * 
niema z taktycznym . 

shooterem - bezładne bie- 
ganię po mapie i strzelanie _ 

gdzie popadnie w ekspresowym 
tempie zaprowadzi cię do plastikowego wor¬ 
ka, Tutaj trzeba wykorzystywać 
każdy krzaczek, rów czy skalę. 
|d ie ] ; A ponieważ środowisko wokół 
ozcz j ; gracza [szczególnie roślinność) 
Mlf jest tak ważne, wygląda ono 
o wiele lepiej niż w części pierw- 
I, szej gry. Wrażenie realizmu spo¬ 
tęgują dodatkowo warunki 
atmosferyczne - opad tropikalne¬ 
go deszczu nie tylko utrudni ob¬ 
serwację terenu, ale też zwiększy 
poczucie zagrożenia 

'**• i i W przeciwieństwie do pierw¬ 
ej pi ' I szego GHOST REGON, w seąuelu 
sterować będziesz tylko jednym 
żołnierzem z plutonu. Za to masz 


Tom Clancy’s 
Ghost Recon 2 

Taktyczna stnefcanka 


* llbracft 

* w-wrghostraccn ^rn 


□ Wersja polska 
i*! Tryb multiplayer 


* Premiera t :<£niec 200*3 

* Gra dla: PC. ? S2. Xta 


Zawodu raczej nie doświadczysz* A czy 

będzie jakaś większa rewolucja? Syć może. 
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A utorzy serii C0M- j ^ 

MAND0S pastra- 4t|« 
dali zmysły, T ^ , 
Zrezygnowali 
z przebojowej serii tak- 
tycznych strategii 
i czasów II wojny świa- 
towej i postawili na.,. =9 
PRAETORIANS, proriuk- Nk^!^£* 
cję, która trzy lata te- j 
mu przyniosła straty 
finansowe. W dodatku 
przenieśli akcję progra- 
mu z niezwykle popular- ~1t 
nego starożytnego 
Rzymu w epokę wojen napoleońskich. Zu¬ 
pełnie jakby w XIX wieku nie było innych 
ciekawych okresów! Jakby me było Bi¬ 
smarcka. Franciszka Józefa i polskich po* 


tonomiczną. .* 

SI i wcale nie musi zacha- 
wyw&ć się tek jak jego kolega pu Bn 
prawej ręce. ■ 

Realizm pola bitwy sięga oczy 1 /;!- ■Ku 
ście dużo dalej. Przykładowo, i wnę- WM 
trza domu uzbrojonego w zaledwie K* 
jedno okno nie da się prowadzić sku- w 
Łącznego ostrzału, Owszem, kilka osób 1 
sobie postrzela, ale reszta będzie stać \ 
pod ścianę i patrzeć. Z kolei porzucona 
armatę da się podpiąć pod konia i prze- ^ 
wieźć w inne miejsce. De się również po- Ą 
rzuconego konia podpiąć pod armatę... 

A ściślej, zaprząc armatę do konia albo tj 
doczepić ją dD zwierzęcia. Generalnie 
możno zaparkować konia przy armacie "j 


wsteńców styczniowych! Dlaczego im nikt 
nie-poświęci gry? 

Opisana powyżej mutacjo preto* ^ 
rian w napoleończyków objęła ^", i ' 
oczywiście i silnik graficzny. Pro 
gramiści Pyro Studios przerabiali .11 
go bliska dwa lata, pożerając przy ~ł| 
okazji blisko 700 pizz i wypijając 
2700 litrów (nerkowej coli (sto* 
sowanej przez mądre gospodynie ~ 
domowe do wywabiania patyny za # 

srebrnych łyżeczek], Efekty ich 
prac są naprawdę imponujące. 

Nowy engine umożliwi komputero- jp Kffl § 
wi dużo szybsze generowanie jed- ^§p!p? 
nostek - nawet i 2 tysiące na 
bitwę. Przy okazji poprawi ich ani* /J- 
mscje oraz wygląd, wyposażając 
wszystkie postacie w oryginalne 
stroje z epoki. 

Graficy dopieścił! fasady budynków i roślin¬ 
ność porastającą mapy, a także zaprogramo¬ 
wali zupełnie nowe, bajecznie kolorowe efekty 
pogodowe i wybuchy, Przygotowali mgłę, i to 
zarówno tę klasyczną, pojawiającą się nad ra¬ 
nem, jaki „mgłę wojny". 

Nowy silnik fizyczny pozwoli żołnierzom kryć 
się za pagórkami, dużymi kamieniami, niektó¬ 
rymi budynkami, a nawet za 
zwykłymi drzewami. Wzro¬ 
śnie przy tym 


ką Brytanię, Francję, Austro-Węgry, Rosję 
i Prusy, Każde z nacji otrzyma charaktery¬ 
styczne jednostki [także morskie), odpowied¬ 
nią bron, chabety oraz taktykę walki. Na 
własne oczy będzie można zobaczyć wychowa¬ 
nych w pruskim drylu chłopów czy zaciężnych 
morskich zabijaków pozostających na usługach 
Brytoli, Chętni powalczą w Sieci, za pośrednic¬ 
twem LAN, IP bądź serwisu wyszukiwawczego 
GameSpy, Czy zdołają zgnieść Napoleona i jego 
następców? Cóż, gość maty byl takich łatwiej 
sięgniecie.,, _ 


I go przywiązać, a potem strzelić z bata i cho¬ 
du ze sprzętem, ot co! 

Mimo tych zmian można śmiało powiedzieć, 
iż IMPERIAL GLDRY będzie tym dis epoki napo¬ 
leońskiej, czym dla czasów rzymskich byli 
PRAETORIANS - ciekawą i realistyczną 
strategią przeznaczoną głownie dla fanów ga¬ 
tunku. Program przeniesie bowiem graczy 
w jeden i najbardziej burzliwych okresów w hi¬ 
storii Europy, w lata 1789-1330, Zabawa nie 
□graniczy się jednak do przestawiania jedno 
stek w czasie rzeczywistym, niczym w pierw¬ 
szym lepszym RTS'ie. Autorzy gry obiecują 
rozbudowaną warstwę gospodarczo-strate- 
giczną, przeznaczoną do zabawy w trybie 
turowym Ez możliwością wyłączenia jej i ogra¬ 
niczenia się do samych bitew), Tym samym 
w grze pojawi się możliwość zarządzania re¬ 
krutami i poborowymi, ściągania z wiosek 
żywności dla żołnierzy, inwestowania w su¬ 
rowce i ich kopalnie, a także prowadzenia ba¬ 
dań naukowych i aktywnej dyplomacji, 

Do wyboru masz pięć stron konfliktu; Wiel- 


Wózek i podniesionym dyszlem wygląda 
z daleka jak armata. Ciekaw jestem, czy 
oodobnie ostra praży w peletony wroga? 


znaczenie 
i ukształtowania terenu, poja- 
Ą wi się morale, panika, a tym 
f* samym większy realizm za- 
M chować walczących. Jeden 
k celny strzał może teraz 
sprawić, iz spłoszone konie 
Z poniosą i potężny oddział pój- 
dzie w rozsypkę, Cały albo 
□ i jego część - programiści 
Pyro Studios zapowiadają, iz 
s każdy zolnierz będzie miał au- 


W XIX wieku liczył sii 
tylko jeden człowiek 
Napek Bonaparte 


Opisana obok gra ma nwzwykiepomzne- 
go konkurenta - program KOZACY d\ 

wojny napoleońskie. Dzieło Ukratt f- 

ców z GSC wykorzystuje nowy, W potni 
trójwymiarowi 1 silnik graficzny. Pozwala 
pokierować losami sześciu różnych naro¬ 
dów (do tyci i znanych z IG dochodzi... 
Egipt), umożliwia sprawne zarządzanie 
podbitymi prowincjami, prowadzenie dy¬ 
plomacji i wykorzystywanie ukształtowa¬ 
nia terenu w czasie walk. Jednoczenie 
w bitwie może brać udział aż SA tysigee 
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F i araon to ma fajne życie. Wstaje po 
południu, je solidne śniadanie i rozpo¬ 
czyna dzień od spaceru w lektyce 
i zwiedzania miasta. Własnego mia¬ 
sta. O tym, że dla poddanych jest bogiem, 
nawet nie wspominam, 

Ty tez możesz być faraonem. A jeśli na 
dodatek lubisz gry podobne do SłMCITY, 
dobrą zabawę i CH1LDREN OF THE NILE 
masz gwarantowaną. Jest tylko pewna 
różnica między produkcją Tilted Mili, a resz 
tą podobnych gier. Tu każda osoba mieszkają¬ 
ca w zarządzanym przez ciebie mieście ma 
własne życie i - podobnie jak w SIMACH 
własne pragnienia czy potrzeby, Ty jako fara¬ 
on musisz zadbać o to, aby ludziom niczego 
nie brakowało, 

1MMORTAL CITIES: CHILDREN 
OF THE NILE (tak brzmi pełny 
tytuł gry) to produkt tej samej załogi, która 
stworzyła FARAONA. To. co tu pokazują, 
stanowi klasę samą w sobie. Miasto żyje 
własnym życiem, Każdy mieszkaniec dba 
o swoje potrzeby i staro się jednocześnie wy¬ 
pełniać obowiązki wobec władcy. Możni nad¬ 
zorują pracę chłopów i zbierają podatki, 
szewcy robią sandały, a garncarze wazy 
i inne naczynia. Wszystko- się kręci aż 
do momentu, gdy któremuś z miesz¬ 
kańców zechce się robić coś inne¬ 
go niż powinien, i tu właśnie 

wkraczasz do akcik Musisz 
znaleźć przyczynę pro 

blemów i podjąć odpo¬ 
wiednie kroki, Jeśli 
tego nie zrobisz, ma¬ 


rzenia o zabtyśnięciu _ 

w mrokach dziejów 
błyskawicznie legną w gruzach, 

Na samym początku gry nie masz prawie 
nic, Trochę ziemi i wylewający 
raz na rok Nil,-Jeśli jednak do¬ 
brze wszystko zaplanujesz, 
postawisz chaty dla chłopów 
i zaczniesz zarabiać dzięki 
ich pracy, wszystko powinno 
potoczyć się gładko. Pamiętaj 


Dobrze 
; wymierzyći 
postawić i mech 

stoi - najlepiej 

.przez 

5000 


WflM/iza sfcsro©g»F^'V''^-v- 
c,owl architekta, 
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Do roboty! 

Musimy 
zrealizować 
plan pięcio¬ 
letni w 4 
lato! 
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jednak, że chłopi, którzy osiedlili się u cie¬ 
bie, to mieszkańcy pustyni i jeśli im się 
coś nie spodoba, mogą na nią wrócić. 

A jeśli oni odejdą, ty zastaniesz bez pło¬ 
dów rolnych i cala gospodarka twojego 
miasta legnie w gruzach. Zaczynasz jako 
biedak, ale z czasem stać cię będzie na 
postawienie odpowiedniego grobowca 
godnego faraona - czyli piramidy. 

Co najciekawsze, mieszkańcy twojego 
miasta to nie pojedyncze jednostki, ale 
w większości przypadków rodziny prowa¬ 
dzące skomplikowane życie. Mężowie 
chodzą do pracy, a zony w tym czasie wy¬ 
bierają się na zakupy. Dzie¬ 
ci tez nie siedzą bezczynnie 
- jeśli w mieście zamiesz¬ 
ka! już kaptan i postawiłeś 
szkołę, będą się w niej 
uczyć. Ważne jest też, 
aby rodziny miały 
1 odpowiedni dostęp do 
towarów, które im są 
potrzebne. Jeśli wybu¬ 
dujesz tylko jeden sklep 
z naczyniami i do tego 


jeszcze daleka od do¬ 
mostw części miesz¬ 
kańców, mogą oni się 
wynieść, bo nie będą mieli czasu wybrać się 
na zakupy na drugi koniec miasta! Rozgryzie- 
wszystkich zależności tej gry jest jak 
konsumpcja tortu. Co chwilę znajdujesz jakąś 
rodzynkę i zjadasz ją ze smakiem. 

Grafika 3D pozwala na podglądanie codzien¬ 
nego życia mieszkańców twojego miasta. 
Masz pełną kontrolę nad kamerą, Co ciekawe, 
mozesz ustawić opcje tak, aby obserwować 
życie wybranego obywatela, Po prostu kame¬ 
ra podąża cały czas za nim. Mieszkańcy mają 
też sporo da powiedzenia i jeśli śledzisz które- 


■ Kupujących sporo, ale czy sprzedawcy 
mają aby odpowiedni towar? 




goś z nich, będziesz słyszeć wszystkie jego 
wypowiedzi, 

W pełnej wersji gry, poza budowaniem mia¬ 
sta od zera, otrzymasz też możliwość wyko¬ 
nywania misji, w których najczęściej celem 
będzie postawienie jakiegoś znanego obiektu. 

Maże to być Sfinks czy Dolina Królów, Ja 
z chęcią wybuduję sobie małą piramidkę, 
choćby po to, aby mieć stały dostęp do 
ostrych żyletek:), 


piramidy ■ 

Niestety, do tej pory nie wiemy f «. 
nowstsmly. Jest wiele hipotet przeczą 

cycb sobie nawzajem, ate 
niejsza brzmi tak. ze wykorzystano P<wek -J 
Dokładniej, zasypywano pieskiem do równe 
go poziom to, co zostśo zbudowane i na to 
wsiadano nowe bloki kamienie. Jako ze pia¬ 
niu w Egipcie nie brakuje . pemysf ten ies t 

bardzo atrakcyjny. Ja $■**&$* U ° 
wać piramidy pomagał kłos Mm ... 
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the Nile 
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Miłośnicy SIMCITY do boju! To gro dla : 

was. Zapowiada się nie lada kąsek 
na długie zimowe wieczory, Fajnie będzie , 
wygrzać kości w afrykańskim słońcu 
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Yo f mant 
Asta la vista, kos 
miczni gringos 


12/2004 


Zaraz będą kłopoty Gdzie by tu uciec, zanim mnie 
przeskanuje ten mały z antenką? 


yp crapiand to wysypisko pozostawione 
na dawno już wyeksptetowanej plane- 
tc ^ 3e ' tahoty mają szansę tu 
przetrwać i władnie one zamieszMą 
Scrapland. Poskładane są z tego, co można zna¬ 
leźć na śmfetfihi, więc niektóre wyglądają gro* 
teskoML Coś pomiędzy Guasimodo a ubranym 
w pełną zbroję pfytową rycerzem. 

Tak wygląda świat, do- którego trafiasz. Na 
dzień dobry bohater gry D-Tritus spotyka się 
z jedną z najbardziej pokręconych postaci, jakie 
żyją na Scrsptand. Grazy Gambler zachowuje się 
jak upalony hipis, cytuje Szekspira, a na dodatek 
na głowie ma rozświetlonego elektrycznością ira- 
keza. To jaskrawy przykład, że twórcy 
podeszli do produkcji na dużym luzie. 

D-Tntus ma pełną swobodę 
w poruszaniu się po Scraplandzie. ^ 

Możesz, bez najmniejszych konse- 
kwenr| porzucić na jakiś czas wykony- : 
wanle mb;, które zlecił ci Grazy £ 
Gambler, i Pędzać okolicę. Na 


pomocą swojego latającego pojazdu. Oczywiście [ roboty bez prze- 
twoim głównym celem jest wykonywanie zadań, [ szkód mogły lać 
które podrzuca d „szatany kapełusż- \ się po łbach. Pd 
nik", i to za ich wykonanie otrzyma- | prostu jeśi jeden 
- jesz nagody. Raz będzie to po pro- j z nich został zntsz- 

stu kasa, innym razem plany j czony, jego struktura 
nowego uzbrojenia do \ odtwarzana była 
4 . twc^ego pojazdu, I z CBD. Okazało się jed- 

39/ i Jeśli jesteśmy już przy ; nak, że komuś udato się 

^ 1 uzbrojaiiu, wypada wspomnieć I zamordować robota i us 

'Z ’ o możliwościach statku D-Trłtu- i 


American McGee, który pracował przy SCRARMf- tofeh zasobów finansowych 
DZlE r to człmi&k-iegenda. Zaczynał jako projektant Zrmsnfó można praktycznie każ- 
poziomów do gier id Software (QUAKE, OIMKE 2 część, więc zabawy z koni 
t DOOM 21 jednak sławę przyniosła mu AMB^CAN będzie mnóstwo, 

McGE'5 AIKjE. W tej grze pokazał klasę, co! D-Tritus po przybyciu na Sers 
przełożyło się zresztą na niezłe proBfy t bo lnCd£ P* ai1cJ wP ada nd razu na trop d 
trafia do słdepów w sezonie świątecznym . MeGee ^ e i afery, Ktoś zabija robi 
to człowiek orkiestra - z równą łatwością tworzy a tneba powiedzieć, że zabicie r 
dozłcmi w BOOMIE, co pisze scenariusze do der I ^ea Scraplandu nie jest tatce 

_ i* ‘ n ■ i - . ł l jrt_ . _ , _ i _ ri 


Ten z wyłupiastymi oczami to Grazy Gambler, 
Miłośnik Szekspira i zakładów o wysokie stawki 
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Chimera - stolica Scraplandu, Widok za oknem zapiera dech 
w piersiach. Na szczęście roboty nie muszą oddychać... 


nąć jego bacłnip, I tu właśnie wkracza 
D-Tritus. Oczywiście jak na porządny 
scenariusz przystało, pojawi się wielu prze- 
ciwników, no i wątek miłosny (nasz D-Tritus 
straci głowę dla zielonookiej seksbomby 
imieniem Betty), 

D-Tritus ma też bardzo ciekawą umiejęt¬ 
ność, która mnie osobiście kojarzy się z 
MESS1AH. Potrafi pożyczyć scbia powtokę 
* innego robota i wykorzystać jego urrcejęt- 
finści do swoich potrzeb. Jest jednak jeden 
b Szkopuł, Gdy jesteś w czyimś ciele, przed- 
£. stawiciele władzy mo¬ 


gą się do deble przycze¬ 
pić, bo to odrob^fcę n*e- 
legalny proceder. Warto 
jednak ryzykować, bo 
normalnie bohater nie 
jest uzbrojony. Tymcza- 
sem może zajść potrze- 
ba użycia dodatkowych 
środków perswazji, fóó- V 
re można zdobyć, wska* - - 
kuj^c w skórę uzbrojonego 
po zęby Policjanta czy Biskupa. 

Gra okraszona jest bardzo fajnym 
m 1 czarnym humorem. Teksty 

lekko świrniętego Grazy 
Gamblera to jedynie 
V mała 


papieru siedzą przy biurkach i nutką się 
przez cały dzień, bo nikt już papieru nie uży¬ 
wa. Warto i takim zamienić ze dwa zdana.. . 

Świat SCRAPLAJND został dopracowany - 
ma się wrażenie, że miasto, po którym się 
poruszasz, żyje własnym życiem. Świetliste 
wieżowce, projekcje laserowe czy wreszcie 
przelatujące statki - miedzią. Co ciekawe, 
w czasie wykonywania zadań możesz trafić 
na walkę między policją a przestępcami, Nie 
tylko ty potrafisz zaleźć władzy m skórę, in¬ 
ni mieszkańcy też czasem coś przeskrobią. 
Nawigacja jest wyjątkowo prosta. Do dys¬ 
pozycji dostajesz radar, na którym wyświe¬ 
tlane są najważniejsze dla aktualnej mląi 
obiekty, Czasem tylko można się naciąć, bo 
miasto ma iM poziomów i ńa radaS 

] nie widać, czy jesteś pod czy rad 
punktem, którego szukasz. 

Muszę przyznać, że bardzo pozy¬ 
tywne wrażenie zrobiła na mnie ani¬ 
macja postaci, Wszystkie ich ruchy 
są niemal naturalne. Twórcy wyko¬ 
rzystali w tym celu animację szkiele¬ 
tową, a dodatkowo stworzyli po 
kilka kanałów animacji dla jednej po¬ 
staci. Warto przyjrzeć się, jak 
zachowują się „włosy" twojego bo¬ 
hatera, gdy porusza głową..,. O dy¬ 
namicznych światłach i cieniach 
generowanych w czasie rzeczywi¬ 
stym wspominam tylko dla zasady. Są 
W i wyglądają znakomicie. 

\ Wypada jeszcze powiedzieć, że 
\ twórcy gry oddadzą w twoje lepki 
\ mocno rozbudowany tryb Mufti- 
1 player. Na kilkunasto mapach bę- 
1 dae można prowadzić rozgrywkę 
I w trybach Deathm&tch, Capture 
I the Rag i jeszcze kilku innych. 


tego, 

co można usłyszeć 
w grze. Każda 
z napotkanych 
postaci potrafi 
rzucić jakimś faj¬ 
nym tekstem, ale 
najlepsze są 
Staplersy. Zapro¬ 
jektowane jako 
przyciski do 


Scrapland 

Akga^zygoda TPP 


* Merony Sto Enlertamment 

* wwft\5crepłand.cQm 
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Gra dla: PC 


Szykuje się przebój na miarę ALICJI. 

Marks American McGee w końcu 
do czegoś zobowiązuje, czyż nie? 


No i masz ci los. Policja się zleciała. Ze taż zawsze pojawiają 
się wtedy, gdy nie są potrzebni! 
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• 3CD Z GRA NEVERWINTER NlGHTS 


• 1 CD Z GRA NEVERW[NTER NlGHTS: 


SHADOW5 OF UNDRENTIDE 

• 1 CD Z GR/J NEVERWINTER NlGHTS: 
HORDES OF THE UNDERDARK 

• 1 CD Z LICZNYMI DODATKAMI DO GIER 

* Instrukcja do gry i obu dodatków 


• WSZYSTKIE UAKTULANIENIA DO GRY 
I OBU DODATKÓW 
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Doktor kapitan Jack 
lewsie na stanowisku 
Pod stołem oparacyi- 


W świecie 


wciąż 
będą biedować. 
Główny bohater 
zostanie więc 
wykidajłą... 


K oterie i sitwy istnieją tuż obok nas, 
a spisek goni spisek. Macki niektórych 
konspiracji sięgają najważniejszych 
osób w państwie, Śmiało można po¬ 
wiedzieć, iż nie ma decydenta, który nie brałby 
udziału w jakimś tajnym sprzysiężeniu. 

0 słuszności owej tezy utwierdziłem się 
ostatnio w,,, autobusie miejskim relacji Wiła- 
nów-Chomiczówka, Zmierzałem spokojnie 
w kierunku domu, kiedy na pokład wtoczyły się 
zakonnice, Zajęły miejsca tuż obok mnie, więc 
- chcąc nie chcąc - stałem się świadkiem ich 
pogawędki, Czego się spodziewałem? Rozmów 
,o degeneracji dzisiejszej młodzieży, pogadtr- 
szek o nowym wikarym w parafii, w ostatecz¬ 
ności plotek o ostatnim tomiku wierszy ks. 
Twardowskiego. Jakież było moje zdziwienie, 
kiedy usłyszałem: „Wczoraj baryłka lekkiej 
ropy WTI w handlu elektronie* 
nym na NYMEK zdrożała zaled¬ 
wie o 5 centów. Trzeba było 
inwestować w miedź! 1 ', „Wiem, 
wiem, my z siostrą Pelagią prze¬ 
szły śmy na opcja na rynku waluto 
wym. Mediolan okazał się trafioną inwestycją 1 '. 
Rozwaliły mnie. Nb pewno tworzyły spisek, 
którego celem było przejęcie władzy nad 
Orlenem! Chciały wykupić Płock! 

W przygotowywanej przez 
Digital Extremes futury¬ 
stycznej grze akcji PARIAH 
również nie obejdzie się 
bez tajnych paktów 
i koterii. Sam tytuł 
gry oznacza człowie¬ 
ka, który został wy¬ 
rzucony z jakiejś 
społeczności i musi li¬ 
czyć wyłącznie na sie¬ 
bie, Tsk jak i tajemniczy 
skazaniec, który pod osło¬ 


ną nocy trafia do pilnie 
strzeżonego więzienia. 

Dyrektor ośrodka peni¬ 
tencjarnego przydziela 
mu da opieki Jacka Masona, leka¬ 
rza, który wciąż wierzy w przysię¬ 
gę Hipokratesa i w związku z tym 
nie zdrsdz-; nikomu problemów 
swego pacjenta. Owym doktorkiem 
jest oczywiście gracz, Reszty ła¬ 
two Się domyśleć, 
Skazaniec 






UMREALA. Można się więc spodziewać nie¬ 
zwykle efektownych strzelanin, odrobiny 
skradania i garstki zagadek. Wielką zaletą 
programu me być szata graficzna, 
dopracowana, pełna świetnych animacji 
i nowoczesnych efektów. Pojawią się odbicia 
soczewkowe, opady deszczu i śniegu, a także 
mgła różnej gęstości. Do sklepów program 
trafi ze specjalnym edytorem oraz narzędziami 
do tworzenia map i modyfikacji. 


w rzeczywistości nazywa się 
Karina i jest piękną kobietą, na której 
przeprowadzono niedawno bardzo brzydkie 
eksperymenty. Szczerze mówiąc, bardziej niż 
lekarz przydałby się jej jakiś komandos, najle¬ 
piej z długą lufą i zarostem na klacie, Na miej¬ 
sce zwala się bowiem cala armia rządowych 
oprychów o doskonałej Sztucznej Inteligencji 
Goście potrafią ze sobą współpracować, czaić 
się za rogiem i wciągać w pułapkę, a nawet 
poświęcić swego kumpla „dla dobra sprawy". 
Bohater będzie musiał ich powybijać, strzela¬ 
jąc m.in, z paki rozpędzonego jeepa. ‘ 

W grze pojawi się kilkadziesiąt rodzajów bra¬ 
ni, w tym karabin laserowy i snajperka na pod¬ 
czerwień, Większość urządzeń da się przerobić 
za pomocą znalezionych WECów EWeapon 
Energy Coresh Te same WECe da się wyko¬ 
rzystać do wzmocnienia tarcz pancerza oraz.,. 

podręcznego modułu leczącego. 
Autorzy gry wpadli przy tym na 
pomysł, by po podniesieniu stanu 
zdrowia o więcej niż 20 punktów 
obraz robił się na parę chwil nie¬ 
wyraźny,. Ma to zapobiec znanym 
z innych gier akcjom „wbiegł, zabił 
pół ekipy, podleczył się w sekundę 
i zabił drugie pół ekipy'? 

Firma Digital Extremes nie zro¬ 
biła jak dotąd zbyt wielu gier, lecz 
przez wiele lat maczeta swoje pa¬ 
luszki w kolejnych odsłonach 




frtr mw 


□ Wersja polska 
0 Tryb multiplayer 

& Premiera: marzec 2005 
* Gra dla: PC, Xta, PS2 


Widowiskflwa gra akcji, która ma przy¬ 
ćmić całą konkurencję. Szkoda tylko, że 
sie i parchem ty 


śmiesznych nazw typu OSRAM, Pupa icd 
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czy ć się pomiędzy nimi w dowol¬ 
nym momencie zsbawy. Autorzy 
gry obiecują kilkanaście misji 
L v/ ogarniętej I! wojną światową 
E\ Europie, Bohaterowie trafią do 
ML Norwegii, Francji, Niemiec 
i Rosji. Pomogą paryskie- 
mu La Resistance, 
I^B zniszczą faszystowską 
tódż podwodną, odbiją 
WMl jeńców i rozwalą 
I ! wrogie oddziały. 

Gra może być 
naprawdę 

W mocnym ry- ™ 

■i walem zapowiedzianego na wio- 
m snę BROTHERS IN ARMS! 


MM na na seria u Uivi ivia?v- 
M DOS zmienia się jak bar- I 
g manka po winie, Nowa J 
MM odsłona nie będzie już I 
strategią, a taktyczną strze- m 
laniną FPP ze świetną grafiką ■ 
i odrobiną okrucieństwa, Jj 
Gracz pokieruje niewielkim, jj 
bo zaledwie trzyosobowym 
oddziałem zabijaków, W jego r 
skład wejdą znam juz Zielony / 
Beret, Snajper i Szpieg, wszyscy 
sterowalni - będzie można przetą- 


P owodzenie SKO- 1111 

Kdw NARCIAR- f 
SKICH nie skończy ^ ^ 

Się jak nożem 

uciął. Nsd nową edycją gry Aft' ’ \ 

pracuje juz polska firma Tfcł 

lArt. w Niemczech po- 
wstanie też nie mniej odlo- 1 “ m*hć2 v 
towe RTL SKISPRINGEN I 0** 

2005. By się odróżnić, ger- v 
manskie JoWood zapowie- ^ 
działo,., zjazd i slalom. Wczesną zimą trafisz do tak ma¬ 
lowniczych miejscowości jak Kitzbuhel, Wengen, Val 
d’tsere r Garmisch Partenkirchen czy Bchladming, Na¬ 
uczysz się techniki jazdy oraz zdobędziesz umiejętność 
ratowania się z opresji po wjechaniu na muldę, Potem 
stoczysz bój z najlepszymi zawodnikami t całego świa¬ 
ta, gnając w doi na złamanie karku. Niejednokrotnie 
przygrzmocisz o ziemię, co przy prędkości ponad 100 
kilometrów na godzinę okaże się równie bolesne co da¬ 
chowanie w NEED FOR SPEED: UNDERGROUND. Zaraz, 
zaraz, a czy ono jest rzeczywiście bolesne? Restart, 
respewn, cokolwiek - po prostu gnamy dalej! 


Sztucznej Inteligencji, generujące 
zachowania na podstawie zmian otocze¬ 
nia. Postacie niagrywalne będą więc ży¬ 
ły własnym życiem, jeśli zechcą, pójdą 
da kościoła, na piwko bądź na rynek, 
gdzie pożyczą sobie kilka sakiewek. 
Poprawi się również system walk oraz 
rozwoju postaci. Bohater będzie mógł 
dołączyć do co najmniej kilku gildii 
i w każdej i nich przeżyje inne przygody. 
Główna opowieść rozpocznie się w Cy- 
rodiil, najbogatszej dzielnicy królestwa 


N astępca doskonałego MORR0- 
WINDA dopełznie do sklepów 
dopiero w 200G roku, Do tego 
czasu zestarzejemy się, spło¬ 
dzimy dzieci, zbudujemy dom i zapuścimy 
pejsy wokół błyszczącej glacy. Czekać 
jednak warto - gra zapowiada się rewela¬ 
cyjnie, Nowy silnik graficzny oferuje inte¬ 
raktywne, niezwykle bogate środowisko. 
Każda gałązka każdego drzewka malowana 
jest oddzielnie! Wszystkie bestie zostaną 
uzbrojone w nowoczesne procedury 


Tamriel Gdy władca ginie z ręki tajemniczego napast¬ 
nika, wybuchają zamieszki, a stwory z Oblivion 
(lokalny odpowiednik piekła] wychodzą na żer, Gracz 
wyrusza więc na poszukiwanie dziedzica,,, 


Strejlau się wstrzelił 


Patronem pniskiei edycji gry FOOTBALL MANAGER 
2GC5 jasteł Andrcsi Strejlau wybitny teoretyk 
futbolu, a przy okazp byty setescjofier kadry naro 
dfjwei Trwicjra ponoć długo zastanawiał ^ą. ery 
zaszczycić swoim nazwiskiem program Anglików 
Data tocznie przekonały go obszerne baza zawodni- 
kńw oraz niezliczone opcie zarządzania klubem 
i drużyną. Sam program etanowi rozbudowaną ■ po¬ 
prawioną wersie CHAMP10NSH1P MANAGER 4 - 
tworzą go bowiem o semi ludzie którzy rok temu 
harowali dla Eictosu Zn zapowiadaną na początek 
przyszłego roku grę CMS odpowiada zaś zespól, 
który do tą pory mieszał w fdkiś zręcznośaówkach 
Ciekawe choć mapokoiące przetasewarue 


Zoopedia w ZOO 


Gra ZOO TYCOON 2 zostania wzbogacam o :oope 
dię - zintegrowaną i programem encyklopedię róż¬ 
nych dziwnych zwierzaków futrzaków takich i-alc 
szympans zyrala ihocmi syryj&k czy Frogger Co 
łość na potoki przetłumaczy CO Prefekt, obmowo 
tfiwnuez atrakcyjną cenę i duuuzą grywałność 


Gerait Wiediminem! 


Przyszła koza do woza... Początkowo scenarzyści 
ł CO Projekt Red Studio wzbraniali się przed Geral- 
tem me cnaefi uczynić go uoneterem gry Ba > $\ą 
aormó konfrontacji z legendą. Na szczęście zmienił i 
zdanie Cóz to bow^m m W1EOZMIN oaz siwowło¬ 
sego narwańca kulającego za kasiorę mandragory 0 


S zybkie samochody są zawsze mile widziane. WORLD RACING 2 nie pre¬ 
tenduje Co prawda do miana przeboju, ale swoje atuty ma. Buptti, Lam¬ 
borghini, Audi, Skoda, Seat i Yoikswagen czekają już na kierowców 
Trasy miejskie i wiejskie, głównie asfaltowe, Autorzy gry zapowiadają 
również zręcznościowy model jazdy oraz rozbudowany garaż, w którym można 
montować dodatkowe spojlery, stateczniki czy podkręcić silnik. Nowy engine gra¬ 
ficzny obsłuży dość złożone obiekty i zapewni sporą szybkość - otoczenie ma 
śmigać niczym w NEED FOR SPEED: UNDERGROUND, W pracach nad grą poma¬ 
ga firma Yoikswagen. Udostępnia tabele telemetryczne, rozmaite rysunki tech¬ 
niczne i dane bazowe. Niby fajnie, ale Ford pomagał kiedyś przy FORD RACING i nic 
dobrego z tego nie wynikło. 


X się nie podobało? 


XENUS r długo oczekiwany mis gry rote-pteying 
i shwters FPP. zmienił nazwę. Program ukaże się 
a Europie aito BtJlUNG POINT ROAD T G HELL 
Dzieło autorów CODENAME GUTBREAK m dziś 
wygląda rsweiacytrwe. Daakonsia grafika olbrzymia 
swoboda działania klimat rodem z kołumbipskią 
dżungli, zepach kokainy unoszący się w powietfm 
Az chce się grać! 


^M 


*' '• Jr Tik >a , «I1 

1 fl| 

Ił ' I 

-1 

A JI 

i i. 




























































P smiętasz bardzo \y KĘS™ 

dobrą, polską ’ '-**23BP^ 
strategię wojen- ^ -•• atri -ff£ r . ^ ^'“ v 

ną FRONTU NE Wy W|Ł ^fe^AV - .$& 

ATTACK; WAR 0VER EU ‘ : 

ROPĘ? Program ukazał się 

w wielu krajach jako "ISFslL 

WORLD WAR 2: PANZER . 

GLAWS i tak się spodobał; m doczeka się kontynuacji. Gracze, któ¬ 
rzy skuszą się na „dwójkę", wezmą udział w feałaniach wojennych na 
terenie Europy z lat 1941 -44 Wraz 2 wojskami Hitlera wybiorą się 
w głąb Rosji, potem zaś powalczą we ! rancji i Włoszech., Nie zabrak¬ 
nie też starć w Ardenach. Autorzy gry obiecują 40 misji przeznaczo¬ 
nych dla jednego gracza i podzielonych na 4 kampanie, do tego 
Skrimish Modę, MuJtiplayer via LAN i internet. Dopracowana, trój¬ 
wymiarowa grafika, zmieniające się pory dnia i efektowne eksplozje 
mają sprawić, iż program spodoba się również tym graczom, którzy 
ze tego typu produkcjami nie przepadają. 


F ilm pomógł wrócić do W 
łask komiksowi. Nic 
dziwnego, że tui przed 
Gwiazdką pojawi się jego 
A^auHi konsolowa wersja, a potem - je- M 
| ślf dobrze pójdzie - przerzutka na ^ 

r rŁi M WL$ pecety* Program ma byó klasyczną ^ 
mdS ł t platformową nawalanką w stylu 
W^Jw ^^Sf CATWOMAN tudziez ENTER THE MA- 
, X Mm »• TRIK. Twardy bohater straci rodzinę 

i wskutek szoku wywołanego tym zda¬ 
rzeniem przejdzie przemianę psychiczną: zmieni się z cio¬ 
to watego ciapciaka w bezlitosnego zabijakę. Uzbrojony 
w strzelbę oraz nagie pięści złoi skórę zastępoili bandy¬ 
tów. Polarnie tez trochę karków i udowodni niedowiar¬ 
kom, że Ramba był tak naprawdę bardzo sympatycznym 
kolesiem. Widok TPR ciekawe lokacje, efektowne bijatyki 
i dobra animacja postaci mają stanowić największe zalety 
tej produkcji, Oby nie skończyło się to tak jak w przypad- 
Vku Kobiety-Kota,., 




Książki jakiego 
pisarza przypomir 


. klimatem seria 
Aione in the Bark"? 


A] Karola Maya 
BI H.P. Lovecrafta 
0 Roberta Ludluma 


Odpowiedź prześlij jako SM5 pod 
numer 7164, w treść wiadomości 
wpisz CLAD,#, 

zamiast # umieszczając A, B lub 
C. Ma odpowiedzi czekamy do 30 


World War 2: Panzer 


r f/fW ambieriada zmarła śmiercią naturalną, do Pozna- 

i nia nie zajrzał nawet pies z kulawą nogą, zaś 1 - jSfe ;' v ’vf ’■ ' 

n targi System 2000 nie zdały egzaminu. Wy- / ** IffSh' ^ ' : y> 

dawało się, że w Polsce nie ma miejsca na / i 
profesjonalny snów komputerowy, A jednak.,, Pod koniec f , u , • *M 

psżdzmrnika w warszawskiej heli EXPO XXI odbyły się dwie fj * J 
^alkie imprezy: Warsaw Gamę Oeys i Playstation Experience. I ' 

Nit mogły się oczywiście równać z niemieckim Gamss Conven- i| 1 

tion (Lipsk] czy brytyjskim EGN. jednak pruto zaskoczyły tych gra- l " . 

czy, którzy spodziewali się padeki, V I wBBBiSŁ"" ± , 

Sorry przygotowało gigantyczną imprezę - około 140 stanowisk do \ E |! | j 

zabawy, najnowsze gry na PS2 [m.in. KILL- \ ' Ji.;;j_5 * T -T j 

- ZONĘ* GETAWAY: BLACK MONDAY), \ * 

wysoką na 4,5 metra rampę dla skej- 
tów, kilkę odlotowych fur oraz masę 
l ślicznych hostess, W sąsiedniej sali domi* 

\ nowaly pecety: LEM zbudował gigantyczne stoisko, w którym 
\ prezentowa! swe najnowsze tytuły, zaś Electronic Arts zorgani- 
\ zowelo turniej FIFA FOOTBALL _ — 


EN BAN 


sprzedawanej przez GD | 
Projekt. Gracza doczekał) się wreszcie oficjalną J 
polskiej premiery Xboxa, zobaczył! pokaz walk I - 
rycerskich oraz dowiedzie! się r co dzieje się \ .... Ą 
2 WJEDŹMINEM Nie brakowało tez a trak- V 
L cyinych przecen konkursów i turniejów \ 
komputerowych. spotkań z dziennikarza \ 
mi, popisów DJ ów i rozdawanych V 
iJflk * ilościach hurtowych koszulek (sam V 

P^tai imro.pl rozda! ich blisko ty- ' 
I siąc). Chyba nikt ma wyszedł 

1 pustym: ręKamt. .. 
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o wycSrzerilach z 11 wrześnie 2001 roku strażacy sta- m^Ś 
Si się bphśtfrfmi narodowymi Stanów Zjednoczonych, Mil 
Wreszcie zauważono Ich ciężką, nieraz bardzo M^\ 
niebezpieczną pracą, wreszcie ją doceniono. Efekt? Trzy Mw 
wysakobudzetowe filmy fabularne oraz kilka drocnych gier: 39B: Ml 
POGROMCY OGNIA, FtREFIGHTER i... po części SURVIV0R właśnie. W 
W programie tym, w zależności od scenariusze, wcielasz się w sfra- M 
2 aks bądź po pros tu w ofia rę w! e 1 kle j trag ed i i Znajdujesz si ą w samym V 
centrum takich wydarzeń jak atak na WTC. wybuch bomby atomowej 1 
w Hiroshimie, zatonięcie Titanica oraz trzęsienia ziemi w Meksyku. Ob* 1 
serwujesz swoją postać z pozycji trzeciej osoby, biegasz, skaczesz, pró¬ 
bujesz ugasić ogień. Przede wszystkim jednak walczysz o swe życie, 
a dopiero później, jeśli okoliczności pozwolą, ratujesz obcych sobie ludzi 
Szata graficzna wygląda dość interesująco, e pomysł gwarantuje spora 
emocji, Pozostaje pytanie o grywatnoS - oby była jak Giewont, chyża 
i elektryzująca! 


W listopadzie odradzi się cyberpunk. ' 
Firma DreamCatcher zarzuci sklepy pudel 
karni z COPS 2170 T widowiskową, 
taktyczną strategią z elementami role-play- 
ing. Jej akcje toczy ssę w przyszłości. łdetfy to rząd spra¬ 
wuje totalną kontrolę nad społeczeństwem, , 
Młode policjantka Kat wpada ne trop afery, I 
tóra może wstrząsnąć dotychczasowym porząd- I 
kienn Rozpoczyna- prywatne śledztwo. Przez 

równa 13 etapów gracz da- A 


R ak temu pocho¬ 
wano niedokoń¬ 
czony, lecz 
ciekawy projekt 
SWAT: URBAN JUST1CE. 
Miała to być opowieść 


A ŚOŚłej - teniksa. SHADGW OF PHOENIX id drugi 
po BREATH OF WINTER dodatek do gry SPELL 
FORGE. którą zamieściliśmy na płycie dołączone i do 
tego oumeni CUCKA! Nie wiadomo jeszcze, o czym 
będzie opowiadał Ne oewno przyniesie nowe misie 
i nowe potwor,' tym razem powiązane i ogniem. 


^ w .czarnei anemicy. 

1 Miejsce tej gry w katalo¬ 

gu wydawniczym Vivendi 
^jąi SWAT 4 - historia doborowego oddziału z olbrzymiego mia¬ 
sta leżącego na Wschodnim Wybrzeżu USA {inspirowanego No¬ 
wym Jorkiem). Pięcioosobowe grupy uderzeniowe wypowiedzą 
wojnę zorganizowanej przestępczości, terrorystom, zamachow¬ 
com i członkom mafii. Będą odbijać zakładników, dezakfcywować 


Futl GROM Warrior? 


Na posiadaczy FUU. SPECTRUM WARRIGR czeka 
ntccodzierma nagroda. Wylosowany szczęśliwiec 
Wiedzie na hardcore owy obóz szkoleniowy z zoi- 
merami jednostki soecjelnej GROM Będzie lapteł 
sję w błocie skakał prze? beczki ; prochem tanie* 
kark, wisząc m linie da góry nogairu Program 
otrzyma! niedawno rekomendację Fundacji GROM 
skupiają cq byłych żoiroercy tego oddzidiu W na 
szym kraju ukaże się w wersji nieoccnzurowartej. 
palnej aluzgow i przekleństw Nie bucz to jedna* 
najmniejszych kontrawers^ W końcu żołnierz to m 
panienka, która trzęsie nóżkami i na X zna tylko 
jedno słówko .krewka oągutke* 


Bracia mniejsi 


BROTHERS sN AftMS bardzo mocny rywal GALL OF 
OUn pojawi stę w skiepacb w mtym przyszłego ro¬ 
ku. Nie wiadomo, czy sprzeda się dobra... Na paw 
no jednak pęta miał kontynuację Bohater weźmie 
udział w operacji Market Garden oraz zahaczy 
o Anteny 


Soul Ouest Polska 


1 Pa ™* 2 mias “ & * w ' 

", w Polsce ponoć] : nteresu|ącą 

.. grę RP6, która na odtegiosć 
x\~ pachnie rasową strategią 

Pierwsza screeny zobaczysz 

• V 

w CUCKU’ za miesiąc teraz kilka rai 
M tów. SOUL OUEST opowiada testenę 

szesen walczących ras. lus-zi me- 
I ł{ ^jk umartych, dfow oriów krasnolu- 
,. \ 13® dów i cbacCyków. żyjących 

»- f i w krainie nad którą naoaągnąl mf\ 
4 Wszystkie ouwy toczone bęcą 

w trybie torowym na $peqafcwe przy¬ 
gotowanych planszach nie zabraknie NPCo* 
cyferkowego opisu postąp i tony przedmiotów do 
zebranie Pojawi się nawet edytor map! 


Tania dziewiątka 


CD Projekt wprowadzi teda dzień do sprzedaży go ¬ 
rącą dziewiątkę przebojów WORMS 30, ENTER 
THE MATR1* GH05T MASTER łNDYCAR SERIES, 
PIRACI Z KARAIBÓW TRAINZ 2004. GAlACRC Cl 
VTLLZAT1QNS, UONHEARI. COUN MCRAE RAli* 3. 
Każde i tych produkcji będzie kosztować 39.90 zł. 


Pvnm 


Oczekiwany jeszcze niedawna przez niemalże 
wszystkich graczy DOGM 3 rueca zswtodł Ow 
szem to łaifw rzecz, m tylko rajna Nic dziwnego, 
ze panowie z ID Softws^e siedzą iuz nad dodatkiem 
Pakiet utytułowany RESURRECTION OF £VłL przy - 
mesie znaną z DOGM 2 dwururkę. nowe tryby do 
Multaka oraz mroczną fabułę kontynuującą wątte 
owiązane w podstawce 
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' ziect? Owsze m, u jdą w tf um ie, a te t y I k o t e 
cudze e to przez pierwszych piętnaście 
minut, Później tek dokazują wrzeszczą, 
tupią i pują, ze wy^s.eć 


wodzi nawet i 8 oddziałami jednoczę- 
śnie, uiywe BG rodzajów broni oraz wykonu 
je blisko 20Qi guestów. Zwiedza dzielni¬ 
ce bogaczy i biedaków, zagląda do jH 
metra i olbrzymiego centrum handle- B 
wego. W razie potrzeby prze tą- fi 
cza się z widoku izc=me L&m 
trycznego na FPR Przede mfPi 
wszystkim zaś zwie- 
dza, strzela i rozmawia, Autorzy / 
obiecują, zs każde, nawet drób- / 
ne wydarzenie, będzie mia- / 
io swoje skutki. To zaś spra- 1 fiffik -Ę&\ 
wi, że COPS 2170 będzie mia- / ■ 

■o z liniowością ty le współ- / ' 
nego. co CLICK! z retor- L^i "ć 
mą agrar ną w Inguszetii. z — 


można, Ma 

szczęście w kryzysowych sytuacjach pojawia się 
Billy Blade, gościu, który z problemów wydostaje 
się jedynie wtedy, gdy na horyzoncie poja¬ 
wiają się nowe. B.EL AMD THE TEMPIE OF TIME 
bęszie zwariowaną, kolorową platfcr- 
mówką z widokiem 
TPP, opowiadającą ^ 

o tytułowej świą- ' j j v 

ty ni czasu. Pod- 
{ czas jej zwiedzania 
I Kong zostaje uwięziony 
J w Krysztale Epok. Silly wyrusza ją |H 
jŁ mu na pomoc.. Po drodze ście- £m 
p\ ra się z wojowniczymi -\ 

|A Persami i przeklętymi pira- 

Hn tarni. walczy na miecze, ( 
rl .skacze, biega i świruje. j 


Leisure Suit Larry -1 psi tei_ KAgw 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS’ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LRCL# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym poła), 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość 
o treści LRCLftazwa gry. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS * bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stroniewww.click.pl 




Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowyph działających w Polsce (Pius GSM, Era, idea) 
Koszt wystania jednego SMS r a wynosi 1.22 zt z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane vjyiącz 
nie w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w kenkur 
śe oznacza zgodę na powyższe warunki. 


Kolinalia 2005 


W utym 3005 ocbęoą się il Mistf^ostwa Pol¬ 
ski w CGUft MGRAE RALLY tym razem ns torach 
j najnowszej częśe- gry Pooobnie pk w aoprcąilmdi 
edycji mistrzostw , zabawa odbędzie się w war 
szawsfom Multikinie Organizatorzy zapowiadała 
mnóstwo atrakcji i jeszcze więcej nagród niż na po¬ 
przedniej imprezie 


Diabłopedia 


bomby, przejmować kontrolę nad budynkami, 
a także korzystać z uzbrojenia istniejącego 
w rzeczywistości, w tym z rozmaitych gadże¬ 
tów, kamer, latarek i czujników. W pro¬ 
gramie pojawi się też 14 misji 
przeznaczonych dla pojedynczego / 
gracza oraz 3 tryby Muttipiayer. 


O DIABLO 3 me mówi s»e zbyt wielie. wiadomo iedy 
me ie ne pewne bęoife - w ko licu i takiego tytułu 
żaden producent by nie zrezygnował Po*: cc, trze¬ 
ba się cieszyt poprzednią częścią gry Na stronie 
www tawerna .{kabto2.phx.pt znejdaes i wiete uży¬ 
tecznych tnformaqi poświęconych drugie] części 
nejsłytmiefszego oction/RPG w Iwstori pecetów. 


0, Holender! 


Nietypowy soosób promocji gry INF SIMS 
2 wymyślił holenderski oddział Bectreroc 
Ares. Rodzinę Sturkanbocmćw zamieszkeffi 
na kilkę dni w specjalnie wynajętym domu 
na obrzeżach Amsterdamu Ich życie 
codzienne obserwować kamera. Big 
Brocher ie* w mordę strzelrt 1 


Sacred + Patch 


f Vy S*eci ukazs* się juz oficjalny 
darmowy dodateMpetch do gry 
SACRED zatytułowany no prostu 
PLUS. Prócz potężnej porcji popra¬ 
wek przynosi nowe krainy bronie i po 
twory. Co ciekawe, Cenega postarała się 
i wydać poprawioną wersję taj po¬ 
praw* Zachodrr gracze otrzymali 

lekko sŁopanego PUJSA czyli tzw 
miot i glutem 


uf 

ur 

id 

owan 

_ ■ __ 

lys 

ars 

Łrj 

IZ 

>b 

6 

ET 



Codeneme: Panzers - pc 

207 

Warhammer 40.000 - ?c 

UH Armia of Exico - pc &ii 

208 

Fuli Sbectnim Warrior - jt fflat 

UŹi UEFA Euro 2004 -PC.PS2. Xta ) 

192 

Ground Contro! 2 - pc 


Ul JuiCed - PC, PS2. Xa* 

211 

Richard Burns Rally - pc, psc 

185 

Lords of the Rea m G - pc 

220 

Kniahts of Honor - pc (3 

BS 

te - Hooc: Mender f n Oran - pc. fsj, >jk» 







































































































































Wojna na Paoyfikii toczy się na lądzie, 
w wodzie oraz w przestworzach. 

Nie ma lekko! 


7 grudnia 1542 roku flota japońska pod dowództwem ad¬ 
mirała Jsoroku Ya mam oto i szefa oddziału operacji sil 
morskich, admirała Chuichi Nagumo, uderzyła na 
amerykańską bazę wojskową PearJ Harbor. Atak by! dla 
Amerykanów całkowitym zaskoczeniem - Japonia nie wy¬ 
powiedziała Stanom wojny, a w Waszyngtonie trwały 
rozmowy dyplomatyczne między przedstawicielami obu 
krajów. Z racji, iż większość załogi Pearl Harbor była pod¬ 
czas ataku na urlopach lub też przebywała w koszarach. 


napotkała silny opór ze strony ciężkich dział amerykańskich niszczycieli. Mimo bohaterstwa Ame¬ 
rykanów atak zakończy! się całkowitym zwycięstwem floty Japonii - Amerykanie stracili 4 pancer¬ 
niki [reszta została poważnie uszkodzona), 3 niszczyciele i 5 okrętów innego typu. ponadto blisko 
150 samolotów i ponad 2400 ludzi. 

Jeszcze tego samego dnia Stany Zjednoczone wypowiedziały wojnę Cesarstwu Japońskiemu, przy¬ 
łączając się tym samym do największego konfliktu w dziejach Ziemi, II wojna stała się wówczas już 
w pełni „światowa' 1 . 


obowiązkowa* dla 
wojskowości i tłz 
Pacyfiku. Oraz dl 

— mm 


HONOR 


chyba same za siebie. Ałe, ale. Przecież są też 
tacy, którzy lubią sobie poczytać :J. 


szczęście frajda, jaką przynosi udział w wojnie 
produkowanej przez Electronic Arts, nadal jest 
ogromna! 

Nowy MoH, podobnie jak poprzednie produk¬ 
cje z tej serii, już od pierwszych chwil rzuca cię 
w sam środek II wojny światowej. Akcja gry 
rozpoczyna się od desantu na atol Tarawa 
i trzeba przyznać, że jest to zagranie w stylu 
samego mistrza suspensu Kiedy bowiem pa¬ 
sek stanu zostaje zapełniony i wchodzisz do 
gry. trafiasz na zmasowany atak na japońskie 
pozycje umocnione. Dookoła ciebie pękają gra¬ 
naty, umierają ludzie, nurkują samoloty, bez 
ustanku trwa artyleryjski ostrzał nabrzeża - 

przypomina to lądo- 
wanie w Normandii 

M ^rJSp 1 AlUED ASSAULL 

0 momentów jest tutaj 
k ■ cale mnóstwo - 

IL bombardowania, 

M ataki, zupełnie nie- 

spodziewane strzela- 
ntny... Zresztą, czytaj 

NOR otrzymujesz 
i rozkaz przeniesienia 
się na Pearl Harbor, 
właściwie już wiesz, 
co za chwilę się wy¬ 
darzy. A jędnak. Spo- 
sób, w jaki PACIFIC 
ASSAULT ukazuje 
atak, jest pa prostu 
bezbłędny. Jedynym 


EDAL OF HONOR powraca - , 
Ił l!l 1 now ^ nowym po- j 

\ Ml de i ściem ^ temtu, nowym [ 
IVI teatrem wojny i nowymi za- ! 
daniami do wykonania. Tym czytelnikom, 
którzy serię MoH znają i kochają, wy¬ 
starczy powiedzieć, że najnowsze 
wydanie ich ulubionej gry utrzymuje 
paziom swych udanych poprzedni¬ 
czek, a zabawa wciąż jest 
rewelacyjna. Na tym mógłbym » 
w zasadzie skończyć, $dyż j 
- 1 * powyższe słowa opatrzone i 
garścią obrazków mówią j 


WSCHODZĄCE SŁONCE 


PACIFIC ASSAULT to już druga - po wyda¬ 
nym wyłącznie na konsole najnowszej generacji 
ftISING SUN - część MoH, której akcja toczy 
się podczas wojny na Pacyfiku. Bezkresne pola 
Francji musiały ustąpić kołyszącym się na wie¬ 
trze palmom, Tygrysy zastąpiono japońskimi 
bombowcami, zaś przeciwnicy zmienili swe 
kwestie ze zwyczajowego „Halt oder wir wer- 
den schiessenl” na „Banzai" i „Pokemon". Na 



























Guadalcanaś to wyspa na Oceanie Spokojnym, o powierzeń- .• £ - * ' 

ni 6470 km Iwadratowych, największa w archipelagu Wysp i i|. : . \- v; 

Salomona [należy do państwa Wyspy Salomona). Jej raj- 
rozleglejszym miastem jest Honiara. W czasie II wojny ^ ' 

światowej [od czerwia 1942 roku) teren ten pozostać J, 

w rękach Japończyków- Od 7 sierpnia 1942 do 8 lutego I ■ ■ 

1943 na wyspie trwały ciężkie walki między Amerykanami 
a Japończykami* zakończone zv^cięstwem Stanów Zjedno- mfw • ' Vt ^- 

ozony cl Wólki koncentrowały się przede wszystkim i* 

w okolicach opanowanego na początku kampanii przez Ame- 1 ** Ąi 

rykanów lotniska Laguna Point, przemianowanego przez 

zdobywców na Henderson Field, Jednocześnie przy północnym brzegu wyspy toczyfy się potyczki 
morskie, podczas których ugruntowała się przewaga ja pańskiej marynarki wojennej Chociaż 
w czasie działa" wojennych obie strony poniosły ciężkie straty, koniec końców zwyciężyli Amery¬ 
kanie. O wyniku przesądziły posiłki, które wojska USA. w przeciwieństwie do japońskich, 
co jakiś otrzymywały. 

Wyspa, wraz: innymi sądami archipelagu, została odkryta i ochrzczona przez hiszpańskiego że¬ 
glarza Alvaro Mandana de Neyrę w 1566 roku. 


Kiedy 20 listopada 1943 roku wojska m ^ 

amerykańskie zbliżały się do atolu Ta- U- » 

ram , wszyscy spodziewali się szyb- 

kiego i łatwego zwycięska. Amfibie 

z żołnierzami przybijały do wyspy 

podczas odpływu, co miało zagwaran- 

tować szybkie przedarcie się sil BŁ w!» * 
uderzeniowych przez pierścień raf ko¬ 
ralowych. Niestety, okazało się. ze poziom wód jest zbyt niski, aby amfibie 
mogły przedrzeć się przez rafy, i żołnierze musieli przebyć ostatni etap 
podróży na piechotę. Gdy tylko opuścili wnętrza opancerzonych transuarce- 
rów, niewidoczni dotąd japońscy obrońcy wyspy otworzyli ogier Strzały 
padały nie tylko od strony wyspy, ale też z przeciwległej laguny - tam, 
w częściowo zatopionym statku, ukrywali się japońscy strzelcy wyborowi 
Amerykanie padali jak muchy. Choć pierwsza fala desantu liczyła około 
■000 chłopa, do celu dotarta niecałe 300 żołnierzy, To jednak wystarczyło 
do utrzymania fragmentu lądu tek długo, aż na wyspę dotarły poslłk. 


KAMPANIA GUADALCANAL 


słowem, jakim można opisać sytuację, jest 
- chaos, 

PACIFIC ASSAULT bardzo sprawnie przedsta¬ 
wia horror wojny na Pacyfiku, Nie wiem, czy to 
efekt działań zamierzonych czy też nie, ale Ja¬ 
pończycy ukazani są tutaj jako szczególnie 
trudny przeciwnik - hitlerowcy, któ¬ 
rych rozwalasz od tylu już lat, spra- ^ 
wiają przy nich wrażenie osobników fc * 
zgoła poczciwych. Już podczas 
wspomnianego ataku na Pearl 
Harbor napastnikowi udaje się ze- 7 
siać w szeregach sprzymierzeńców 
autentyczny strach - i to nie tylko 
w sensach żołnierzy sterowanych 
przez SI. W nowym MoH zginąć 
jest bowiem o wiele łatwiej aniże¬ 
li w którejkolwiek poprzedniej od¬ 
słonie gry. Podczas bombadowa- 
nia portu jeden nieuważny krok 
może sprawić, że zostaniesz roze¬ 
rwany na strzępy. Zabłąkane kule la¬ 
tają tu tak gęsio, że lepiej w ogóle 
nie podnosić głowy zbyt wysoko. Ja 
pończycy są straszni nie z racji ich 
liczebności czy towarzyszącej im 
ciągle artylerii - to knwożerczy 


i dzikim wrzaskiem rozpoczynają szarżę 
z zamiarem podziurawienie cię bagnetem Prze¬ 
konasz się o tym już podczas pierwszej misji 
nocnej, kiedy Japończycy cię zaskoczą Cnie spo¬ 
dziewaj się cudów, na pewno zaskoczą). 


W przeciwieństwie do poprzednich części 
gry, w PACłflC ASSAULT rzadko loedy pozosta¬ 
wiony będziesz samemu sobie. Podobnie jak 
w GALL OF DLFTY, przez większość czasu 
działać będziesz razem z oddziałem Marines, 
którymi możesz w ograniczony sposób do¬ 
wodzić. Twoi ludzie mogą na rozkaz przypu¬ 
ścić atak lub wycofać się, możesz kazać im 
osłaniać cię - możliwe do wydanie komendy 
ograniczają się jednak do talku najbardziej 
podstawowych. To jednak me wszystko. 
W przypadku odniesienia ren wezwiesz 
lekarza, który sprawnie cię opatrzy. Roz¬ 
kazy wypełniane są z reguły szybko - 
pomijając oczywiście te momenty, 
kiedy SI przestaje ogarniać wydarze¬ 
nia r a ekranie. Takie sytuacje zdarzają się na 
tyle często, że je zauważysz, lecz nie są tak do¬ 
kuczliwe, aby psuły frajdę 1 reguły wystarczy 
wydać ponownie rozkaz, aby sprawy wróciły do 
normy. Gorzej z lekarzem polowym, który 
zdradza skłonność do wystawiania się na 
ustrzel podczas opatrywania rannych. 


Nie rai I nie dwa przyjdzie wysadzić coś 
w powietrze. Zabawy jest przy tym cafe 
mnóstwo 


będziesz wy koi 


Wraz z oddzia¬ 
łem będziesz wy- 
konywal takie 
zadania jak patrole 

udziat w kilku ata- 

kech na odludne Y/toski, uwolnisz kilku więź¬ 
niów, zestrzelisz z mendel snajperów, doko¬ 
nasz sabotażu albo dwóch. Generalnie czeka 

cię cale mnóstwo niebez- _ 

piecznej walki w dżungli. 

W przypadku większości Llggj 

misji, dowództwo zaćpa- 

trzy cię w tandetną 

strzelbę, toteż radziłbym * ^ 

szybka zdobyć ccś lepszego na wro- / ^ 

gu. Już przy pierwszej wymianie 

ognia zauważysz, że przeładowanie 

twojej pukawki trwa koszmarnie długo, a twoi 

przeciwnicy bynajmniej nie zamierzają walczyć 

fair. Polecam szczególnie karabiny i pistolety 

ijsaszynowe. 

W PACIFIC ASSAULT pojawią się też momen¬ 
ty, w których musisz troszczyć się tylko 
i wyłącznie o siebie. Tak jest podczas przeszu- 


33AULT 


MoH: FRONTU NE - Mo H na P32, GCN i Xbo- 
xs prezentował się niezłe choć mam wraże 
me, że „komputerowe* wersja gry sprawdzę 
się nieco lepiej. FRONTUNE to jednak wiele 
ciekawych momentów je* operacja Market 
Garden czy udział w rmsji której celem jest 
zdobycie pewnej tajnej, hitlerowskiej orani. 


pierwsza część seni 
dostępna dla posiadaczy pecetów W grze 
wcinałeś się w porucznika Mikę a Powella, 
który został wysłany na teren Europy. Tam 
czekało na ciebie mnóstwo zapierających decn 
w piersach atrakcji, ze wspomnę tylko o lądo¬ 
waniu w Normandii 


kiwania korytarzy tonącego statku podczas 
ataku na Peari Harbor i wtedy, gdy MoH zmie- 
/ nia się w „strzelaninę na szy- 
j f nach" - mam tu na myśli 
sytuacje, w których 
obsługujesz działo 
jg przeciwlotnicze rta łJSS 

Nevada czy też karabinek 
przeciwlotniczy 
w myśliwcu. 

Kolejność 
zadań w PAO- 

F1C ASSAULT oraz ich różnorodność sprawiają, 
że trudno wskazać w grze jakieś słabsze czy 
też mniej ekscytujące momenty. Jakby się głę¬ 
biej zastanowić, powiedziałbym, że ta gra para¬ 
doksalnie jest nieco zbyt atrakcyjna. Wprawny 
gracz, ostro wkręcony w serwowaną mu kam¬ 
panię, jest w stanie ukończyć nowego MoH"a 


MoH: SPEARHEAD - pierwszy dodatek do 
ALBED ASSAULT Tym razem trafiałeś w skó¬ 
rę śfrosrteinita o nazwisku Jack Barnes, zaś 
akcja gry toczyła się w ostatnich latach Ił woj 
ny światowej Główne atrakcje to udział 
w operacji Owerłord, bitwa pod BuJge oraz 
szturm na Bertn. 


MoH: RISING SUN - kolejny MoH na konsole 
najnowszej generacji i pierwszy * którym 
możne było wziąć udział w wojnie na Pacyfiku. 
Akcja gry rozpoczyna się w 1941 a kończy 
w 1945 roku. W tym czese będziesz miał oka¬ 
zję wziąć udziat w bodaj wszystkich bitwach 
o których wspomina się w książkach histo¬ 
rycznych. Część zadań pokrywa się z tymi 
i opisywanego PACIFIC ASSAULT 


MoH: BREAKTHROUGH - drugi dodatek ao 
ALUED ASSAULT. Bohater, John Baker, 
bierze uoziai w walkach w Afryce Północ¬ 
nej, Następnie akcja przenosi się na Sycy¬ 
lię. aby zakończyć się efektowną bitwą pod 
Monte Battegłia 


7 :-h 1'iRLTRATOR - Mom ne małą, ale jakże 
dziarską konsolę GBA. Zupełnie siny standard 
grafik] i odmienny wymiar rozgrywki, ate i tak 
jest fajnie. Jak ktoś lubi FPP y na G8A, ma się 
rozumieć :) 
























click! click! click! 


12/2004 


Jak można dowiedzieć się z oficjalnej strony gry, PACIFIC AS¬ 
SAULT ukazał się takie w specjalnej, ,reżyserskiej - wersji, która 
różni się nieco-, od standardowego wydania programu. Oto lista 
atrakcji PACIFIC ASSAULT DIRECTOFTS EDUION wydanego 2 listo¬ 
pada wyłącznie m 0V0: 

- specjalna giwera, którei próżno szukać w standardowym wydamy 
programu 

materia! filmowy opowiadający o kulisach prac nad MoH PA di a. 
o tym, iak powstaje twoja ulubiona sens gier FPP 
materiał filmowy o sposobach manipulowanie tłumami podczas woj 
ny na Pacyfiku 

- materiał filmowy przedstawiający żołnierzy, którzy brafi udział w ak¬ 
cjach pokazywanych dziś na ekranie monitora 

- mimencykiopedia wojny ne Pacyfiku, dzięki której dowiesz się 
wszystkiego, co zawsze chciałeś wieoaeć ale bałeś się zapytać 


" tooptkałnej dzungi 
0strZ8 ^ niejednemu łaj 
90 też lepiej wiedzieć 

stf7el3 ^. Wj - to chvn 


japońskiego 
ie r efepią Dlate- 
czego do ciebie 
acziiit ciekawsze 


W kilku misjach MoH znwemi się w tzwljęri* 
laninę na szynach 11 - patent wykorzystywany 
od czasów gier American Laser Gsmes 


Smith and Wesson 
Ml 317 ,45 
Magnum flev&iver 


( w dwa, trzy wieczory - 3 to tro¬ 
chę za krótko, Gdy tylko rozwieje 
się dym nad Pearl Barber, zosta¬ 
niesz przeniesiony na Makin, 
stamtąd ekspresowa wycieczka 
w sam środek kampanii Guadalca- 
na), by po ledwie kilku godzinach 
szturmować wybrzeże Tarawy. Do¬ 
piero co wzbudzona żądza krwi nie 
ma szans na zaspokojenie, gdyż 
zbyt szybko pojawiają się napisy 
końcowe. Niby żywotność progra 
mu przedłuża w jakiś tam sposób 
rozbudowany tryb Multiplayer, ale 
to już przecież nie to sarno. 


standar- 

mt wyposażeni, 
race specyficzna kon- ^ 

ęoenkfi, Xtóry ^fef3^3 

m,e ^częcych 

wini»°h ?K ' temu 

wame bram n,e nastreera 
adnych problemów 


Jak przystało na grę wydawaną przez kon- ! dzo wiele - zwłaszcza w takich chwilach jak de- 
cem Electronic Arts, PACIFIC ASSAULT może j santy, szturmy czy bombardowania. Całkiem 
poszczycić się nader efe&cwną oprawą audio- j nieźle opracowana została dżungla, choć miej- 
wizualną. Co więcej, nie sposób przyczepić się ! scami trochę m bardzo przypomina cna fcory- 
do szybkości działania programu. Na kompute- | tarz lub kanion, a nie las* po którym można do 
rze średniej klasy (choć wiadomo, że lepsza j woli chodzić. Na szczęście, klmistrafobia nie 
wyższa-średnia niż nizsza-średnia) nowy MoH j grozi ci na każdym kroku - na niektórych ma- 
działa bardzo sprawnie i nie zwalnia nawet, gdy | pach można się wręcz zgubić! Zresztą* grafika 
na ekranie dzieje się naprawdę dużo. A faktem i zyskuje w miarę zagłębiania się w opowieść. 

1 p #% + s + i-i « 1 a i> i i ■ ■ * I * v " . — « 

jast, że potrafi się tu dziać bardzo, ale to bar- Zaczynasz dostrzegać coraz bardziej poszarpa¬ 
ne t zmodyfikowane mun¬ 
dury żołnierzy, widzisz 
pogłębiające się bruzdy 
na ich twarzach - a takie 
smaczki powodują, że gra 
nabiera żyda. A my bar¬ 
dzo to pochwalamy. 

Zastrzeżenia można 
mieć do różnorodności 
modeli przeciwników, 
która jest na dobrą spra¬ 
wę zerowa. Być może po¬ 
między poszczególnymi 
japońskimi żołnierzami są 
jakieś różnice, ale mnie 
trudno było opreeć się 
wrażemu, że walczę przez 
cały czas 1 tym samym 
gościem:) 


1941 Johnson Light 
Machinę Gun 


e r tekk; ksrabin maszynom bv# puż 1 

j^ystyweny * 
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mgdy mzmak zaakcepojw^ 
\ ^ ^CJALN1£ przez aiw 
Nk, ^rnerykafisiy} 


Chociaż wielu może już o tym w ogó- lecz na starym, dobrym sza¬ 
le nie pamiętać* serie MEDAL OF raku. Udała mi się dotrzeć do 
HONOR zadebiutowała nie na PC, jednego z ostatnich graczy, 

którzy na własne oczy wi- 
| > / ; T ; - , I dzieli MoH na PSOne i wciąż 

żyją. Oto krótki wywiad; 


AUTOR: Sima, Sorter, Gpo- 7535? 

wiadaj f co takiego urzekło cię 
w klasycznym MoH? 

SOLFERNUS: Jak zagrałem - 11 1 

po raz pierwszy w MoH, jeszcze na polem walki... Coś jeszcze? Zrujno- 
szaraku, zupełnie zmieniłem zdanie wene miasteczko, gdzie trzeba mieć 
o grach FPP. Ca było w nim świet- oczy dookoła głowy, aby nie stać się 

ne? Słuchaj - mocny, wojenny ofiarą niemieckiego snajpera. To by- 

klimat, przeciwnicy potrafiący od- to po prostu super, 
rzucić ciśnięty w ich stronę grsnat, AUTOR: Jak widzimy, stara miłość 
ryk myśliwców przelatujących nad nie rdzewieje. Dzięki za rozmowę. 


M1929A1 Thompson 
Submacfiine Gun 


Tradycyjnie, ne ogrom¬ 
ne brawa zasługuje muzy¬ 
ka Christophera Lenner- 
tza. Po raz kolejny do 


^ętupoja 


M1919a4 30 Cal 


uo nu auro mówić ■ 
townym trójnogu $j 
smierponosna bron 
czy : na które trzeba 
możliwość pfragr^gr 
oraz dość duży ^ 
te. Między nam* móv 
walki te zabawkę uw 
w wszystkja strony ' 


Zestarzały juz w mnt] 
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S’.r 

- r/ y Mywane 


Begancks 

krotna /na 

pro/ekr/ 


„Bez nowej dostawy sake stanowczo 
odmawiam udziału w waszych 
zapchlonych szturmach!* 
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Medal of Honor 
Pacific Assault 

FPP shooter 


- Uy^rnagania sprzętowe; 

Procesor 1 G Hz, 

256 MB MM, 3 GB HDD 


Era na platformy: PC 
P Wersja PŁ El 


& Electronic Arts / EA Polska 

im. £S^^^.cafTŁ'offidat ? m(^ae^C£ss^ : r-e : 


|Uprawa aatawualna; 
!wymcg5R:5 sprzętowe, 


Ze bćrd:o wciąga >3. 
p -&z co erę ukończysz 
jui vi sągu trzech om 


w ww.m anJecWi toga me s, co m 




boju przygrywają tony podniosłe, i za- 
dęciem na pokrzepienie serc. W połą¬ 
czeniu z niezwykle bogatym udźwięko¬ 
wieniem Istopisń złożoności warstwy 
audio można porównać dc tego co 
słychać w CALI OF DtJTYJ, kolejne 
motywy muzyczne robią ogromne 
wrażenie. I dopełniają atmosferę tej 
wspaniałej gry. 


Wiem, że w każdej recengi powinien 
nastąpić moment, w którym autor bę- PSH 
dzse bezlitośnie wytykał błędy omawia- RSI 
nej produkqi Tym razem, coś takiego ISS 
nie nastąpi, gdyż byłyby to słowa puste 
i niepotrzebne. Tak się howtem składa, 
ze w nowym MEDAL OF HDMGR trudno 
jest się do czegoś konkretnego przyczepić. 
Może do tego, że misje rozgrywające się 
dżungli są takie liniowe? Ale 
z drugiej strony - i tak są całkiem ogromne 
Wiadomo, w nowym MoH'u mogłaby być 
lepsza grafika i mógłby być lepszy dźwięk. Ta 
grą w ogóle mogłaby być jeszcze lepsza - 
ale takie zarzuty da się przecież postawić 
w każdej sytuacji. 


Wiadomo też, że w chwili obecnej z PACIFIC 
ASSAULT może równać się jedynie CALI OF 
DUTY: UNITED QFFENSfVE. Bo nowy MEDAL 
OF HONOR - czy to się komuś podoba, czy nie 
- stanowi dziś czołówkę pierwszej ligi. Przez 
pryzmat tej gry będziemy oceniali wojenne 
produkcje FPP w przyszłym roku. Spocznij, 
można palić, 




\ Kolejna pa 
f z cyklu MnK 
udowadnia, że 
seria trzyma się 
nieźle. EA z a powiać a 
juz kolejną część... 


Intrygująca i wciągająca 


W pełni trójwymiarowe środowisko gry 

: 

z przepiękna grafika 


100 różnych budynków do wybudowania - 
każdy o własnej charakterystyce i zastosowaniu 


Zaawansowany rozwój technologiczny wpływający 
na wygląd i funkcjonalność Twojego miasta 


www.Łech I a ntł .pl 

Dcedspraedsi: wysyłkowa 
tet: [O prefiks 62 ) 73 72 739 
e-maifc 5przedaE#tBthland.pS 


Monte Cristo 


Copyrłcfrt C 2004 Monte Cństo MulUmed = ŁA. 
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osadzoną w świecie „Gwiezdnych wojen" I ja- j 
ko taką należy ją rozpatrywać. Tak więc - za- \ 
czynamy od nowa. 

Chociaż BATTLEFRONT to tytuł przede j 
wszystkim nastawiony na rozgrywkę w Sieci, ! 
możliwe jest przetestowanie wszystkich jego ! 
atrakcji w pojedynkę. W tym wypadku, na cy- \ 
frowych polach bitew towarzyszyć ci będą ] 
zawodnicy kontrolowani przez Sztuczną Inteti- j 
gencję. Boty pojawią się pewnie i w walkach 
toczonych w otoczeniu sieciowym - ich obec- j 
rość potęguje wrażenie udziale w autentycz- i 
nej bitwie, co ma przecież niebagatelne ! 
znaczenie. Choć z początku bieganina na ekra- 

__ _ nie może wydawać się nieco cha- | 

B KlI etyczna, bardzo szybko połapiesz się J 
w zasadach zabawy. 


komputerowa wersja gry znajduje się w sto¬ 
sunkowo najgorszej sytuacji, 0 ile bowiam 
BATTLEFRONT na PS2 czy Xboxa jest progra¬ 
mem świeżym i odkrywczym, tyle jego odsłona 
na pecety ma silną konkurencję - taką jak se¬ 
ria BATTLEFIELD czy kolejne części UINSREAL 
TOURNAMENT. Nie da się ukryć, ze w bezpo¬ 
średnim starciu z tymi niewątpliwie klasyczny¬ 
mi produkcjami BATTLEFRONT wypada raczej 
słabo (choćby pod względem liczby dostęp- 
nych opcji, ustawień i mutatarów), Nie sądzę 
też, aby gra tego typu adresowana była do 
graczy, którzy na sieciowych shooterach zjedli 
zęby. Byio nie było, BATTLEFRONT jest grą 


L ucasArts odważnie kontynuuje ofensy¬ 
wę. Miesiąc temu pisaliśmy o nadcho¬ 
dzącym wielkimi krokami KotOR 2, 
wkrótce opowiemy o REP U BUC GQM- 
MANDO, Dziś mamy okazję przyjrzeć się bliżej 
produkcji pod wiele mówiącym tytułem 
BATTLEFRONT, To sieciowa gra akcji FPP/TPR 
w której bierzesz udział w najważniejszych 
bitwach Wojny Klonów i Galaktycznej Wojny 
Domowej. Jest to także gra, która wzbudza 
wiele kontrowersji. G ile bowiem koneserzy 
serii BATTLEFIE1D znudzą się najnowszą pro¬ 
dukcją LucasArts raczej szybko, tyle miłośnicy 
„Gwiezdnych wojen 11 będą bardzo, ale to bar¬ 
dzo zadowoleni. 


FRONT WOJENNY 

SW: BATTLEFRONT zadebiutował na wszyst¬ 
kich liczących się platformach sprzętowych. 
Na szczęście grafika jest bezsprzecznie najlep¬ 
sza na pecetach, Trzeba od razu zauważyć, że 


VADER KONTRATAKUJE 

Rozgrywka przebiega według re¬ 
guł podobnych do znanego z serii 
BATTLEFIELD trybu Conquest. Zada¬ 
niem drużyny gracza jest zajmowa¬ 
nie kolejnych punktów kontrolnych 
i zabijanie wrogich żołnierzy, Przej¬ 
mując kolejne strefy, utrudniasz od¬ 
radzanie się żołnierzy wrażej grupy, 
co w rezultacie prowadzi do twoje- 
go zwycięstwa, Obie ekipy 
rozpoczynają bitwę na prze- 
^ ciwlegiych krańcach mapy. 

P Wprawdzie znaczna część 
walki prowadzona jest przez 
piechotę, jednak na wielu 
mapach 8ATTLE- 
FRONT 

przeróżne maci ry bajowe. 


Na Endorze będziesz pilotował roboty kroczą- 
ce AT-ST, obejrzysz Bespin z kabiny X-Winga, 
poprowadzisz czołg: ulicami Naboo i będziesz 
przewoził Klonów na pole walki w powietrz¬ 
nych barkach desantowych. To jednak nie 
wszystko Zasiądziesz m sterami potężnego 
AT-AT, będziesz miał okazję latać skuterem Im¬ 
perium niczym księżniczka Leia 2 „Powrotu Je- 
di", ujeździsz kilku Tautaunów, postrzelasz 
z wieżyczek, a nawet będziesz miał okazję 
uczestniczyć w pojedynku Snowspeeder 
kontra wielki robot kroczący, W tych właśnie 
momentach czujesz, że oto znalazłoś się w sa¬ 
mym środku „Gwiezdnych wojen". 

Pilotowanie potężnych - zwłaszcza jeśli po¬ 
równać je z wehikułami dostępnymi np. 
w BATTLEFIELD V1ETNAM - pojazdów jest bar- 


reente 


Pajęcze roboty owadziej rasy budzą grozę. 
Na szczęście, pancerne transportery Armii 
Klonów bez problemu radzą sobie z każdym 
przeciwnikiem, 


to podstawa, Gdy jeździec 
uwagę pilota AT-AT, piloci 
p&edera plączą nogi wielkiego 
a specjalnym kablem. 


i zwrotny X-Wing właściwie nie wyma- 
m Każdy powinien przynajmniej raz się 


Sity Imperium zawsze mogą liczyć na wsparcie 
dzielnych pifotów w ich Tie-F i g hienach. 
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Zanno i do domu daleko.,, Dobrze: % 
prryFtsfmniei ciemno nie jest (jeszcze} 


dzo fajne, ale to nie jedyna rzecz, jaka udała 
się twórcom najnowszej odsłony „Star 
Wars'. Ogromny przyjemność sprawia walka 
w miejscach znanych bezpośrednio z filmu. 
Bitwa o Fndor okazuje się być prawdzi¬ 
wym piekłem z racji gęstej roślin- 
nośc;. w Genesis wrażenie robą 
pajęcze roboty wroga i sala JF 
dowodzenia wewnątrz gi- H| 

ganfcyoznego kopca, kory- 
tarze Cloud City w czasie m 
strzelaniny okazują się być f 
niepokojąco ciasne, zaś { "Uh ; 

w Mas Eisley u boku same-% yĘw> 
go Dartha Vadera to już czy- 

iż akcja BATTLEmON^^ 
rozgrywa się podczas całego życia Anafci^^ 
na Sky walkera, w grze będziesz migi okazję 
spróbować swych sil jako przedstawiciel 'czte¬ 
rech rożnych frakcji - wbijasz się w sztywny 
pancerz szturmowca Imperium, przymierzysz 
łaszki Rebelianta, sprawdzisz się w roli żołnie¬ 
rza Armii Klonów i zobaczysz, jak to jest 
być złym Droidem złych przedstaw- 
cieli Izby Handlowej. Niestety 
wybór strony konfliktu jest 

r- 

ścf, przez co niemożliwe 
jest np. zagranie jako ]nv 
pertom przeciwko Armii 
Klonów. I 


1 o ; -5:.! poznosi w metry 9 

| gra dzala b^rdzz sprawnie. Okazjanchs - 

! spowolnienia pojawiają się 
I wszystkim.., ^ podczas w menu 

j^^^^^Bsrdzo fajnie i efektowrae prezen- 

piekielnie trudny Endor. Je- j bardzo 

w których zwycięstwo ferri, rozgrywce 
^^^^rnożna osiągnąć na wiele różnych ! brakuje wielu intere- 

sposobów tnp, Bespin, gdzie mozesz [ sujących opcji i muta- t; , \ 

! przeciskać się korytarzami, ale mozesz też do- [ torów, które mogłyby WL 
! lecieć do punktu kontrolnego myśliwcem] jest [ przecież wzbogacić za- 
j niewiele. Zwycięstwo w dużej mierze zależy od | bawę. Przydałoby się . w| 

| tego, która ze stron szybciej pozna drogi pro- | też więcej map r a także \Ml 
| wadzące do wrażych punktów kontrolnych. ! poprawiona Sztuczna In- 
Modele żołnierzy są przekonujące i jest j teligencja. 

K ażdej armii wprowadzono | Studio Pandemie stworzy- VVfl 

istow od broni ciężkiej, piło- j TRUM WARRIOR - bardzo ^ 
tów czy snajperów. Szkoda j efektowną i przyjemną grę, która 
tylko, że gracz nie ma ' jednak nie starcza na szczególnie 
możliwości choćby naj- 1 długo. Biorąc pod uwagę cenę, to 
mniejszego modyfikowania 1 naprawdę spory zarzut. Ze swej 
ich wyglądu - dlatego też 1 strony jednak całkowicie SW: BAT- 
ii.-którzy oczekiwali po BAT- 1 TLEFRONT pochwalam i polecam, 
EFRONT bogactwa parów- j zwłaszcza miłośnikom świata^ 
ilnego z np. STAR WARS | „Gwiezdnych wojen". Bo ba- .,. ■ 
iS, mogą poczuć się srodze | wiłem się przy nim świet- Bp 
ogóle, raczej mało bogata ; nie. Rzec można 
[ zawartość merytoryczna gry to dość poważ- i kosmicznie. /Hk 

1 ny problem 'SW: 1 M 

4rl Ł battlefront. 


WADY I ZALETY V 

SW: BATTLEFRONT oferujeN^M * 
bardzo przyjemną grafikę i - :: 
w przypadku gier na licencjt^-^^ 
h Gwiezdnych wojen" stało się wsściwie~” 
tradycją - bardzo dobrą oprawę dźwiękową. 
Wie można mieć też zastrzeżeń dc optymaliza¬ 
cji kodu graficznego programu. Na sprzęcie 


SW; Battlefront 

FPPyTPP Shooler 


Wymagania sprzętowa: 

Procescr 1 GHz, 

256 MB RAM 2.7 GB HDD 


Ad odbywają się w lasach i dzikich 1 
industrialnych nikomu jeszcze nie z 


> Era na platformy: PC PS2, Xbax 
□ Persja PI EE Multiplayer 


# Pandemie Studsos ( LucasArts / LEM 

k wwiucssarts c^gares'sytóeMrttei html 


nw których sieciowe strze- 
+] laminy są leszcze terrz 



















































Na pozór zwykłe, przytulne 
mieszkanie w czynszowej kamienicy 


wdzieją w godej sąsiadc™ 

Jo 0D&0r3 kficjmamn *■ 


recenzje 


I K 

Wychodzące ze śeran upiory nie są wielkim zagrozi 
ale ich zawodzenie wywołuje nerwowe hicie serca 


enryego dręczą 
h koszmary. Złe sny 
1 nawiedzają go już od 
H paru dni, aż pewnego 
ika spostrzega, że nie może 
yjść 2 własnego mieszkania, 
[abezpieczone łańcuchami 
i kłodami drzwi nie dadzą 
v się otworzyć, również 
jk okien pilnuje jakaś 
L -k przedziwna siła. 
m Townshend, bo 
tak bohater 
Hi ma na nazwi- 

'*m sko, może je¬ 

dynie wyglądać 
przez judasza 
na korytarz, roz- 
14 paczltwie wzywa¬ 
jąc pomocy, ilekroć ktoś pojawi się po drugiej 
stronie drzwi. Na próżno, nikt go nie słyszy. 
Henry może też gapić się przez okno i obser¬ 
wować toczące się życie: przejeżdżające auta, 
śpieszących się do metra ludzi. Nie może jed¬ 
nak wziąć w nim udziału. Telefon jest głuchy, 
radio nadaje jedynie strzępki informacji, Miesz¬ 
kanie jest całkiem wygodne i przestronne - mi¬ 
ła sypialnia z'biurkiem, komódką i dozą szafą, 
ładna kuchnia połączona barkiem z pokojem 
wypoczynkowym, w którym znalazło się miej¬ 


sce na kanapę, fotele i biblioteczkę. Cały lokal 
zdobią zdjęcia, gfawnie widoczki z Siient Hiłi, 
w którym Henry wypoczywał jakiś czas temu... 
Jest również nieduża, acz funkcjonalna 

pralnia oraz łazienka. Pewnego ..— 

dnia w ścianie w łazience po* , 
jawia się dziura. Henry, 
widząc szansę ucieczki g 
z mieszkania, przeciska f ^ 
się przez wąski tunel / 
i trafia... No właśnie, f Jp 
gdzie? W inny I 
wymiar? Własny l 
koszmar? Jedno jest \ 
pewne, mieszkanie by- \ 
to miłym miejscem \ 
w porównaniu z tą cuch- 
nącą zgnilizną stacją metra. ^ 

A do tytułowego Pokoju i tak 
trzeba będzie wracać, gdyż wiodą tam 
często napotykane dziury-portafe. Jak potoczą 
się fosy Henry N ego i czy powiedzie się próba 
ucieczki? Wszystko w rękach gracza. 


'pieczne mieszkagjf opuszczać 
niechętnie, tyki 


w nim m najrzadziej 


Rozpaczliwa walka d życie 
może mieć swój finał 
w śfepym zauiktł . 
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The Raom 

Survival horror 


« Wymagania sprzętowe: 

Procesor 1 GHz< 

£56 m rn. 3 GS HDD , 


# Gra na platformy: PC, PS 2 , Xbox 
□ Wersja Pi □ Multrplayer 


s Korami / CO Prójeltt 

# yiww.konsrriicpm^ ilenth i l4/official;‘flash 


fófeca niedopracowana 

grafika, brak latarj-- i 
rsd-d 


Tytułowy ra:yvi, th- 
bra historie 


zmarze szybko tracą rozum, życie 
opętani. A czesem wszystko pa kofei 


Listy, pamiętniki, notatki, 
dziwna symbole i hieroglify 
ich autorzy często zdaje s'i 
być obłąkani. A może to ty 
jesteś szalony? 


wiedzieć, 

I Wspomniana stacja metra, 
H szpital, opuszczony magazyn, 

r; f r las... Tak naprawdę niewiele jest 
całkowicie nowych lokacji, co 
Li- t mocno wkurza, Ileż razy można 

w końcu strzelać do gnijących 
pielęgniarek bądź uganiać się po 

- peronach podziemnej kolejki? Las 

- wypada całkiem fajnie, ale akurat 
Ijgfc y ‘ nie tak strasznie jak powinien. 

Szkoda, że panowie z Konami tak 
oszczędnie dawkują nam nowe 
^ .4 lokacje. Kto nie chciałby pobie- 

gać po pustej, zniszczonej sztor¬ 
mem plaży, w środku gwiaździstej nocy, 
czując na plecach ciężki oddech topielców 
i wzrok stworów czających się na wydmach? 
A może stare kino bądź teatr? Może. ale nie 
tym razem. 

...and relax 

Sterowanie nie zmieniło się specjalnie* 
oprócz tego, że w obrębie mieszkania masz 
widok FPP, co pozwala baczniej przyglądać się 
zachodzącym w pomieszczeniach zmianom. 
Małą nowością jest też skrzynia na przedmio¬ 
ty, która mieści nadwyżki twojego ekwipunku. 
Wszystkiego ze sobą niestety nosić nie można, 
co z jednej strony wymusza częstsze wizyty 
w ickslu 0 obserwacje zmianl. Z drugiej - 
sztucznie wydłuża czas gry, który j tak jest 
V krótki [10-15 godzin), Zapisać grę 
\ również możesz tylko w 
\ Pokoju 302. 

\ Ogromnym atu- 
\ tern czwartej 


cji trzeba jednak oprócz zestawu 
|vx| . | głośników 5.1 dysponować sto- 
4 sownym dekoderem bądź np. pod- 
& Ł~ ^ piąć komputer pod amplituner kina 
\ : j domowego. Na szczęście nawet 
w zwykłym stereo SILENT HILL 4 
pokazuje klasę. 

Rewolucji brak 

THE ROOM prezentuje się pięk¬ 
nie na konsolach, bez dwóch zdań. 

_ Na pececie jest nieco inaczej. 

Bardziej mdło. Mniej plastycznie. 
Słowem - gorzej. Pokój 302, choć oddany 
w najdrobniejszych szczegółach, razi nieco 
nieostrymi, szaroburymi teksturami. Za 
oknem straszą rozmazane, postrzępione bit¬ 
mapy, które miały udawać szyldy, banery re¬ 
klamowe I korony drzew. Wspaniała gra cleni 
odeszła w niepamięć, głównie za sprawą re¬ 
zygnacji z latarki. Grafika wydaje się nierów¬ 
na - niektóre lokacje zrealizowano po 
mistrzowsku, inne wyglądają nieco płasko. 
Bardziej podobała mi się oprawa SH3, co nie 
znaczy wcale, że na części czwartej należy 
wieszać psy! Wspomniane felery to efekt 
spapranej konwersji, robionej na chybcika. 

Gzy warto polecić czwartą część SILEMT 
HIIL? A jakżeby inaczej! Na pecety wychodzi 
tak niewiele horrorów, że każdy tytuł jest na 
wagę złota. Zadowoleni będą zwłaszcza gracze 
mający kontakt z grą po raz pierwszy. Nie wy¬ 
obrażam sobie, żeby mogli poczuć niedosyt. 
Osoby, które zaliczyły poprzednie części, 
zwłaszcza fenomenalną dwójkę, mogą jednak 
poczuć się zawiedzione. Pomimo kilku cieka¬ 
wych, świeżych rozwiązań seria nadal podąża 
utartymi szlakami. 


części SILENT HILL jest udźwiękowienie, Do 
mrożących krew w żyłach skowytów, zawo¬ 
dzeń i demonicznych litanii szeptanych w tle 
zdążyliśmy się już przyzwyczaić. Jednak trudno 
wyobrazić sobie zestaw dźwięków, który lepiej 
budowałby klimat horroru. Sącząca się w tle 
muzyka wyraźnie złagodniała, zwłaszcza jeśli 
porównać ją do piekielnych trzasków, uderzeń 
i zgrzytów towarzyszących ci przy pierwszych 
dwóch wizytach w przeklętym miasteczku. 
Niemniej nowe utwory w połączeniu z udźwię¬ 
kowieniem wciąż potrafią wywołać ostry nie¬ 
pokój, ciarki na plecach i arytmię serca. 
Polecam również suundtrack z gry, a przede 
wszystkim cudowny kawałek „Room of Angel". 
Cieszy fskt, ze pececowe wydanie gry potrafi 
zapodać dźwięk w formacie Dolby Digital 
5.1. Żadne tam surmundy 
i inne EAX'y, ale prawdzi- 
. wy cyfrowy dźwięk 

^ przestrzenny, na co 


uupuwmimny za Kompazyc/e towarzyszące 
wsiystkw. częściom sagi SHto Aiors Yameoka. Utwo- 
7 ;egc autorstwa, w pcięczmu z akc® gry, nmraz 
oprowadziły graczy ns skraj wyczerpania nerwowe¬ 
go. Im m w Święcie jednak we de/bym śę pozbawić 
pnył&Tmośa tonięcia w łych strasznych,., niepokoją- 
cycr smuttych. a jednocześnie często damie pm- 
ayeti modach Polecam zwtesass utwory z drugiej 
homrutonmioraz wszystkiez w- 


r J własny ogon - we- 
Aerani znajdą powody 
! co narzekań. Nie¬ 
mniej to wciąż znako¬ 
mity horror. Na 
_pecEty najlepszy! 
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kowicie pokrywa się z występu}ącq w 
MEDIEVAL TW. Ze wschodu ogranicza ją ob¬ 
szar moskiewski, i zachodu Portugalia wraz 
z Wyspami Brytyjskimi, i północy Norwegia 
oraz Szwecja, a z południa arabskie kalifaty 
Afryki Północnej, Jest więc wiele królestw, 
które będziesz mógł wieść ku chwale, a żeby 
nie znudziło ci się zbyt szybko, na początku 
kampanii dokonasz jaszcze wyboru interesują¬ 
cej cię epoki (wczesne, zaawansowane 
i późne średniowiecze), 

W przeciwieństwie do tur owego TW, KoH jest 
przedstawicielem RTS*ów, Co ciekawe, to 
strategia czasu rzeczywistego odmienne od kla¬ 
sycznych pozycji gatunku, przypominająca raczei 
EUROPĘ UNIVHłSAUS, W praktyce oznaka to, 
że gra. jest trochę mniej dynamiczna i mniej psy- 
chicznie wyczerpująca, za to bardziej czaso¬ 
chłonna oraz wymagająca umiejętności 
podejmowania decyzji na skalę globalną. 




ją one znaczący wpływ nn przebieg rozgrywki. 
Przykładowo, wioski generują siłę roboczą oraz 
kasę z podatków, Do czego służy kaso, tłuma¬ 
czyć chyba me muszę, Zn to siła robocza jest 
niezbędna dla szybkiej rozbudowy dominującej 
w regionie metropolii, Z kolei instytucje ko¬ 
ścielne są źródłem mocy duchowej twego na¬ 
rodu. Od poziomu pobożności zależy natomiast 
jak jesteś postrzegany przez resztę [głównie 
chrześcijańskiej] Europy.. Oprócz tego Kościół 
oddaje tez na rzecz państwa 
r 7 część swoich dochodów oraz zaj- 
muje się propagowaniem wiedzy, 
I co w KoH oznacza przepisywanie 
Lmi ks i ąg Ksa ę g i o lu i ą pń ż n i e | d n o d u - 
HH kowania osób piastujących 
stanowiska publiczne im twoim 
[ dworze. Warto więc budować ko¬ 
ścioły, monastyry i katedry, gdy z 
ma to bezpośrednie przeleżenie 
na efekty osiągane przez dany re- 
glon, Odrębną kwestią jest zarzą- 

prowincji czyli 


ne są różne formacje militarne, gromadzi się 
zapasy zbóż i ściąga podatki z regionu. 


N ie od dzisiaj wiadomo, że władanie 
królestwem to ciężki kawałek 
Chleba. Bankiety, uczty, rauty, 
wieczory artystyczne - listę kró¬ 
lewskich obowiązków można ciągnąć w nie¬ 
skończoność, Nawet wszechstronnie 
utalentowany władca potrzebuje całego za¬ 
stępu pomocników, A ponieważ w średniowie¬ 
czu gruntowne wykształcenie było luksusem, 
na który mogli sobie pozwolić tylko najbogat¬ 
si, więc to właśnie rody rycerskie kształtowa¬ 
ły ówczesną rzeczywistość. 


NIKT NIE DA RADY 
ZROBIĆ WSZYSTKIEGO SAM 
Jednym z najważniejszych, o zarazem nie¬ 
powtarzalnym aspektem KoH jest koncepcja 
Dworu Królewskiego {DK)S Tworzą go król 
Artur i dziewięciu Rycerzy Okrągłego Stolo, 
A że Stół nie od rezu zbudowano, na począt¬ 
ku gry miejsca przy nim starczy jedynie dla 
Marszalka, oczywiście odpowiedzialnego za 
działania wojenne. W miarę potrzeb i możli¬ 
wości pojawią się jeszcze: Szpieg (o którym 
za chwilę), Kleryk nadzorujący nawracanie 
innowierców oraz inne sprawy leżące w ge¬ 
stii Kościoła, Handlowiec dbający bądź 
o ekonomiczny rozwój powierzonego mu 
miasta, bądź o stosunki handlowe z innymi 
państwami, Budowniczy kierujący rozbudo¬ 
wą miast oraz ściąganiem w ich granicach 
podatków oraz Zarządca Ziem odpowiedzial¬ 
ny za dostawy i zapasy pożywienia. Każdy 
z nieb dysponuje specjalnymi umiejętnościa¬ 
mi Przykładowo, szpiedzy to rycerze 


ALE NA KTÓRYM TRAWNIKU? 

Państwa dzielą się na prowincje, ale inaczej 
niz miało to miejsce w DAĆ W każdej prowincji 
odnajdziesz szereg mniejszych farm, aslEdli czy 
klasztorów, Zupełnie jak w rzeczywistości, ma¬ 


co W TRAWIE PISZCZY? 

KNtGHTS OF HONOR (odtąd KoH) przeniesie 
cię w czasy średniowiecznych krucjat, Jako 
głowa wybranego kraju zadbasz u je go rozwój 
ekonomiczny, zajmiesz się paktowaniem, spisko¬ 
waniem bądź, gdy ktoś wyczerpie twoją bez¬ 
brzeżną cierpliwość, udowodnisz przy pomocy 
ognia i żelaza, czyj punkt widzenia jest 
jedynie słuszny. 

Bawiąc się w KoH, miałem wrażenie, że 
twórcy gry w dużej mierze wzorowali się na se¬ 
rii TOTAL WAR E7W). Mapę świata prawie cat- 
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dzame sercem 
miastem kluczowym dla dalszego 
rozwoju twej potęgi. Tutaj szkoło- 


Na krucjatach można mezie zaranie. 
Niestety ta koliduje z moimi planami 


12/2004 


wroga Z Krzyżakami czasami warto paktować. Zwłaszcza 
gdy pomagają w podboju nowych ziem 


Nocny wypad w 


Oodatknwymi ęiymksm n 
i^eg. rozprywfr są doórff fi 
tyt mstn. w poN 
54 iiaza marmur®. może w 
fwarsfo Wfc hmdw 

PTSÓfly st ÓUŻO 
kcnopiti warsztat prcśŃi 
rzędsa. w końcu fachów# 
(dc produkcji którego , 
pszczół). Jeżs& w całym i 
zbędnym {ktfmn? surom 
go z ryemy do p&ńsfw, 
praJ&jt fontowy, Boy pt 
i ty. Wszystko to wydm 
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Rozbudowa miast i inwestycje gospodarcze 
zapewnią d przewagą nad konkurencją 


Alternatywnym 
konanie narwiek 


zwycięstwa jest prze- 
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wykonujący potajemne misje poza 
granicami kraju fub członkowie kontr¬ 
wywiadu, Mogą starać się infiltrować 
inne OK, Szpieg, który wkręci się na 
pozycję Marszałka, a następnie zosta¬ 
nie wybrany na głównodowodzącego 

krucjaty, może zawrócić krucjatę i po¬ 
prowadzić ją przeciwko 
^ innemu pań- 

wwta stwu. Gra ofe- 

znacznie 

t więcej takich 

ciekawostek. 

nak. iż tobie 
j | | [ j jr równiej może 

ji T. warto używać 

* \iMh JHHf szpiegów także 


w kontrwywiadzie. Na początku zabawy wy¬ 
pada tei przyjrzeć się tutorialowi, żeby nie 
pogubić ssę wśród licznych opcji, 


wiedzi twoich rycerzy, np. 
gdy jeden z Marszalków 
awansuje, słyszysz bezczelną 
kwestię: „zdobyłem nowe do¬ 
świadczenie, co oznacza, ze 
teraz musisz więcej mi 
płacić" :). 

W obszernych synnule- 
cjach budowy imperium, 
a do takich należy zaliczyć 
KdH, niezwykle ważnym ele¬ 
mentem jest stworzenie 
przejrzystego i czytelnego 
interfejsu. W opisywanej 
grze nie ustrzeżono się błę¬ 
dów w pojawiających się co 
jakiś czas komunikatach. Np. 
wystarczy nacisnąć „ESC", by wycofać się 
z odpowiedzi na niewygodną propozycję jedne¬ 
go z uczestników gry. Kolejnym problemem są 
informacje o zbliżającej się bitwie. W momen¬ 
cie, kiedy wywołujesz okienko, by podjąć decy¬ 
zję o bezpośrednim udziale, nie dane ci jest 
sprawdzenie pozostałych okienek, które i tak 
znikną, jeśli zdecydujesz się walczyć. 

SI to mocny punkt KoH. Władcy pozostałych 
państw są całkiem 1 cwani, stosują wszystkie 
dostępne sztuczki Należy jednak uważać, żeby 
nie przesadzić z nadmierną ekspansją militarną, 
bowiem komputer ma tendencję do generowa¬ 
nia niezliczonych armii lojalistów, a te potrafią 
wprowadzić do gry niemałe zamieszanie. 

Miejsce już dawno się skończyło, czas na 
podsumowanie. Jeśli w KoH uda się poprawić 
SI podczas bitew oraz błędy w interfejsie, bę¬ 
dzie Jo gra, która na długie tygodnie przykuje 
cię tło komputera. 


WARTO ZAUWAŻYĆ 

Trzeba wspomnieć, ze wersja recenzencka 

KoH zbyt często krzaczy się, wyskakując do 
Lyndotsów. Nie muszę chyba podkreślać, jak 
wkurzający jest ten efekt. 

Mapa to bar dzo ładnie wyglądająca i zanimo- 
wana konstrukcja, gdzie bez problemu odróż¬ 
nisz trawę otl lasu czy rzekę od morza. Bitwy 
razgrywane są w izometrycznym 3D - jeśli jest 
się przyzwyczajonym do standardów TOTAL 
WAR, wypadają sfabiutko. W ogóle nie można 
regulować położenia kamery! Za to widoki: 
strategiczny i polityczny są wielce kolorowe 
oraz szczegółowo dopracowane. Przypominają 
ręcznie rysowany atłas, z zaznaczonymi lasami, 
łańcuchami górskimi oraz rzekami. W miarę jak 

wĘĘĘmjĘmmgm^ rT1 ' asta rozwijają jjipję- 

' • :. _ ' farmerskie, chłop udający 
:;ię da miast w poszukiwa- 

Muzyka robi spore wra- 
zenie. Starannie dobrana, 
' w st V tu pasującym do epo- 
ki średniowiecza, m jusi. 
Pfw 'fu nioz b równie dobra jak ka- 

\M:$k walki znane z CRUSADER 

wJE .jsl KINGS, ale nie odbiega od 

* i'poziomu. Interesująco i za- 

bawnie wypadają wypo- 


wwjt 


Honor 


Wymagania sprzętowe: 

Procesor 1.0 GHz, 

25G MB RANI. 1.2 GB HDD 


w Gra na platformy: PC 

□ Wersja PI E Multipłayer 


® Sunfjowers / Electronic Arte 

$ wvjw!|iights-of-hprior, nd 


I Wysleekiwanfce do lyn 
J dolsów, uproszczone 
ii I bitwy, interfejs 


Wykorzystując ghjpotę komputera, któ¬ 
ry zawsze szturmuje, zająłem korzystne 
pozycje na wzgórzach 


_ \ Nie jest to tnoże 
•§ y epokowe odkrycie, 
!? / ale wystarczająco 


święcić mu więcej niż 
kilka chwil 



































































































M2 to gra niezwykle sprzętożerna. Pozioij 
grafiki nie jest adekwatny do jej wymagał 
Gra po kilkukrotnym szybkim wczytywali 
i zapisywaniu dodatkowo zwalnia. Na procki 
2.4 GHz Intela i 768 MB RAM : porządni 
kartą graficzną M2 dostawała tzkswk 
^ podczas intensywniejszych fragmetf 
tów walki - dlatego ostrzegam! 

Udźwiękowienie nie zdofalc 
mnie zachwycić, chociaż 
wszystko jest m 
/" swoim miejscu 

Muzyka to typa 
// wo batalistyczne kawałki, które doa 
szybko zaczynają się powtarzać.. 


Na polach bitwy można natknąć się na nie- 
( mieckie czołgi, aczkolwiek najczęściej stanc- 
■ wią one tylko dynamiczną dekorację. W ża- 
i den sposób nie da się ich rozwalić 
ani zasiąść za ich sterami 
- jedynie pobudzają apetyt. 

! Zamiast tego można 
: tkać na stacjonarne kara- 
[ biny MG-42 czy wyrzutnie * 

rakietowe, które potrafią zrobić prawdziwy 
hugss-chrustas w szeregach wroga - a to 
już mi się podobało. 

j W M2 możesz zdecydować się na jeden 
z czterech dostępnych poziomów trudności. 
Muszę przyznać, iż nawet na najniższym 
TM crs jest dość trudna. Ukończenie całego 
'■ etapu bez korzystania z opcji wczytywa- 
nia/zapisu nie zdarza się zbyt często, 
SlJT Wrogowie zostali trochę sztucznie 
IW napompowani - mogą przyjąć kilka po- 
P strzałów w korpus i dalej prowadzić wal- 
^ę. Newralgicznym punktem ocz>- 
wiście pozostała głowa, 

\ p Cu 9° rsze » w czasie nocnych eta* 

* pów przeciwnik widzi lepiej od ciebie, 

AwSr W takich chwilach z pomocą przycho¬ 
dzi pistolet maszynowy Bergmarin MP- 

18 z tłumikiem oraz 
noktowizorem, jednak 
f i tSl ; zasięg widzenie w spe- 
j r cjalnym trybie jest 

A i barsko mały - co cyło 
dla mnie dużym roz- 
czarowaniem, 

JM Skoro juz wspo- 

. -., $ r mn * a ^ m 0 uzbrojeniu, 

i ■ J trzeba napiseć. tż do- 

&tęp.ny arsenał zacho* 
m wu;.r vi ce v" s:ce¬ 
nni ■ r:r- IG II w:.r, 2: 
prswca riE-,:o-- :..- 
kawki :.:■/> eriynis 

protci-ycBTi. e ■ = 

strzel ciy :.v: 

amunicją s.s csi:śc 
J . prezentuje się bardzo 

przyzwoicie. 


ezywasz się 3ven Mortyn jesteś 
brytyjskim agentem, norweskiego 
pochodzenia. Mamy rok 1944 - 

wojna światowa. 


sądnie. Potrafią prowadzić ogień osłonowy, 
tak by koledzy z MP-40 mogli się zbliżyć 
i rozpocząć charakterystyczne rozpylanie. 
Snajperzy po oddaniu kilku strzałów prze-* 
mieszczą ją s;ę w nowe miejsce. Sprawa ma 
się o w ele gorzej na krótkich dystansach. 
Wrogowie najczęściej stoją jak wryci i strze¬ 
lają, czasami postanawiają odbiec kawałek, 
wystawiając się na śmierć. 

Najpotężniejszą bronią wroga są granaty. 
Zwykłe postrzały są niczym kąsanie komarów 
- trochę soboli, ale nigdy nie powoduje na¬ 
tychmiastowej śmierci, Na dodatek na ma¬ 
pach me brakuje dużych apteczek, które 

leczą do 50 punktów obrażeń, a wielu żoł- 

nierzy zostawia— 

| :n: 

mmejsze, pr:i;v llj 
we wersie Gra- BI 
roty zaś po:ra-ia / 

- ".hic szybko i sku- 
2 te tomie. Cj ą 

_K _ sza, trudna je J||K 

■ dostrzec, a wro- 

go wie rzucają ni- “ 
mi nienaturalnie 
daleko 


■ « wciąż trwa 
Waśnie zrzucona cię na spadochronie gdzieś 
:w Norwegii z misją pozyskania informacji 
o tajnej niemieckiej broni. Niedługo po wylą¬ 
dowaniu twój oddział wpadł w zasadzkę, 
I której tylko tobie udało się wyjść cało. 
Oczywiście, nie powstrzymało cię to przed 
kontynuowaniem misji 
MDRTYR 2 składa się z 11 złożonych, choć 
liniowych etapów. Akcja rozpoczyna się 
w Norwegii, jednek bardzo szybko przenosi 
Się do Pclsk. g potem do kolejnych krajów 
Europy, jak 
cno:'::, 2 

Ci; 

czy Ł .: _ 

W ę* s::. 1 :: 

pów ! ‘w- 
się na otwar¬ 
tym ter-nie, * _ '' _1-*_ 

Warto zsuwa- ■ - 

żyć, porowe 

estę wątku z pc- 

rdrózowFrr-T ^ 

■ilW, f 

w pierw:w WAttAAtA 

odsłonie MG.R- 

Ti RA, Autorzy podobno nie chcieli rozmieniać 
się na drobne, tylko skupić na esencji zebs- 
Iwy, czyli rozbudowanej symulacji żołnierza. 

W M2 ciche rozprawienie się z wrogiem 
najczęściej nie jest możliwe. Jedynie w kilku 
wyreżyserówenych fragmentach można nie¬ 
postrzeżenie zlikwidować przeciwnika. Naj¬ 
częściej warto od początku sukcesywnie 
Jm hukiem eliminować zagrożenie - im później 
Bjrrogowie odkryją twoją obecność, tym więk- 
■ ; szs ich liczba cię zaatakuje. W efekcie M2 
|jest dynenreznym shooterem z elementami 
skradania się. 

Inteligencja wrogich żołnierzy pozostawia 
pporc dc życzenia. W walce na odległość 
przeciwnicy zachowują się nadzwyczaj roz¬ 


Nie ukrywam, iż M2 nie dorównuje takim 
tytułom jak MEDAL 0F HONOR czy GALL O 
DUTY. Pomimo tego oferuje pokaźną cewkę 
zabawy - a to jest chyba nej^ażniejszęl 
W połączeniu z dość atrakcyjną ceną powg 
duje to, ze gra może zyskać niemałą popui 
larność. 


FPS ' Akcja 


^ Wymagania! 

Procesor 1,2 


Ora na platformy: PC 
Q Wersja PL E 


■■■'> Mfraga lnteractive / Ucomp Empik Multimedia 

# ht§:/,/www.rnorty ;n 2.nic 


Sjpnętośer^oSŚ. liriD- 
w;4ć. u&i retóremak 


r A WORTYP 2 nie ste- 
j me śę śv, atow/m 
/ hitem., jednak rnrwa- 
r lanie setek nazistów 
chyba nigdy mi się nie 
znudzi 
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Tony, Bam i banda | 
skater-wannabe ze 
Steve-0 na czele. T 


SIU 


zósta już część najlepszej deseczki, 

rozwinięcia idei 


rzystywany w niektórych zadaniach, Niemniej 
fakt należy odnotować, Z ważniejszych rzeczy 
masz jeszcze tryb Slow Motśon, który mozesz 
uaktywnić, gdy naładujesz pasek SpedaJ. Znów 
masz do czynienia w zasadzie jedynie i cieka¬ 
wostką, niemniej oglądanie trików w zwolnio¬ 
nym tempie pozwala podziwiać zlozone i dopra¬ 
cowane animacje. Jest to również pomoc dla 

początkujących graczy. 


a oprócz lekkiego 

z pierwszego UNDERGROLJNDA, lansu¬ 
je całkiem sporą, nową grupkę debili- 
wyczynowców. 

Dopadnie tak jest r bo oprócz Tonyego, dru¬ 
gą główną rolę gra Bam Margera, gwiazda pro¬ 
gramu „Jackass" i całkiem dobry skateboarder 
[albo na odwrót). Ale po kolei. Pewnego dnia 
Tony i Sam wpadają na pomysł rozegrania nie* 
oficjalnych zawodów Word Destructbn 
Tour. Kompletują własne drużyny i ruszają na 
podbój najbardziej hardcorowych miejscówek 
świata z zamiarem zrównania ich z ziemią za po- 
mocą swoich dech. Jako członek Team Hawk 
lub Team Bam ruszasz w tany, podróżując od 
miejscówki do miejscówki i wypełniając zadania 
z listy, trochę jak w pierwszych częściach gry* 
Każdy wykonany ąuest to 
dodatkowe punkty na kon- 
de. Zgromadzenie odpo- wBsS&IB ^ 

pcha fabułę do przodu, co I - gg , 

przedstawiane jest za po- I 

mocą całkiem zabawnych BSggs§gp|f 

cut-scenek, Wraz i bie- 

giem czasu, pojawiają się wSjG/j jB§f Ę* 

nowe, wykręcane pasta- 

cie* Jest dosiadający | 

mechanicznego byka Ste- 

uę-O;. mega-kretyn, bła- □ ci truci 


wyczynów w «Jac 
tm ostra targać 


co pozwoliło wy¬ 
ciągać jeszcze dłuższe kombosy, THUG2 wnosi 
natomiast możliwość odbijania się od ścian. Gdy 
twój skater dolatuje do muru, możesz wcisnąć 
klawisz skoku, a zawodnik mocnym kopnię¬ 
ciem odbije się od ściany i będzie kontynu¬ 
ował lot w przeciwnym kierunku. Dzięki 
temu możesz po chwili kontynuować kcnm 
bo., które niegdyś musiałbyś zakończyć. 
Patent nieźle nadaje się również do wska¬ 
kiwania na trudno dostępne poręcze 
i platformy. Wszystko zależy od wyobraź¬ 
ni i umiejętności gracza. Po nieudanym 
triku i zaliczeniu gleby mozesz teraz ostro 
wnerwić swojego zawodnika. Sfrustrowa¬ 
ny skater połamie wtedy swoją dechę, 
dając upust swojej wściekłości. Po krót¬ 
kiej chwili możesz kontynuować jazdę, 
a na konto wpadają ci punkty. Jeśli teraz 
szybko złożysz jakieś kornbo. zdobyte na 
początku punkty mocno zaprocentują. To 
kolejny całkiem interesujący pomysł. Ko¬ 
lejną nowinką jest tagowanie mieiscówek 
za pomocą farby w sprayu. Takie akcje 
mozesz wykonać w trybie „na nogach 
ale jest to w zasadzie tylko bajer wyko¬ 


zen t kaskader i szaleniec 
w jednej osobie. Kto nie zna tego pana. może 
obejrzeć jego wyczyny w MTV, naturalnie 
w programie „Jackass", Jest Phi!, ojciec Bama, 
jak zwykle dręczony i maltretowany przez syna. 
Jest i hardy karzeł Wee-man... Sama śmietan¬ 
ka głąbów. Nie brakuje oczywiście czołówki 
„poważnego 11 skatabordingu. Doborowe towa¬ 
rzystwo, nie uważasz? 


Pierwsza część 7Z3WB4W 
PfcyStetm pod knrjec w 
wstała nątepszą vrrtua, 
Wszystka za spn 
I ńwefrragG sterowania i 


PRO SKAJffl zadebiutowała na 

f ISSSnmizmtąscaotmiana 

m deskrońą, jska tiedyk&toek po* 
^ *vspsfii&ie zsproi 

u . * - , przejrzystego system triów. Rok 

mteiwysrnS $equś t który dc system triów śrzudmsn^ 
m óyfimoiimść krótkiego toczenia śę/w dwóch Mfaztech 
dem Jem mcm było budować *ąnmdęzkżmemrbcsY- 
my t$omw wystarczyło mjyme wykonać mmś i podjechać 
k&ęjną przeszkody, Jrójeoka' zaoferowała revBty. czy* 
zwroty o ISO stcpm. I to by*a już p&rśe szczę- 
*®' medtm mto kto wyfmy$tywz< mmpy f gdyż po wyfa- 
lwów tiki teków w powietrzu m można było km^mzmć ak* 
gt m am, met za pomocą manum W+trójeczce* zmm po 
zstmęou / zetną wystarczyło wykonoć retort, a nestmtfe 
maruat i w tm sposób dotrzeć np. na przsowfegfy Jteee ram- 
tam kontynuować kotwo. Czwarta część JHPS nre 
wiosła ;uż tyle do systsmigr/, 3 pierzy UNBERGROUhD za- 
omvwal nwSwość > ąasrs if&ów s pomocą krótkich SpTWh I 

mrnwtas^noga±.PrwimnśBtotidą!fip(maćnK- 

mahdea!ny sy-ram śmigania ne Jtamputarwą desce, dc izórv- 1 
go zam mny mjest w stanie się ztśzyć, Brawo Memsoft! I 


Ga nowego oprócz głąbów 

Seria ewoluuje juz od ponad pięciu lat. Przez 

ten czas zdołała wypraco- 
m_ wać dokładny i złożony, 

hGHKI UNDERGROUND prz^ 
v Bbmi£ niósł możliwość hiegania, 
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Sportowa 


> Wymagania sprzętowe: 

Procesor 1.5 GH i 
256 MB RAM, 2,5 GB HDD 


-■■■ Gra na platformy: PC, PS2, Xbox GCN 

ES Wersja PI El Multlplayer 


* Nmrsoft / Lttfl 

# sctiviston. com/microsite/th u g2 


Brak' W opruwis. nie- 
j wiele naprawdę istot 
nycłi amian- 


pcpracowfsny Bystem 
czesania trskdw, 
łsumur, soundtrack 


Akcje w zwolnionym tempie pozwaiają delektować 
się pierwszorzędną animacją trików. Mniaml 


Mechanika gry nie zmieniła się prawie ani o jotę. 
Wciąż najważniejszy jest balans i wyczucie czasu 


mai same, a najlepsi zawodnicy wyczeski ukła¬ 
dy za kilkanaście milionów punktów i więcej. Je 
śli viięc zapomnieć na chwilę o lekko niedzisiej¬ 
szej grafice (na którą zresztą zwracasz uwagę 
przez pierwsze parę godzin), to za sprawą do¬ 
skonałej architektury ogólny design poziomów 
trzeba zaliczyć na plus. 

Demolce otoczenia za pomocą kawałka sklejki 
z kółeczkami towarzyszy przyjemna muzyczka, 
W sumie kilkadziesiąt otworów, wśród których 
znalazły się nagrania zarówno zespołu Metalii- 
ca, jak i Franka Sinatry. Owszem, masz tu 
ogromną różnorodność styli, prawdziwy koktajl, 
ale zawsze jest to muzyka na poziomie. A nie¬ 
chciane tracki można sobie wyłączyć w menu, 

Stare-nowe tryby 

Wracając do samej gry oprócz trybu „przy¬ 
godowego'', autorzy wrzucili opcję Ciaście Mo¬ 
dę, czyli powrót do dobrze znanych rozwiązać 
? pierwszych części serii Timer odliczający 2 


którzy będą mieli więcej czasu, by spokojnie 
wyegzekwować kolejne triki, skleić je w kom- 
bosa i wyrżnąć maską o vert przy lądowaniu. 

A fuj, ca za mordencje 

Co mi się w nowym THUG'u nie podoba, to 
grafika. Ma konsolach jeszcze to jakoś wyglą¬ 
da, ale na pececie jest biednie. Okrutnie 
mnie wkurzają krzywe, niedopracowane 
mordy słynnych skaterów i zaburzone pro¬ 
porcje ciała, co widać szczególnie na cut- 
scenkach. Pan Hawk wygląda jak pryszczaty 
gimnazjalista, a Barn dostał focjatę taniego 
żula. Nie powiem, ze są do siebie zupełnie 
niepodobni, niemniej w IV prezentują się ja¬ 
koś lepiej. Być może tak miało być, ale mi się 
nie porinbu i już! Zastrzeżenia mam również 
do niezhyl; ostrych i cukierkowych tekstur. 
Brakuje także ładniejszych efektów świetl¬ 
nych i sporej ilości detali. Nie to, że jest 
jakoś plastikowe, ale mogłoby być lepiej. 
Podoba mi się natomiast design miejscó¬ 
wek, jak zwykle zresztą. Są rozległe, 
bardzo zróżnicowane i obfitują w ele¬ 
menty, które można rozpieprzyć 
w drobny mak - podtytuł do czegoś 
zobowiązuje. Rampy, quoterpipeV. 
poręcze, murki, funboksy, krawężniki, 
ławeczki, fontanny, skarpy, platformy 
- wszystko aż się prosi, żeby po 
tym grindować, młócić graby, napier 
niczać przeróżne fłipy i wyciskać ma¬ 
nuale, Dodatkowa, całość została 
ustawiona w takim stężeniu i takiej 
konfiguracji, ze kombosy kleją się nie¬ 


sław zadań do I mil" 

j miejscówka. 1 

scówksch zna- 

również lokacje 
znane i poprced- 1 
nich części serii, 

Jest OK, tylko 
szkoda, że nie pn- 

kuszono się o zaprojektowanie kilku, choćby 
małych, skateparków specjalnie dla tego trybu. 
W efekcie ma się wrażenie, że Classic Modę po¬ 
wstał na chybcika, aby tylko byt 


ta możesz dusić triki 
w kilku różnych trybach. Do tego dochodzi 
przyjemny spjit-screen, dzięki któremu możesz 
powalczyć i koleżką jednocześnie na jednym 


Wklej swą gębę 

Kozackim motywem okazuje się na¬ 
tomiast możliwość obdarowania ska¬ 
tera twoją własną facjatą. Wystarczy 
do tego cyfrowa fotka, którą przyci¬ 
nasz do rozdzielczości 128x128 I im¬ 
portujesz do gry z poziomu launchera. 
Efekt może nie jest idealny, ale nie ma 
to jak roztrzaskać własną twarz 
o marmurowe schody. 

1 rzeczy wartych wspomnienia jest 
tez tryb Multiplayer, w którym wraz 
z innymi popaprancami z całego świa- 


Ogóinre rzecz biorąc, THUG2 to całkiem sym¬ 
patyczna gra, warta polecenia szczególnie tym, 
którzy zjedli zęby na poprzednim UNDERGRO¬ 
UNDZIE. Zwolennicy sterwkolnych rozwiązań 
również znajdą tu coś dla siebie, Laicy nato¬ 
miast zostaną rzuceni prosto na głęboką wodę, 
przy czym przystępny tutorral pomoże im opa¬ 
nować podstawy systemy trików. W sumie ty¬ 
tuł dla szerokiego audytorium - nie ze łatwy, 
nie m trudny, a przy tym grywalny. Szkoda tyl¬ 
ko, że kluczowych zmian praktycznie zabrakło. 


THUGe? nie przynosi 
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zy zdajesz sobie sprawę, ile to czte¬ 
ry minuty t jak wiele można zrobić 
przez ten czas? Myślę, że odpowiedź 
na to pytanie znajdziesz grając w AR¬ 
MIES OF EX!G0. a raczej nie grając, tylko 
czekając na wczytywanie się zapisanej gry. 
Oczywiście czasami następuje to szybciej, na 
przykład już po dwóch minutach, ale cztery 
minuty oczekiwania tez nie są niczym dziw¬ 
nym. Co prawda ARMIES OF EXIG0 testowa¬ 
łem na komputerze Athlon 2,0 GHz z 512 MB 
RAM, ab skoro autorzy podają, iż wymaganie 
minimalne to 700 MHz i 129 MB RAM, gra 
powinna śmigać tak szybko jak połączenie 
Speedy Gonzalesa ze Strusiem Pędziwiatrem, 
Przyznam, że ten niewiarygodnie długi czas 
wczytywania (oraz czas wychodzenia do menu 
i wychodzenia z programu) skutecznie popsuł 
mi zabawę i zniechęcił do gry. Jest tylko 
jedno „ale 11 . Od firmy Electronic 
Arts otrzymaliśmy przeznaczo 
ną do recenzji wersję beta 
(czyli testową]. Nie 
wierzę, 

została poprą- 


Gra została stworzona 
m.in. przez najlepszych 
graczy ze światowej 
ligi STARCRAFTA. Czy 
to wystarczy, by 
odnieść sukces? 


wioną w wersji ostatecznej. Jeśli jednak tak 
się nie stanie. mozesz od moje] oceny za gry- 
walność odjąć ca najmniej jeden punkt. 

Trójkąt niemiło sity 

W EXIG0 żyły sobie przeróżne rasy: z jednej 
strony ludzie, krasnoludy czy gnomy, z drugiej 
ogry, trolle lub gobliny, Powiedzieć, że rasy te 
kochały się szaleńczą miłością, byłoby grubą 
przesadą, Jednak w przerwach pomiędzy kon¬ 
fliktami potrafiły ze sobą jakoś, lepiej lub go¬ 
rzej, współżyć (tylko proszę bez skojarzeń!), 
Ab nagle pojawiła się trzecia aila. Oto ze skry¬ 
tych w wiecznym mroku podziemi wypełzła no¬ 
wa potęga, Byli to Potępieni - stwory żyjące 
w ciemnościach i rządzące się prawami niezro^ 
zumiaiymi dla żadnej z ras zamieszkują¬ 
cych powierzchnię. 

I w tym momencie zaczyna się 


wojna. W cza¬ 
sie jej trwania nie | 
wszystko ułoży się według za¬ 
sady „czarne jest czarne, 
a białe jest hrafe", Ludzie zdra¬ 
dzą ludzi, wodzowie orków za¬ 
atakują swych pobratymców, 
trwać będą bratobójcze walki, 
którym z satysfakcją przyglą¬ 
dają się istoty żyjące w podziemiach. Bardzo 
ważne jest to, że każda i frakcji dysponuje 
zróżnicowanymi możliwościami. Najbardziej 
„odjechani" są Potępieni, którzy momentami 
do złudzenia przypominali mi Z erg ów ze STAR¬ 
CRAFTA, Zresztą społeczność ta uformowana 
jest na podobnej zasadzie „raju". 

Trzy kampanie 

EXIG0 jest grą całkiem rozbudowaną. Bę¬ 
dziesz miał okazję wziąć udział w trzech kam- 


Jak w każdym RTS'ie. najważniejszą sprawą jest opanowanie 
przejść - mostów lub leśnych i górskich prześwitów 


paniach (każda liczy 12 scenariuszy), sterując 
silami Imperium. Bestii oraz Przeklętych. 
W większości misji schemat jest podobny: 
zbieraj surowce, rozbuduj bazę, dokonaj ulep¬ 
szeń jednostek, zbierz armię i ruszaj, by znisz¬ 
czyć wroga. Aie w niektórych scenariuszach 
trzeba sobie poradzić bez bazy. surowców 
j ciągłych dostaw rekruta, dysponując tylko 
oddziałami otrzymanymi na początku rozgryw¬ 
ki. Co ciekawe, część misji toczy się na dwóch 
poziomach: pod ziemią oraz na jej powierzchni. 


Strony konfliktu 
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W ARMIES OF EXIG0 rywalizują ze sobą Imperium (2), Bestie (33 oraz Potępieni Eli, którzy nieoczeki¬ 
wanie wyłonili się i ciemności podziemnego świata. Jednak twoje wojska natkną się również ne neutral¬ 
nych wrogów E4L Mogą to być np. monstrualne pająki... 



























ma nic nowego 
4 RTS do potęgi!], 


Robota sprawnych 
reemiachow bez pociągu 
do mistrzostwa. 








W dodatku grac? może sam 'wybijać przejścia 
pomiędzy tymi światami [używając przystoso¬ 
wanych do tego jednostek), co dodatkowo 
uatrakcyjnia całą zabawę, Warto tez zauwa¬ 
żyć, ze cele misji zmieniają się dynamicznie 
w trakcie rozgrywania scenariusza (na przy¬ 
kład otrzymujesz zadanie uratowania jakiejś 
osoby, a dzięki temu zyskujesz wsparcie 
w późniejszym pojedynku z wrogami). 

Sztuczna Inteligencja 

W przypadku RTS'ńw ciągle mówi się o głu¬ 
pocie programów i o tym. ze prawdziwych 
wyzwań dostarcza dopiero tryb gry wielooso¬ 
bowej. kiedy to trzeba rywalizować i innymi 
ludźmi. Podobnie jest w ARMIES OF EXIGQ, 
Komputer przeprowadza ataki i góry ustalo¬ 
nymi szlakami, nie potrafi w pierwszej kolejno¬ 
ści atakować najważniejszych celów, wysyła 
zwykle zbyt małe siły. by pokonać dobrze przy- 


PORADY: 

1 Uzbrój się w cierpliwość, przygotuj sobie 
książkę albo gazetę, które przejrzysz czeka- 
jąe na każde wczytywanie się programu. 

2. W misjach i to;; /wŁyctoiflSt rozpoczynaj 
produkcję peonów, wydobycie surowców, 
a potem rekrutację wojska. Atek ne twoje 
miasto zwykle następuje błyskawicznie, więc 
musisz byś dobrze przygotowany. 

3 Uważnie przeczytaj, jakie są specjalne 
właściwości jednostek i ivykorzystajje na po¬ 
tu walki. Np. kapłani Imperium pomogą ci 
przetrwać niejedną bitwę, a robaie Potępio¬ 
nych umożliwią zaatakowanie spod ziemi 
niczego niespodziewającego się przeciwnika. 


gotowaną obronę. Na szczęście pro¬ 
gram spisuje się w miarę dobrze, jeśli 
chodzi o zarządzanie twoimi wojskami, 
Armia automatycznie ustawia się 
w szyku: na pierwszej linii wojownicy 
przygotowani do watki wręcz, na drugiej 
jednostki miotające, na trzeciej uzdra¬ 
wiane, Gorzej jest z przemieszczaniem 
się. Jeśli każesz armii iść na drugi koniec 
mapy, to możesz być pewien, ze zwarty oddział 
zamieni się w rozciągnięty na dużej przestrzeni 
sznureczek, Generalnie jednak Sztuczna Inteli¬ 
gencja w ARMłES OF EXIGG wypada o wiele le¬ 
piej niż w dużej części RTS s ów, w jakie miałem 
przyjemność lub nieprzyjemność grać. 

Bohater rxqdxi 

Ogromną rolę w ARMIES OF EX!GO od¬ 
grywają bohaterowie, dowodzący silami ., :j * 
poszczególnych ras. Zwykle dysponują 
oni nie tylko sporą silą, ale również 
fantastycznymi umiejętnościami 
specjalnymi, pozwalającymi im 
zniszczyć tub unieruchomić wielu 
żołnierzy wroga za pomocą jednego 
czaru. 1 u bohatera takiego musisz 
szczególnie dbać, gdyż jego 
śmierć jest równoznaczna 
z zakończeniem scenariusze 
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Akcja AfMES OF EX1G0 toczy się na dwóch poziomach - 
na powierzchni i w spowitym ciemnością świecie podziemi 


V 

klęską. Bohaterowie, pomimo 
że dużo silniejsi od zwykłych 
jednostek, nie powinni jednak 
być traktowani jak samodziel¬ 
na armia. Bo przecież stare 
łacińskie przysłowie mówi 
(w wolnym przekładzie): „I Herkules dupa, kie¬ 
dy ludu kupa 1 '. W czasie gry me zawsze dyspo¬ 
nujesz tym samym bohaterem, Na przykład 
w misji Imperium zdarza się sytuacja, że twój 
główny heros dostaje się do niewoli I musisz 
wyzwolić go i opresji, stawiając na czele swo¬ 
jej armii innego wodze. 

Zady i walety 

ARMIES OF £XIGD Została świetnie przygo¬ 
towana ori strony audiowizualnej. Doskonale 
dobrano aktorów grających podstawowe ro¬ 
le [zwłaszcza podębei mi się glos wodza or¬ 
tów), przygotowano nastrojową, trochę 
pompatyczną laie w tym wypadku pasuje 
świetnie) ścieżkę dźwiękową. Bu¬ 
dynki, elementy scenografii oraz 
jednostki zostały pieczołowicie 
opracowane, stworzono też 
bardzo sugestywną grę świa¬ 
teł i cieni. 

Przejdźmy terez do wad 
(czy raczej zadów). Absolut- 


SrV'€* 


■ 


Wydobycie surowców - drewna, złota oraz kryształów 
stanowi bardzo ważny aspekt gry 


nie skandaliczny jest fakt, że można zaznaczyć 
zaledwie piętnaście jednostek w jednym zgru¬ 
powaniu! A przecież w tej grze mogą się 
spotkać armie liczące sporo ponad stu żołnie¬ 
rzy. I takie rozwiązanie i całą pewnością nie 
ułatwia sterowania wojskami. Jednak podsta¬ 
wową wadą EXJGD [oprócz tego upiornego cza¬ 
su wczytywania programu) jest sztampowość 
rozwiązań. Owszem, znajdziesz tu różne fajne 
rozwiązania, jak podział świata na podziemny 
: naziemny, czy interesujące umiejętności 
specjalne jednostek [dosiadanie żubrów, za¬ 
mrażanie, paraliżowanie, przekopywanie się 
pod ziemią), ale,., Ale to wszystko już było. 
W ARMIES OF EXIG0 nie ma ani krzty nowator¬ 
stwa. To powtórka ogranych już schematów, 
Tylko czy tc naprawdę taka straszna wada? 
Przecież obraz stworzony przez kopistę może 
być równie atrakcyjny dla oka jak oryginał. Ja¬ 
sne, że wartości oryginału mieć niB będzie, ale 
zawsze można.,, 


Armies of Exigo 

RTS _ ' 

* Wymagania sprzętowe; 

Procesor 7 OD MHz, 

12BMB RAM, 2 GB HDD 

^ Ora na platformy i PC 
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* Electronic flrts/EA Polska 

* vwyw.e3games.com 
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N owa odsłona LE- i V 

ISURE SUIT KgpB 
LARRY została !' Jjffl 
pozbawiona nu- |j|^Ł 
meru 8. który jej się prawowicie EH^B 
należał. Zapewne stało się tak, po* NHH 
niewaz wysoka iczba może zacząć 
kojarzyć cię i brazylijskim, serialem, U 
Ma szczęście, lo ne liczny decydują 
o poziomie gry. [WK 

Bohaterem odsłony MAGNA CUM | fi 1 
LAUOE nie jest już legendarny Larry 
Laffer. Zdziwiony? Zamiast niego na I v>. 
podbój wyrusza jego siostrzeniec, ‘ 

Larry Loveage, który ma identycznie 
przerośniętą głowę, dziwaczny sposób ubiera¬ 
nia się oraz gigantyczne problemy z podrywa¬ 
niem kobiet. Akcja rozgrywa się w studenckim 
kampusie - istnej dżungli, gdzie właśnie zawi¬ 
tała ekipa nowego, randkowegc programu te¬ 
lewizyjnego „Swingles", Nagrodą w show jest 
serce jednej z 3 seksownych uczestniczek, 
Larry nie może przegapić takiej okazji! Aby 
dostać się do programu, mu- 
sisz przekonać do siebie 
■ powabną kobietkę prawn- 
(łżącą show, któro najzwy- 
czajniej w świeeie uważa 
cię za nieudacznika. Jako 
\ Mą dowód swojej drapieżności 

l | masz przynieść fanty r 

i otrzymane od miejscowych 
iffiB M piękności. 

{■ Zasadniczą zmianą w se¬ 
rii jest 'wprowadzenie pei- 
■ nego środowiska 30, które 
doskonale sprawdza się 
przy kreowaniu wypukłości. 
W Gorzej sprawa się ma 


W produkcji MCL nie brał udział pomy¬ 
słodawca całej serii przygód Larry'ego 
w Laffera, czyli Al lowe. Podobno powo¬ 
dem takiej decyzji byty słabe wyniki 
finansowe Vivendi Uniwersał - w efekcie zrezy¬ 
gnowano ze współpracy i około 350 pracow¬ 
nikami, Jak dla mnie. taks kolej rzeczy to doży 
błąd, gdyż LARRY wiele na tym straci: 


z twarzami pan - delikatnie mówiąc, niektóre 
straciły swój czar. Podstawowa zaleta 3D jest 
dość oczywista, możesz oglądać przedmioty 
] osoby z dowolnej strony. 

Zbrodnią byłoby pominąć fakt, iż MCL 
bardzo niewiele ma wspólnego z rasową f * 
przygadówką. Zbieranie przedmiotów, f 
manipulowanie nimi, główkowanie czy l * 
prowadzenie dialogów tutaj tego nie mo,\ 
Rozgrywkę sprowadza się do zwiedzania stu* 
denckiego kampusu, klikania na wszystko i 
myszką'oraz pokonywania minigler, przypo- * 
minsjących proste gry z GameBoya. j 

MCL oferuje jedynie kilka rodzajów minigier 
- w efekcie będziesz zmuszony wielokrotnie 
rozwalać te same konkurencje. Podstawą 
wszelkiego podrywu jest gadka-szmatka. Nie 
dane ci jest samemu dobierać kwestie dialo¬ 
gowe, zamiast tego możesz sterov;ać plemni¬ 
kiem przez tor przeszkód. Tak. wiem, brzmi 
idiotycznie. Przeszkody symbolizują potknięcia 
w rozmowie, jak beknięcia, pierdnięcia, zaga¬ 
pienie się w biust i kilka innych. Kluczem do 
sukcesu jest zbieranie zielonych serduszek. 

symbolizujących udane teksty. Jeśli na 
i koniec rozgrywki okaże się, iż udało ci się 
oczarować swoją ofiarę, możesz przejść ód 
kolejnego etapu podrywu. Całość wpasowu- 
js się w charakterystyczny szablon: zapozna¬ 
nie się, wspólny taniec, upojenie alkoholem 
oraz zaproszenie do siebie. Kolejność mini- 
gier bywa różna, od czasu do czasu możesz 
trafić na niespodzianki w postaci zaborczego 
ojca i ieęjo kolegów i kijami baseballowymi. 
Podsumowując, rozgrywko i wymagającej 
i satysfakcjonującej zamieniła 
/ P " , V się w banalną i niezmiernie 
J f nudną. 


^ Miłośnicy przygód ów ek powinni trzy- 
mać się z.daleka od MCL, gdyż me znaj- 
J dą tutaj nic dla siebie Gra kryje w snhin 
f dużo szowinistycznego humoru, który nie 
% wszystkim musi przypaść do gustu. Jeśli 
P jednak to ci nie przeszkadza i lubisz przy- 
I glądać się animowanym piersiom na dużych 
' zbliżeniach, gra z pewnością przypadnie ci 
do gustu. 


Leisure Suit Larry 
Magna Cum Laude 

Zręcznościowa / Przygodowa 


* Wymagania sprzętowe: 

Procesor 300 MHz. 

256 M9 RAM, 3 GB HDD 


ł|f Dra na platformy: PC PS2 Xbo* 

□ Wersja PI O Mulliptayer 


v'r High Woltage / Ccnccja Polski 
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Humor, rtte palenką 
świetne ud^tóe- 
nie. dodatkowe bonusy 


Nudne i pfoTWA ns mi' 
npgry. banalne podrywy, 
mato lód.,. 
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iurapetska ow pocą**"™ , 

«er# LSL awtata w *^*2g"5Ł 
jurowana W mwisce V**??** *** 

ncńb na catyn (wiece, ohooffl ne ucw«» 

to »y przed atoam sprzedaży choaajy 

stanwrty coś z tym "jj. 

W specjają Mfe **» 

odbtokowuie wszyswe grefth 

* grze Wszysdach zs»itó--esowanych eto 
Jan do wyszukiwarki Google. skwa Mu- 
cztiwe: larry nudę pawk_ _ 


\ Nowy LARRY to 
/ ooejście ca klimatu 
całej serii - to już 

nie jest firiygodnw* 
ka. Jak ci się to 
podoba? 


Wersja ocenzurowana czyi twefena 
zawsze na rmąscu A szkoda ;-i 
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śnioną wersję stareókiego TRANSPORT TYCO- 
ON.. Dobre pomysły mieszają się w niej z prze¬ 
ciętnymi, znś słaba oprawa techniczna 
momentami odstrasza, Fani przewozu towa¬ 
rów ciężarówkami, pociągami, statkami i sa¬ 
molotami nie mają jednak większego wyboru, 
Tei niszy żaden utalentowany producent gier 
nie zagospodarował, 

W programie wcielasz się w prezesa malej 
firmy przewozowej i stopniowo ją rozbudowu¬ 
jesz. Zaczynasz w Stanach Zjednoczonych 
w roku 1850, kiedy to inwe- 
stujesz w dyliżanse i inne 
„pierwotne 1 ’ środki transpor- ^ ^ 7 
tu. Tworzysz ogromne szlaki 
transportowe, wożąc np. 
drzewa do tartaku, 
i tych zaś drew- . / J 1 1 
no do fabryk. 

IJwsżnie śle- 

dzisz potrze- SEBźi I Kr 


gotowaniach do olimpiady bądź 
wspieraniu rozwoju niewielkie¬ 
go miasteczka. Można tez grań ii I 
w trybie swobodnym, gdzie 
żadnych narzuconych z góry 
celów nie ma - „wystarczy” ' Upśm*** 
zarabiać pieniądze, Szkoda tyl- 
ko, że Sztuczna Inteligencja 
jednostek kuleje. Pojazdy | 
nieraz gubią się na szlaku, a in- 
terfejs nie należy do 
najwygodniejszych, 
j Ewidentną wadą 
j programu jest rów- ^ 

P jw nież jego oprawa technicz- 

na, Stareńki silnik graficz- 

tjjjE ny operuje grafiką 

u ilBBr 20 ' generuje schematyczne 
. |vj| miasta oraz słabo animowa- 

ftpPSPSp ne pojazdy. Niektóre budynki 
«/' zupełnie nie pasują do epok, 
w których się pojawiają. Mapy 
można co prawda zoomowaó, ale na zbliżeniu 
wszystkie większe obiekty wyglądają 
jak rozmazane plamy. Z kolei przygrywające 
w tle melodie nudzą się z szybkością płonącej 
nitrogliceryny. 


D efinicja obrotu towarowego z zagra¬ 
nicą uległa dwa lata temu zmianie. 
Od tego czasu dobra objęte ograni¬ 
czeniami obrotu można bez dodatko¬ 
wych formalności przewozić tranzytem przez 
nasz kraj. Firmy transportowe i spedycyjne 
są z nowych uregulowań zadowolone. Część 
z nich. do niedawno borykająca się z kontyn¬ 
gentami taryfowymi, zwiększa też swą 
aktywność na rynku wewnętrznym. Po przy¬ 
stąpieniu Polski do Unii Europejskiej dało się 
również zaobserwować wzrost inwestycji re¬ 
klamowych skierowanych do działów logistycz¬ 
nych największych skalnych producentów 
Bełkot? Cóż, jeśli tak uważasz, TRANSPORT 
GIANT na pewno ci się nie spodoba, Gra 
jest bowiem zlozoną strategią ekonomiczną 
poświęconą problemom handlu, logistyki i spe¬ 
dycji właśnie. Przy okazji stanowi unowocze- 


go autorzy nie .musieli się jednak wysilać 
- wiedzieli, że trafili w bardzo duzq niszę ryn¬ 
kową, Odnieśli komercyjny sukces i w chwili 
obecnej planują dodatek DOWN UNDER, opo¬ 
wiadający o trudnościach logistycznych, 
z jakimi spotykają się mieszkańcy Australii, 
Kangury wskakujące na drogę, pijane miśki ko¬ 
ala, dziobaki, te sprawy,,. 


rento w i postęp V 

techniczny, inwestujesz w punkty prze la- ^ 
dunkowe i przygotowujesz rozkłady jazdy dla 
swoich maszyn, W programie nie zabrakło na¬ 
prawdę długich pociągów elektrycznych, cię¬ 
żarówek z kilkoma przyczepami., autobusów, 
statków, zeppelinów, a nawet samolotów. 

Łącznie dostajesz około 130 
I pojazdów, a także 6D różnych 
| produktów co przewożenia. 
HHKH j Zabawa kończy się w okoli- 

cach 2D50 roku, 

W programie dostępne są 
^^MU|^| dwa stopnie trudności - fa- 

twy tStany Zjednoczone) 
P^eciętny [Europa). Samo- 
PHMEjgSjrl uczke niestety nie przewidzia- 

no, s instrukcja jest dość 
skromna. Milą niespodziankę 
SbBBW* stanowi scenariusz „Europa 
1 Centralna", w którym na 
mapie pojawiają się typowo 
polskie miasta, takie jak 
i Wrocław, Poznan czy Lodź. 

B9HK Inne misje opowiadają o przy- 


Z pewnością TRANSPORT GIAN^ to pozycja 
dużo bardziej złożona niz tysiące obecnych na 
rynku strategii ekonomicznych, takich cho¬ 
ciażby jak SHRINE CIRCU3 TYCODN czy ZOO 
EMPIRE. Z drugiej strony, program jest niedo¬ 
pracowany. nudny, urzydki i denerwujący, Je- 


Ora na platformy: PC 
O Wersja PL [*l fi/iulii player 


* JóWood 

* vWyw.traSpQrtgiant.com 
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gę, co umożliwi ci powiększenie floty (maksy¬ 
malnie 10 konwojów po 10 statków] i otrzy¬ 
mywanie specjalnych misji od gubernatorów 
oraz wicekrólów różnych nacji, W późniejszej 
fazie gry masz szansę odnaleźć wybrankę swe¬ 
go serca, przejęć miasta w imieniu jed- 
0kiw\ z nacji czy też rozprawić się ze 
stawnymi piratami, 

\£j PR2 wprawia wielu 

„ praczy w zakłopotanie. 
^HNP Mie ma to nic wspólne- 
I \ go i poziomem trudności 

rozgrywki - problemy spra- 
rozbudowany interfejs. Au 
■B^BK torzy spostrzegli ten slaby 
ijStóSj. punkt zabawy, dlatego też gra 
oferuje B wielgachnych sce- 
t r ano sa m ou cz ka. R o / eu ra - 

i IB BLi n i u ni e kt ó ry c n za jmuje 11 awe 
LaJf BB godzinę! Jednak prawdziwą 
S ^^Bradochę gwarantuje dopie- 
V ro tryb wolnej gry, gdzie nikt 

W nie mówi ci, co masz dalej ro- 


rózg ry we się v 
w XVII wieku na Ka- i 

i raibach, gdzie4 potężnenacje (Angli- 
M cy, Francuzi, Hiszpanie oraz Holen- 
drży) walczą o dominację 
nad tym bogatym zakąt- i 
■. kieni świata. Przez więk~ H 
Hfe szość czasu zajmujesz się I 
BT handlem, produkcją oraz I 
Ul dystrybucją swoich 
Bp dóbr, Piractwo, kaper- 
BR Etwo oraz gigantyczne bi- 

twy morskie to jedynie dodatek ^0 
jj F do sedna rozgrywki - lukier na świe- 
żutkim.pączku. 

Handel opiera się na 19 towarach 
£3 [cukier, bawełna, liny, rum itpJ, z czego 
Wm 16 produkowanych jest ne miejscu, a 3 
transportowane z Europy, System wy¬ 
miany bazuje na zasadzie popytu i podaży, im 
więcej danego towaru znajduje się w mieście, 
tym taniej możesz go kupić. Analogicznie, im 
mniej towaru, tym wyższa będzie jego cena, 
Aby się wzbogacić, musisz wykorzystywać te 
różnice. Pieniądze pozwolą ci rozbudowywać 
konwoje, najmować dodatkowych kapitanów, 
B nawet rozpocząć własną produkcję. Oczy¬ 
wiście. inni handlarze oraz losowe wyda¬ 
rzenia jak sztormy, plagi, wojny czy 
piraci będą ci przeszkadzać. 

Rosnąca fortuna pod¬ 
niesie natomiast 
' twoją ran- 


szono mnie o dostarczenie sukna, kiedy indziej 
towar ten nazywa się „ubrania". 

PR2 i pewnością nie zdoła nikogo olśnić gra¬ 
fiką czy udźwiękowieniem, Dzieje się tak z pro¬ 
stego powodu - gra korzysta i przestarzałego 
silnika, który łączy animowane tła z nałożonymi 
na nie obiektami 2D. Większość programi¬ 
stycznych wysiłków poszła na rozbudowanie 
rozgrywki, czyli karmę dla wygłodniałych sza¬ 
rych komórek. 

Z pewnością warto zaopatrzyć się w PR2, 
choć nowi PIRATES! też zapowiadają się nie¬ 
zwykle atrakcyjnie, W chwili obecnej PR2 to 
najciekawsza pozycja w swojej tematyce, ale 
pamiętajmy, że jej największy konkurent jesz¬ 
cze nie wypłynął na szerokie wody. 


szyscy ze zniecierpliwieniem 
wyglądają gry SID MEIER'R PI 


■l|| RATESh tymczasem w sklepach 
H H pojawiła się kontynuacja strate¬ 
gii ekonomicznej PORT ROYAIE 2. Czy warto 
czekać na kolejną produkcję Sida, czy tez spró¬ 
bować swoich sit na karaibskich morzach? 

PR 2 to symulator ekonomiczny, Akcja 


V\\ m W moim. odczuciu największą 
j* wadą PR2 2 jest system rozgrywa- 
*j|a nia morskich bitew. W danej chwili 
BP m ozesz dowodzić tylko jednym okrę¬ 
tem, I tak, kiedy twoja flota składająca się z 5 
okrętów liniowych zostanie zaatakowana przez 
identyczną flotę wroga, zostaniesz zmuszony 
do prowadzenie walki w r układzie 1 do 5. Kom¬ 
puter prnwsdzi 5 jednostek jednocześnie, ty 
sterujesz tylko jednym statkiem, 
BU*a reszta czeka ukryta. Dopiero po za- 
tonięciu bądź ucieczce danego okrętu, 
BB mozesz wystawić do walki kolejny. Ta- 
kie rozwiązanie nie jest ani reali¬ 
styczne. ani uczciwsi 

PR2 otrzymało 

BB 1 pełną lokalizację 

na język polski. 

\ Ą 1 Wszystkie, nawet naj- 

IBB drobniejsze elementy gry 

|n zostały przetłumaczone. Styl 

I Łjrź, oraz terminologia polskiego wy- 
dania wskazują na pełen profesjo¬ 
nalizm dystrybutora. Jedyną nieści¬ 
słość zauważyłem w nazewnictwie 
niektórych dóbr. W jednej z misji pro- 
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256 MB RAM, 700 MB HDD 


Gra na platformy: PC 
@ Wersja PL O 


Ascaron Entertajnment / Cenega PI 

'# http://^Av,oscaronxDnR/gb/portroya[e 2 / 


ArohaiDZOEi oprawa, dzi- 
w&czny system bitew, 
i :czwy r k!e czesOchkirna 


Rolijifoana rożgryw 
ka. wolność wyto 


recenzje 


Konwce wo]5Kowe tu r:. 

nicy w gra. Pokonanie ich wymaga nie lads 
umiejętności oraz doskonalej floty. Tnkjrole 
ga na wykorzystaniu 'nnego. sprzyniierane 
go konwoju jako mięsa armatniego* Najpierw 

odszukaj Mprzyjefnionycti wojaków, a potmi 
podążaj za nimi. bŻ natrafią ns wrog knnw^ 

Poczekaj aż działami przemówią sobie do ka¬ 
dłubów. Prewia zawsze z takiej potyczki obie 

strony wychodzą mocno uszczuplone liczab- 

:, iB l o to chodził W tym momencte sam 

przeprowadź atak na nieprzy^cielski konwór 
Zmiękczony praerwmk 
pnryBtępniejszy rnz jego .*™ 0za WBrs|a ' 


ń hotenóerstom 


Ostatnie przygotowania wertowanie 
mieście Port Rogale przed ssakiem na francuska katonie 


DowPdca miasta doświadcza na własnej skórze, że 
przeimuię kontrolę nac tego włościami - nawet fila 
sne wąsik mu me pomogą! 
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zasadami gry w języku polskim. Nie znajdziesz 
tam jeszcze talii turniejowych, ani zabójczych 
kart - ale doskonalą i prostą zabawę 
na początek. Jeśli nabierzesz nieco obycia, 
mczesz zainwestować w produkty z logo 


gdybyś io wiedział, me byłbyś początkującym 
graczem. Zresztą, tak naprawdę to sam tego nie 
wiedziałem. 


Z poprzedniego artykułu dowiedziałeś się. do 
czego służy podstawowa komórka gry 
zorganizowanej, czyli twój lokalny sklep 
prowadzący _igę MtG i organizujący oficjalne 
turnieje. Wbrew obietnicy nie dowiedziałeś się. 
jak zaaplikować tabletkę kotu. Wprawdzie 
miał być to dowcip 
jednak w związku 


Wśród czytelników, którzy prawidłowo wypełnią 
formularz (ok.. wystarczy prawidłowa 
odpowiedź na pierwsze 2 pytania) do 15 
grudnia, rozlosujemy 10 zestawów dla 
kw dwóch graczy. 


Mmmm 

Ten poziom tc przede wszystkim zestawy 

p 

składające się z Kart Gsmej Edycji MtG. 
Zawierają one spore naprawdę dobrych kart 
bez których grę trudno sobie wyobrazić. Nie ma 
tam jednak jeszcze skomplikowanych 
mechanizmów charakterystycznych dla 
rozszerzeń eksperckich (jak Champions of 
Kamigawa). 

Od tych ostatnich roi się w produktach 
oznaczonychjako 

Ł X P L k T 


A teraz kilka slow o tym. jak 
przygotować się do swojego 
pierwszego turnieju. Wiesz już. jak 
wymieniać się kartami teraz kilka 
słów o zakupie fabrycznych 
produktów. Prawdopodobnie me 
chcesz wydać na MtG wszystkich 
swoich pieniędzy więc warto się 
najpierw zastanowią w co chcesz 
zainwestować. Należy tutaj wziąć 
pod uwagę kilka czynników takich 
jak; ilość kart rzadkich zgodność 
z twoimi upodobaniami i zawartość 
ulubionych kolorów oraz to czy 
produkt przeznaczony jest dla 
twojego poziomu. Nie zawadzi też 
spojrzeć na cenę. 


Jeśli wybierasz się na 
lokalny turniej. ^ 
na którym ^ 
zagrasz tylko i (y * 
wyłącznie dla 
zabawy, / 

Ósma Edycja ij 

w zupełności 
ci wystarczy 
Ale jeśli chcesz i 
dołączyć do I 
czołówki, nie I 
obędziesz się I 
oez kart z zes- I 
tawów poziomu I 
Expert Znaj- ■ 
dziesz tu cieką- ® 
we mechanizmy V 
wprowadzane " 
przez najnowsze 
edycje, najbar¬ 
dziej zabójcze 
karty oraz talie, 
do posługiwania 
się którymi trzeba 
mieć trochę 

i 

wprawy. 

A teraz kilka 
konkretów o tym. 
z czym to się je 
i w czym to się 
kupuje - zanim i 
wejdziesz na I 
dobre w świat J 
wielkich tumie- I 
jów. nie zawadzi I 
sobie poukładać I 
tego wszystkie- fl 
gowgłowie: 


1. Co ma wspólnego 
z kotami pierwszy 
artykuł z cyklu _Magii 
pod kontrolą ? 


2. Ile jest kolorów 
wMagicu? 


Na początek krótkie wyjaśnienie - 
w Magicu spotkasz 3 rodzaje kart 
tw rzadkie {rare), nieczęste 

(uncommon) oraz zwykle 
(common). Definicja poszcze- 
gólnych rodzajów kart kryje się 
w samej nazwie. Otóż np karty 
rzadkie są ., eee. no rzadkie 
Oznacza to. że w fabrycznym 
opakowaniu losowych kart będzie najmniej kart 
rare Łatwo się domyślić, ze takie karty są na 
ogół znacznie lepsze ciekawsze lub 
przynajmniej dziwniejsze od innych kart. 

Karty rwy kie są najbardziej powszechne (co nie 
oznacza że można się bez nich obyć) 
a niezwykłe są gdzieś pośrodku. 

Jak może zauważyłeś, zestawy do MtG dzielą 
się na trzy podstawowe poziomy: starter 
advanced oraz expert Skąd taki podział, skoro 
w orodukiach z różnych poziomów można 
często spotkać karty z tych samych edycji 
a karty z zestawu wprowadzającego mogą 
występować nawet w tanach mistrzowskich? 
Po prostu tak jest łatwiej - jeśfi na przykład 
dopiero uczysz się grać. powinieneś zwrócić 
uwagę na produkty 

STA rur; 


H i n t: o r z y 
odpowiedzi na 
to pytanie nte 

należy uwzglę- ^ * 

dniać artefak¬ 
tów. bo one są 
bezkolorowe. 

# 1 

tylko biały, czarny, niebieski, czerwony 
i zielony, Mam nadzieję, że pomogłem. 


3. Czy spell którego target przy reso!vie nie jest 
jużwplayu fizzluje? (he. he. he...) 


No dobra, dla ułatwienia kilka możliwych 
odpowiedzi: 


A - nie fizzluje tylko zostaje skontrowany 

^śnie 


Kupując taki produkt masz pewność, że został 
on sKonstruowany dokładnie tak; aby twoje 
wejście w świat Magica było jak najłatwiejsze. 
Produkty ..Starter level‘ 

czyli dla początkujących reprezentuje Zestaw 
Wprowadzający dla dwóch graczy do Ósmej 
Edycji - zawiera on dwie gotowe do gry. małe 
talie: jeden zestaw dodatkowy składający się 
z losowych kart. oraz dwie rr aty do gry z pełnym i 


win ner is 
Nie wiem" 


W 


f 

m 

m 

Jfl 






Artykuł promocyjny 




°rodukty do MtG dzielimy na kilka rodzajów, w 
zależności od zawartości. opisanych powyżej 
stopni zaawansowania oraz miejsca na scenie 
turniejowej. Podstawowe pojęcia, jak.e warto 
przyswoić to: 


mógł się spokojnie skupić na dręczeniu swoich 
przeciwników. Najbliższa naprawdę dobra 
okazja, żeby pokibicować to 
Fina! JuniorSeries 

O ile JuniorSeries były turniejami da wybranych 

(jeśli można kogoś określić „wybranym tylko 

dlatego. Źe me skończył 16 jat) o tyle w Junior 

Finał grają wybrani 

z wybranych czyli 

najlepsza ósemka 

z każdego turnieju lfR^Lt 

Junior Senes Turniej 

odbędzie się 4 grudnia , 

w lodzi a szczegóły ^U 

znajdziesz jak zwykle 

.hi 

ab' T 

ov 

> k 

nowych przyja- v łBBBS 

ciol t... ocsyws- , oEr ^r > «' 1 

c ieńh rozyoiwć jf ^~- r 

za pomocą . i( 

swojej talu 7 

! o .wdzenia 1 4 


zaawansowanych narzędzi mordu w świecie 
MtG. są jak najbardziej prawdziwe Jeśii lubisz 
nie tylko MtG. ale i klimaty fantasy, możesz 
pomyśleć o 




FatPack 

Jest to spore pudełko, w którym 
znajdziesz jeden Tournsment 
Pack trzy boosie^. dwie karty 
promo oraz książkę Oułlaw - 
powieść dziejącą się w realiach 
świata Kamigawe 


Zestaw dodatkowy 

Czyli tak zwany booster. Jest to 
paczuszka piętnastu losowo dobranych 
kart z danej edycji, w tym 1 karta rzadka. 
3 nieczęste oraz 11 zwykłych. 


MAGlCf 


ToumamentPack 
Często dla uproszczenia 
jest nazywany ..starterem", 
przez co jest mylony 
z produktami 
wp rowadzającymi 
Znajdziesz w nim zawsze 
sz 75 kart wtym 3 rzadkie. 

9 nieczęstych, około 30 
niezbędnych do giry lądów podstawowych, 
a reszta tocommony WToumament Packu 
znajdziesz także małą książeczkę ze 
specjalnymi zasadami dotyczącymi 
stosownej edycji MIG. 


Na koniec może nie najbardziej zaawansowany 
aJezsto największy z produktów: 


BoxSet 




W sporym 
pudle 
znajdują 
się dwie 


Thm e Decks 

Czyli talie tematyczne Z każdą edycją 
pojawiają się cztery rożne 60-ciokartowe 
talie w różnych kolorach o różnej 
, koncepcji działania i strategu użycia Taka 
talia jest już gotowa do gry wystarczy 
wyjąć ją z opakowania i ewentualnie 
przeczytać zawarte w załączonej 
SLw \ książeczce porady dotyczące 
strategii. I tak w najnowszej edycji* 
Champions of Kamigawa - spotkasz 
si-ęż potężnymi stworami z zielono-czarnej 
tafii Kami Reborn i wężowymi wojownikami 
ze Snake s Path na zadających 
bezpośrednie obrażenia szamanach 
bazuje Spritbane. a Wey of the Wamor to 
całkowicie biała talia z samurajami i nowym 
mechanizmem bushido. Jeśli nie chcesz 
kupować talu tematycznej możesz su u 
zaopatrzyć w spis kart j zgromadzić }e 
samodzielnie. Jest to wprawdzie bardz ej 
pracochłonne rozwiązanie, jednak daje 
sporo satysfakcji. 


j tyczna do 

P popui .,1 >ej 

Ó semk< 
r trzy zestawy 
dodatkowe 
(każdy z in¬ 
nej edycji) 
dwie świeca 
c e karty 
promocyjne 
książeczka 
z zasadami 
oraz dwa 
szpanerskie 
liczniki życia 
dzięki którym 
miody dżenteh / 
men nawet / 
obrażenia 

z klasa 


Marcel Zaborskt 


Championship Deck ^—■— 

To już poważniejsza sprawa. / j prajSLig 
Po każdych Mistrzostwach 
Świata wychodzą cztery takie I 
mordercze decki., 
odpowiadające dziełom j 

zawodników, którzy / 

uplasowali się na czterech - 
pierwszych miejscach tego 
najbardziej prestiżowego turnieju świata 
Łączna wartość kart w takiej zwyjd® 

sześćdziesięciokartowej. talii jest na ogól 

. 

ogromna więc w Championshjp Decku 
znajdziesz reprodukcje w złotych ramkach 
zamiast prawdziwych kari 7a to emocje 
związane z obsługą jednego z najbardziej 


Skoro zgromadziłeś już 
zabrać się za przygut 
turnieju - zanim w nim z c 
w jakim typie będzie rc 
idzie jakich ecy^i mo; 


co za tym 
konstrukcji 


Jako że Mikołajki 

zbliżają się wie ikimi krokami 

mam y dla ciebie spec ja i ną ofertę. do 

końca roku możesz zamówić na naszej stronie 0ox 
Set w specjalnej cenie 55 zł 


Www.isa.pl/sktep 
tub (22) 846 79 25 









nicy kłócą ^||Ul 
się z federa¬ 
cją o kasę i rozgrywki w tym rsjJj 

sezonie są zagrożone- Możliwe 
więc, źe najnowsza wersja symulatora 
hokejowego będzie dla ciebie jedyną szansą 
na stałe obcowanie z lodowiskiem, krążkiem 
i kijem. Z jednej strony szkoda, i drugiej 
- może to i dobrze. NHL 2005 to zdecydowa¬ 
nie najlepsza pozycja, jaką w tym roku zaser¬ 
wowała nam EA Sporfcs. 

Gra dopracowana jest niemal w każdym 
szczególe. Po jej odpaleniu natychmiast prze¬ 
nosisz się na lodowiska Startów Zjednoczo¬ 
nych bądź Europy. Sterowanie zawodnikami 
jest tak realistyczne, że grając czujesz się 
jakbyś naprawdę jeździ! na łyżwach. A ponie¬ 
waż hokej to bardzo trudna gra, w której 
trzeba opanować wiele elementów, bawiąc 
się nawet na poziomie „beginner" spocisz się 
niczym Kali przemierzający pustynię na wrót 
kach. Opanowanie podstawowych zasad i za ¬ 
grywek zajmie ci sporo czasu, ale kiedy po¬ 
tem świadomie wykonasz udaną akcję, , 

poczujesz się jak 


dziwa gwiazda. 

W przeciwieństwie do innych symu¬ 
latorów sportowych! nie ma w tej grze zło¬ 
tego, pewnego sposohu na zdobycie bramki, 
Bramkarze, nawet tych najsłabszych dru¬ 
żyn, są czujni jak elektroniczny pastuch i ła¬ 
pią większość strzałów, A że hokej to gra dla 
twardziej twoi zawodnicy muszą być przygo¬ 
towani na hardcore^we traktowanie przez 
przeciwników. „Badiczek", choć brzmi łagod¬ 
nie i swojsko, oznacza m mniej nie więcej tyl¬ 
ko grzmotnięcie swego przeciwnika o bandę, 
o lód lub o cokolwiek innego, Ważne, by padł 
lub przynajmniej stracił krążek, A jak któryś 
cię wkurzy, można wywołać 
bójkę [polecam Krzysia Oliwę 
w akcji), 

, rjrts przyzwyczaiła 
nas już do niesamowitej 
grafiki. Jednak po raz 
pierwszy ud dawna, 
r w NHL 2005 grafa nie 
jest największą zaletą gry, 
Choć nie da się ukryć, że 
na pewno połechta cię, 
gdy na ekranie zobą- 
czyś z swojską gębę 
L Mano Czerksw- 
s,siego. T Rdycyj- 
W V\j nie już wsześkie 

animacje 

Hu 

.v, 

równufc 

// nie odwzorowano 

atmosferę potyczki na 
k lodowisku. To właśnie cizię- 

k V 1’ niemu oraz niebywałej 
m W^F miodności gry stukając w kia- 
: | jBf wiaturę czujesz w swych rękach 
W kij i odbijający się ud niego krążek, 
^ W dodatku twórcy gry dodali do „szafy 
^ grającej" kilka dobrych rockowych 
kawałków, 

NHL 2005 oferuje kilkę wariantów 
i rozgrywek. Oprócz meczów towarzy- 
Ł skich oraz liga możesz też rozegrać 
m Puchar Świata. I choć wybór drużyn 

■ nie jest porażający, Pu- 

■ char stanowi ciekawe 

■ urozmaicenie zabawy. 

I Super pomysłem jest ń i 

W (podobnie jak w FIFA 

\ | 2005) możliwość łącze- 

|k nia stanowiska gracza 

i menedżera. Jako me- I . 

nago będziesz inu- W 

\ siał podpisywać I t 

i kontrakty, za¬ 


rządzać odpowied- yS 

nie treningi, analn & 

zawąć grę drużyny f 

i pełnić wiele 

funkcj.' treningu. 

Co prawda, dzięki opcji Free4Alt grając za¬ 
wodnikami o wielkich ibat h możne poćwiczyć 
strzały, ale to zdecydowanie za mato. Boli 
też, iż można grać w zaledwie 4 ligach - mb 
ma żenującegu poziomu polskiej ligi hokeja 
człowiek chciałby się czasem poczuć jak ziom 
z Podhala Nowy Tarq. Ne szczęście istnieje 
możliwość stworzenia własnego teamu, dc 


którego mozesz wybrać 
całą śmietanę Mwę) świa¬ 
towego, w tym również 
paffldego, hokeja. 


, 1 NHL 2005 jest grą f&nta- 
WmjJW I styczną. Jeśli jesteś ma¬ 
niakiem sportowych syrnu- 
la torów, uważaj, bo możesz 
* się uzależnić bardziej niż 
kiedykolwiek. A że oprócz 

awe j f a j ng ^ c j g ra jesz¬ 
cze moru, trudna, nu pi zaspane nocki masz 
dzięki niej zapewnione 


Sportowa 


Wymagania sprzętowa! 

Procesor 303 MH? t 
256 MB. RAM, 800 MB HDD 


* Ora na platformy: PC, PS2, Xbox, GC 
□ Wersja PL EU Multiplayer 


Efl Sports / IA Polska 

# htt:p;/Avw/,easporte nonV r garnes/nh12005 


Świetno- grywaliwić 
i dźwięk, możno roze- 


Brak funktj- treningu, 
m.ib órygh^nych lig 


12/2004 . 

recenzje 


Ostatnio w reda! 
testowaliśmy krą; 
hokejowy. Potęęę 


Do bogobojnych mam: panowie na lodzie 
prezentują ukiad z Jeziora łabędzik.. 


*005 muzitwość tworzenia własnej drużyny 
nsuje nieco mi wielu światowych iiokejo- 
iw Lyru nwcamej 0 drużynowej ekstraklasy 
Mozesz wybrać najbardziej znanych zawód- 
mm\ wszystkich krajów, w których widziano 
cif hokeinwy SpośrOd polskich magików lodo 
0|6 oczy ujrzą m in : pięknego Czerkawstaego, 
Okwę. potykecza krążków Traczyka oraz Ba* 
łe&zczyka, Szumska, Filipiaka czy Kaszuba. 
I08SZ, zawsze mozesz wtaeJić się w ekipę na 
irih. v r południowych ziomali i Czech, którzy 
* ki ąm wiedzą du/o więcej nu rodacy. 


g Zdecydowanie naj- 
lepsza porycja i la- 
go rodnych wydaw¬ 
nictw EA Sports. 

fdąga jak sokowirówka 
a pozwala oderwać cię 
od konina 


i 

































































atletyczny, zawody pływackie 
i pojedyncze konkurencje. Cie- pjąP3 
szy możliwość grania w 2 esc- 
by przy jednym komputerze. i 

5$JpS szwankują, jeśli chodź 
wJ o grafikę. Ca prawe a 
jest □ wiele lepiej niż 
w SYDNEY 2000. Za- 1 ji9 
wodnicy są nieco bsr- 
| dziej zróżnicowani, ale j k JĄ 
jB nadal faceci wyglądaj ■ *** 
jak klony Pudzfanow- v — ~ 
|H: : skrego i to bez względu 
HL ns ta, czy uczestniczysz w biegu, sko- 
|H ku wzwyż czy podnoszeniu ciężarów. 
W każdym przypadku twój zawodnik 
ma bary jak niuniuś po ostrym koksie. 
Zachowanie sportowców na stadionie 
wypada bardzo schematycznie. Ruchy 
zawodników są równie zróżnicowane 
CQ kształt ^kalaczek. Graficy ATEN 
«!Fg 20D4 zapomnieli tez o sensownym 
glr/j odwzorowaniu publiczności, w efekcie 
czego na trybunach widzimy płaskie 
■k] plamy w stylu piegów z Akademii Pa¬ 
na Kleksa. Jedynie powtórki twoich 
wyczynów stoją na wysokim poziomie 
■I i ogląda się je z przyjemnością. Wiel¬ 
ką porażką jest natomiast brak cere¬ 
monii otwarcia i zamknięcia igrzysk, 
a już kompletną żenadę stanowi rfeko- 
rowanie zwycięzców. Medale twoi 
zawodnicy dostaną, ale hymnów nie- 
^SS stety juz niet. To jest tragedia, nawet 
na Atari i 30 XE mczna było atisłu- 
chać hymn zwycięzcy, W ATENACH 
2004 przez kilka sekund powiewają 
flagi pierwszej trójki, co nie stanowi ze c nej 
nagrody za trud włożony w zdobycie medali 
Producenci nie wpadli też na pomysł wprowa¬ 
dzenie statystyk i klasyfikacji medalowej. 

Na kiepskim poziomie stoi także dźwięk. Ko¬ 
mentarz jest równie rozbudowany co s ec 
autostrad w Polsce i sprowadza się do kilku 
banalnych stwierdzeń w stylu ..nie maże być 
z tego zadowolony* lub „to jeęa ostatnia pró¬ 
ba". Publiczność reaguje niemrawo jak 
niedokarmione mewy nad zanieczyszczonym 
morzem. 

Jeśli w przeszłości lubiłeś machać joysti¬ 
ckiem na lewo i prawo, a potem ćwiczyć 


F inały igrzysk Olimpijskich w Ate¬ 
nach zakończyły się dla polskich 
sportowców wielką kichą, o której 
większość Polaków chciałaby 
pewnie jak najszybciej zapomnieć. Prze¬ 
szkodzi w tym symulator olimpiady, bę¬ 
dący najnowszym produktem firmy Eidos. 
Niestety, pod wieloma względami gra 
jest niewiele lepsza od wyników polskich 
olimpijczyków. 

W czasie zabawy przenosisz sis do 
świata olimpiad z ery Atari czy Commo- 
dore. Wszelkie biegowe konkurencje są 
dla twojej klawiatury torturą. Im szybciej 
w nią pukasz, tym szybciej porusza się 
twój lekkoatleta. Tym sposobem osiąga¬ 
ne wyniki zależą od szybkości twoich 
palców, sprawności nadgarstka i umię- 
śnienia przedramienia. Nie'da się ukryć, 
: ż frajda podczas grania jest spora. Cie¬ 
szy liczba dyscyplin, w których możesz 
wziąć udział. Skok wzwyż, w dal c tycz¬ 
ce. trójskok, pchnięcie kulą, rzut dyskiem 
i oszczepem oraz biegi na kilku dystan¬ 
sach to tylko niektóre z dostępnych 
konkurencji. Do tego dochodzą jeszcze; 
pływanie czterema stylami, podnoszenie 
ciężarów, strzelanie i lecznictwo. Najczę¬ 
ściej zabawa to czysta przyjemność, nie¬ 
pokój mogą budzić jedynie biegi na długie 
dystanse Na szczęście producent nie 


przedramię wymiatając dwoma palcami na 
zmianę, ta gra przyniesie, o Radoctę przez 
duże . Ff, Pod warunkiem oczywiście, że nie 
jesteś artystą przywiązującym wagę do es¬ 
tetyk obrazu : dźwięku. Pod tym względem 
ATENY 2004 nawalają. Dziwi też brak kaja¬ 
karstwa, rzutu miotem i kolarstwa, czyli dys¬ 
cyplin, w które w SYDNEY 2000 grało się 
z przyjemnością. Nie do końca zrozumiale 
jest też wypuszczanie tej gry w listopadzie, 
najsmutniejszym miesiącu roku, w którym 
większość bardziej niż o lekkoatletach myśli 
o Małyszu. 


Sportowa' 


Wymagania sprzętowe; __^- 

Procesarl.5GHz, | ■ 

256 M8 RAM. 2 GB HDD Jłg 


Gra ni platformy: PC. FS2 
□ Wersja PL □ Multrplayer 


zmusza rss do kilkuminutowego 
nawalnia przy biegu na 1500 
metrów, pozwalając jedynie na 
kontrolowanie szybkości przez 
kilka pierwszych okrążeń r firisz 
na ostatnim- Zdecydowanie naj¬ 
bardziej realistyczny jest skok 
wzwyż, w Którym Kontrolujesz 
obie nogi zawodnika (;-!} i tempo 
/ego biegu. Możesz brać udział 
zarówno w zmaganiach kobiet, 
jak i mężczyzn, w kilku różnych 
trybach- olimpiada, dziesięcio- 
bój f siedmio bój, mityng lekko- 


’ EIDOS Irteractiue / Cerega 

* vwwv.eidos.CDm 


Przyjemność gry, tyscy 
piny skakow* 
wdat atyerceł 


Medali hib orsii - - - 

Nasi sportowcy prrym&z Aten lOmecfe- 
13 złote, 2 srebrne 15 
masz okazję przebić cft 
Nie powinno być to trudne, gdfll ATBff 
2004 nie są grą skomplikowaną. Niestety 
producenci nie umieścili w program* ja¬ 
kichkolwiek statystyk czy 

każdą konkurencję 

h, nokazujace, które miejsce zajmujesz na 
Oe siedmiu oponentów. Jeśli 
mieć klasyfikację medalową, niezbędna 
tego będzio ksrtks i ofówsk. 
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Niawet. najlepszy komandos musi 
czasem są schować, zęby soote 
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W iele razy myślałem, że gdyby ist¬ 
niały zdalnie sterowane cyborgi 
bojowe, mógłbym okazać się 
doskonałym materiałem na v;oj- 
skowego. Siedziałbym sobie w wygodnym fo¬ 
telu i jednocześnie wspierał np. oddziały 
SROM w m s. : aeh specjalnych. Jedyny pro¬ 
blem to brak takich robotów... Z pomocą 
przyszedł mi dopiero KILLSWITCH. 

Wcielasz się w doborowa wyszkolone¬ 
go komandosa o ksywie Bishop, które¬ 
mu eksperymentalnie wszczepiono 
nanoboty ora: interfejs do zdalnej kon¬ 
troli. Nowa technologia pozwala w nie¬ 
zwykłym tempie leczyć rany, jeszcze 
w trakcie wykonywania misji. Dodatko¬ 
wo umożliwia władanie ponad sześcioma 
tysiącami języ ko w obcych, i to zarówno 
w mowie, ja< i w piśmie. Jednak więk¬ 
szość czasu i tak spędzisz na polu 
walki, słuchając świstu kul oraz huku 
wystrzałów. 

K.S to nic innego jak rasowy shooter £ 
TPP, przeknnwertowany z konsoli Xhox. 

Fabuła gry zaprezentowana jest 
w postaci fragmentów animacji, poka- 
żujących skrawki wspomnień Bishopa. 
Początkowa nie będziesz w stanie zo¬ 
rientować się. dla kogo pracujesz - dla tych 
„dobrych" czy przestępców. Z czasem wszys¬ 
tko się wyjaśni, 

Bisnop pctrsh schować się praktycznie za 
każdą paczką, płytą, skalą czy winkiem. 
Z ukrycia mozesz prowadzić ostrza! nieprzyja¬ 
ciela, wysuwając zis przeszkody jedynie kara¬ 
bin lub wychy nąć się minimalnie. Pierwszy 
tryb zapewnia idealną ochronę, wtedy jednak 
celność oozostawla wiele do życzenia. Wy¬ 
chylając się, mozesz wykorzystać swoje 
umiejętności snajperskie, jednak w takim wy¬ 
padku wystawiasz się częściowo na ostrzał. 


A :sao należy unikać, zwłaszcza pod¬ 
czas szturmowania stanowisk cięż¬ 
kich karabinów czy minibunkrów. 

Rozgrywka to właśnie ciągłe cho¬ 
wanie się przed ostrzałem wroga. 
Kiedy już wyczyścisz okolicę, bie¬ 
gniesz dafej tylko po co, żeby spo¬ 
tkać iszczę więcej przeciwników. 


Muszę przyznać, że finezja ustępuje tutaj 
szybkiej akcji - szczególnie, że wiele etapów 
ograniczono czasowo. Niektóre misje wyma¬ 
gają podłożenia ładunków wybuchowych czy 
też wykradnięcia strzeżonych przedmiotów, 
jednak czynności te wykonuje się już po wyeli¬ 
minowaniu wszystkich wrogów. 

Szkoda, ze przeciwnicy nie stanowią więk¬ 
szego wyzwania. Prędzej czy później wrogo¬ 
wie zawsze wychylą się z ukrycia, wystarczy 
chwilę poczekać. Współpraca nieprzyjaciół na 
polu walki pozostaje jedynie pustym hasłem 
reklamowym. Przeciwnicy chyba nigdy ma 


? słyszeli o ogniu zaporowym 
czy tez o wzajemnym ubez- 
1 pieczeniu się - a szkoda. 
Misji nie ukończysz najczę¬ 
ściej wtedy, gdy zwyczajnie 
przeoczysz któryś ze sta¬ 
cjonarnych karabinów ma¬ 
szynowych, a ten wpakuje 
ci kilo ołowiu w bebechy. 

Autorzy sztucznie podnieśli poziom trudno¬ 
ści. skrywając większość etapów w mroku. 
Bez monitora z dobrym kontrastem lepiej nie 
zabierać się do gry. Nic tak nie wkurza jak 
przeciwnicy, których nie widać, a którzy do¬ 
kładnie wiedzą, gdzie jesteś. 

(CS zostało okaleczone przez swoich autorów - 
program nie oferuje nic ponad 15 wbudowanych, 
liniowych scenariuszy. Nie znajdziesz tu ani trybu 
Multiplayer, ani bonusów za precyzyjną grę. Ni¬ 
gdzie nie uświadczysz też sekretnych lokacji - po 
prostu zEra! W efekcie K.S oferuje ca najwyżej 10 
godzin rozrywki, potem ląduje na półce. 


Grafika nie należy do mocnych stron gry. 
Maksymalna rozdzielczość, w jakiej możesz 

uruchomić program, to 
1024x768 - niezbyt 
wiele jak na dzisiejsze 
1 czasy. V/ dodatku 
jakość użytych tek¬ 
stur jest dość 
niska. Animacja po¬ 
staci sprawia wrażenie 
sztucznie przyspieszonej. 
Na szczęście dźwięk wypa¬ 
da q niebo lepiej. Moją 
uwagę zwrócił niezwykle bogaty 
zestaw wystrzałów karabi¬ 
nowych oraz eksplozji granatów 


KILLSWITCH to bez dwóch zdań 
pozycja dla miłośników szybkiej ckcji. 
Jeśli oczekujesz od gry czegoś wię¬ 
cej, lepiej sięgrij po SPUNTER 
CELI czy COMFUCT: DESER! 
STORM II. 


Kilł.SiAiitch 

Akcja / TPP 


& Wymagania sprzętowe: 


1 sprz 

Procesor 1 GHz, 
li MB RAM, OT MB HDD 


* Gra na platformy: PC v:o> G3A 
□ Wersja PL □ Multiplayer 


# Naraco/Way 

* h btp :/Ąftiww ; hiliswttch .com/ _ 

I Chowacie się za prze- ■ Krótka 1 iirbws * 0 :- 
i$zNarńi m? ostrza!, Sgryflfca, 


m grafika. ŚM Si 


Berka, chociaż 
utrzymana na przy- 


■ g /zwoitym poziome, ote- 
/ ruje najwyżej d ka gc- 


f rizin zabawy. Dlatego 
można ją sobie odpuścić 


1:1 tekst: Tomasz : ,Covai' Kowalski 
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śnie wyrusza w podróż przez statyczne, dwu* 
wymiarowe tla, ożywiane przez mroczną, nie¬ 
pokojącą muzykę t uderzające 
wokół pioruny, Przy okazji roz¬ 
wiązuje zagadki logiczne, 
walczy i napotkanymi mon¬ 
strami. szalejącą burzą, mro¬ 
kiem, chłodem - przerażeniem. 

Polska wersja językowa 
stoi na wysokim poziomie. 
Tłumacze przełożyli wszystkie 
napisy pojawiające się 
w grze, a także większość 
dialogów. Nie ruszyli jedynie 

umiesz- 


Bez dobrej latary m ma cc rść w m 


tekstów : filmików, 
czając na dole podpisy, 
L Dzięki nim widać, że rodzimi 

^ aktorzy nie odstawiają ma- 

niany, Grają co najmniej na tym samym pozio¬ 
mie co Brytole, Ale jest to poziom wysoki- 
choć nie bardzo wysoki. Cóż. me można za wie¬ 
le wymagać od ludzi pozostawionych samym 
sobie na opuszczonej, przerażającej wyspie, 
gdzie groza czai się za każdym drzewem, a sto- 


IM * 


nasz? Nie? A po- 
1 U winieneś.M ALO- 
' m NE IN THE PARK 
i to stara, kulto- 
\ wa seria horrorów 
V inspirowanych twór- 
A czoścją samotnika 
♦ z Providence. Jej 
V V* pierwsze trzy 
J części ukazały 
^ się w czasach, 
gdy o miasteczku SILEWT HILi 
nikt jeszcze nie słyszał. Z miej¬ 
sca zdobyty miłość graczy, 
zwłaszcza tych, którzy uwiel¬ 
biali mroczne historie 
i wręcz kochali się bać. Wy¬ 
dany w 2001 raku ALONE 
IN THE DARK; KOSZMAR 
POWRACA misi już zary¬ 


wała se*ię RESIDENT BAL Sprostał jej, a od 
CUGKA! otrzymał zasłużoną piątkę. Dziś powraca 
za sprawą firmy CD Projekt, która spolszczyła 
grę i ponownie wprowadziła do sklepów. 

Główny bohater programu, prywatny detek¬ 
tyw Edward Gamby, dowiaduje się o śmiera 
swojego przyjaciela. Postanawia odnaleźć 
jego morderców i wraz i archeologiem, 

27 letnią Alinę Cedrac, wyrwa na zagu¬ 
bioną wśród mrocznych wód Wyspę Cie¬ 
ni. Ich samolot rozbija się u brzegów ta¬ 
jemniczej krainy. Bohaterowie lądują z da¬ 
la od siebie, utrzymując łączność za po¬ 
mocą krótkofalówek. Włączają latarki, 
wyciągają broń, błyskawicznie zaczynają 
śledztwo.,* 

Obie historie rozpoczynają się w innych 
miejscach, lecz później łączą się i podąża- JL 
ją lednym tropem. Gracz sam decyduje, 
którą postacią chce kierować, Jednoczą- , Jt 


Skoro kobieta lueraiąca tirem to trrowfcs 
to kobieta na dachu to dachowKa 9 ?^ 
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jąca opodal ponura posiadłość przy¬ 
pomina cmentarny kurhan.,. 
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Zaraz na początku gry Alinę zaznajamia 
się z wężem. Raj utracony... 



Al one in 
the Dark 

Horror 


Wymagania sjirzętowe: 

procesor 300 Ipżlj J 
64 MB RAM, 1.0 GB HDD & 


Gra na platformy: PC PS2, DC 
(H3 Wersja PL □ fUlmltiplayer 


DarfclAlorks/CD Proj&kt 

# WWW.liSi.ataheinthedark.CQm 


Niezły klimat 
rozgrywki, w ftrtcu 
wersja PL 


■ 
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Jeślf chcesz wygrać tę doskon 
'* odpowiedz na pytanie: 

W jakim kraju toczy się akcja gry? 

Al RPA B) Arabii Saudyjskiej C) Iraku 

Odpowiedź prześlij jako SMS pod numer 7164, w treść wiadomości vupisz CL.PM.#, 
zamiast # umieszczając A, B lub C. Na odpowiedzi czekamy do 30 listopada 


Ustrzel sobie jedną 

z 20 gier 
akcji! 


/ 


te^St U\l\^\ „Strasu; Jcef" feMrfewi 
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żo narodzone 
bobo. Teraz po- 
jawił się trójwy* 
miar, s wersja 

instalacyjna zajmuje okrągłe 5 mego Za 
kod aktywacyjny trzeba zapłacić niecałe 
50 złotych, Dozo to czy malu? 

Cóż, dzięki nowej szocie graficznej 
program wygląda dużo lepiej, choć 
wciąż nie urny- 
wa się do kon- 

kurencjL Nie _ 

d y s p o n u 
też oryginalnymi 
zwiskgmi zawodników - gracz 
może sam je sobie wpisać t wy¬ 
brać dowolny kolor nart, ku- 
1 braczka i kasku, Wśród 16 
skoczni żadna nie przypomina ory¬ 
ginału. Podobnie jak poprzednio, 
określono je nazwami państw i fikcyj¬ 


nymi wielkościami, np. Polska HS 269 czy USA 
HS 171, Program nadrabia za to nieziemską 
gry wolnością: w OSJ3 wciąż skacze się Lak sa¬ 
mo prosto i przyjemnie jak kiedyś. Nadal też 
trening czyni mistrza, a z kazcfq serią skoków 

gracz czuje się na 
s skoczni pewniej. 

flj |-M ro 1 ^ Nowe kamery 

wymagają przy- 
zaczajenia stę, lecz upadki wygtą- 
dają już dużo lepiej. 
Można oczywiście grać 
z ferajną na jednym kompie, a swe rekordowe 
skoki umieścić w Internecie, Krótko mówiąc, 
program jest niczym Klimek Murańka: mały, 
zwrotny i niesamowicie lotny, Aż wstyd nie zo¬ 
baczyć tej gry! 


\M ontynuacja naj- 
bardziej znanej 
■ gry sportowej 
poświęconej skokom nar¬ 
ciarskim, Jej poprzednia 
wersja zajmowała jedną 
dyskietkę i miała wymagania 
sprzętowe niskie niczym świe 


dysponuje nieziemską silą, jego żona Elastyna 
. .potrafi się rozciągać niczym gumo, 
córkę Wiola tworzy pole ma¬ 
gnetyczne z niczego, zaś 
syn Maks przemieszcza q 

się z szybkością pozba- 
Widnej hamulców bly- '/J' 

Skawicy. To właśnie ^ |HH 
oni pojawią się w grze ' V' 7 
• INIEMAMOCNI: RD- m m 
OZIMKA. NA KTÓRĄ fe T 1 I 

NIE MA MOCNYCH. %, _J 

Autorzy programu przy- tĘmgf 

gotowali garść nieskcmpli- J ■ ji|i, 
lawanych minigier, których za- ■ ■ 

sady każde dziecko pojmie w mig. Trze¬ 
ba np. pomóc Elastynie łapać talerze rozrzuca¬ 
ne przez psotnika Maksa i zabezpieczyć miecie 
Wioli zalporracą pola siłowego. Wypndo rów- 

. i t # ■ + i i • 


i £ iły i wraz 1 Mak- 
;f IH sem narozra- A 
I biać w szkole. JB 
lM Oprócz opisa- m B 
'■f nych wyżej flH 
^ przygód, na 
gracza czekają 
w ' również fragmenty filmu, - 
obrazki do kolorowania, tapety 
i wygaszacze ekranu. 


niez pomóc panu pemamoonemĘf w odzyskaniu 


Chain of Command C.I.D 


Stepowy 


razem komputer sta- ^ |j- 

wia przed grającym £~J 7 , ~ Jg ||\ 
proste zedarie: 

„Chłopi 2 , musższ 5 ^^ 

wygrać, zgnieść mnie 

na miazgę i zetrzeć w pyl. A teraz do dzieła!' 1 . 

W CHAIN OF COMMAND znajdziesz 20 róż¬ 
nych misji oraz drugie tyle jednostek, czołgów, 
dział, oddziałów, żołnierzy. Autorzy gry posta¬ 
rali się o trzy środowiska graficzne 
fehtat. [pustynia, śnieg, wzgórza) oraz 
j j£V przeciętne procedury Sb 

Program na pewno nie wybija 
się spośród setek podobnych 
1 mu strategu Jego podstawo- 
M wą zaletą jest cena. Grę pole 
W cam osobom, które nie majq 
H wiele gotówki, ale nie chcą zhaó- 
ĘSSr bić się piratem. 


C .LD, to przygodówka z rodzaju „rozwi¬ 
kłaj zagadkowe morderstwo 11 , Roz¬ 
grywka polega ne przeprowadzeniu 
szczegółowego śledztwa w skórze szefa De¬ 
partamentu Śledczego - siedzisz w biurze 
i wydajesz rozkazy. Masz do dyspozy- 
cjj 3 śledczych oraz 1 kryminologa. 

Celem gry jest rozwikłanie zagad- j 

ki, a głównym ograniczeniem po- i 

licyjne zasoby. Nowe przedmioty * 

otrzymujesz za odnalezione po- 
szlaki, tropy, uzasadnione prze- {$*$ 


szukania, owocne przesłuchania - tracisz zaś 
za bezczynność oraz nadużywanie władzy, 
CJ.D, oferuje 5 różnych zakończeń fabuły, 
jednak wcale nie oznacza to, iż gra uniknęła li¬ 
niowości. Przez większość czasu mu- 
sisz żmudnie podążać ścieżką 
wymyśloną przez autorów, a ko- 
Mk IL lejne etapy śledztwa zakończą 
Mk H% się dopiero po spełnieniu nie- 
: U H znanych ci kryteriów, 

Ht> CJ.D. nie zdołałaby zachwy- 
cić mnie swoją grafiką nawet 
||jBH w poprzedniej dekadzie. 

Udźwiękowienie pobiło rekord 
spartaczenia - w biurze w tle bez 
przerwy dzwoni telefon, Przez większość cza¬ 
su wieje gigantyczną nudą, a oprawa gry jedy¬ 
nie zniechęca, Zamiast grać w C.LD. lepiej 
przeczytaj książkę „Wilk stepowy 1 ', 


N iskobudżetowa 
strategie czasu 
rzeczywistego z fa- ^K^^H 
bulą osadzoną w realiach II VflkjHH 
wojny światowej. Gracz dowo- ^H|1M 
dzi dzielnymi wojakami ze Stanów ^HHI 
Zjednoczonych „zaliczając” wszystkie ^*^82 
najważniejsze bitwy - od Afryki Północnej, 
przez Normandię, az po Ardeny. Scenariusz 
nie ma jednak większego znaczenia. Za każdym 
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• Procesoł 450 MH; 126 W RAM 

• Cena 9.99 tr. Dystr 


• Procesor 733 MN 

• Cen f 10 00 z! f 


• Procesor 600 MH:. 128 MB FłAM 

• Cena: 29.90 zł; fysv Ncolas Bsibc 
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"Ptekst: Michał .Joe( r Zacharzewski, Jojnasz „Goyal" Kowalski 






























































Głowa fotografa jest tu całkowicie zbędna 


sje papierowe. Następnie porównaj efekty 
pracy obydwu firm. 

Zdjęcia czy wydruki 

Niektóre „laboratoria" twierdzą, że sprze¬ 
dają ci odbitki fotograficzne, a później okazu¬ 
je się, ze dostajesz.- wysokiej jakości wy¬ 
druki z Btramentówki lub drukarki sublima¬ 
cyjnej, Oczywiście jakość i trwałość takich 
„odbitek’ jest znacznie gorsza ni i normal¬ 
nych zdjęć. Na szczęście takie numery „wy¬ 
cinają’ głównie nieduże firmy - korzystając 
z usług profesjonalnego laboratorium, raczej 
dostaniesz to, co chciałeś,.. 

tekst: DżejOżi 


Z czym do laboratorium... 

Zrobiłeś zdjęcia? Pora wykonać odbitki. Zanim 
jednak udasz się do punktu fotograficznego, 
powinieneś pamiętać o kilku ważnych spra¬ 
wach. 


Rozmiar matrycy, rozmiar fotki 

To, jakiej jakości (i wielkości) zdjęcie otray- 
masz, zależy od rozdzielczości matrycy twoje¬ 
go aparatu. Większość laboratoriów zaleca 
następujące rozdzielczości i wielkości zdjęć: 
aparat 1 2 mpix > format 9 x 13 
aparat 2.0 mpix > format 10x15 
aparat 3,0 mpix > format 13x17 
aparat 4.D mpix > format 15 x 20 
aparat 5.0 mpix > format 21 x 28 


Oczywiście mając aparat 1.2 
mpix możesz zażyczyć sobie 
wykonanie odbitek 15 x 20 
cm t ale nie spodziewaj się cu¬ 
dów - zdjęcia będą po prostu 
nieostre i z widocznymi pikselami. 


Karta czy płyta CD? 

Do laboratorium mażesz zanieść kartę pa¬ 
mięci. Ale wygodniej będzie zanieść płytę 
CD-RW - zgrasz na nią tylko te zdjęcia, 
z których chcesz odbitki. Dodatkowo niektó¬ 
re punkty foto, gdy dostarczysz im kartę pa¬ 
mięci, na siłę mogą chcieć uszczęśliwić cię 
nagraniem fotek na CD, 


Drogo czy tanio 

Ceny odbitek z cyfrówek potrafią niekiedy 
znokautować nawet najbardziej twardych 
miłośników nowej technologii, Nic dziwnego 
- niektóra laboratoria żądają nawet 4 razy 
większych kwot za lotkę niż ich konkurenci, 
Jeśli nie chcesz niepotrzebnie tracić pienię¬ 
dzy, poszukaj w Internecie laboratoriów ofe¬ 
rujących częste promocje. Pamiętaj także, 
że niskie ceny są często oferowane wtedy, 
gdy zamawiasz nie 20, a np. 60 odbitek. Nie 
biegaj więc co tydzień do fotografa, tylko 
uzbieraj większą liczbę zdjęć i skorzystaj 
z niższych cen. Ile możesz zaoszczędzić? 
Promocyjna cena za fotkę 10 x 15 wynosi 
koło 40 groszy, „normalno" zaś to co naj¬ 
mniej 1-1,20 zł, a czasem nawet ponad 
150 zt! 


Jakość? Ano jakoś... 

W twojej okolicy pojawi! się nowy punkt wy¬ 
konujący tanio odbitki Nie oddawaj od razu 
wszystkich zdjęć do zrobienia, przeprowadź 
mały test. Wybierz jedno lub dwa zdjęcia, 
z ktćrych już robiłeś odbitki i które uważasz 


zdjęciu elementów, W zależności od tego, 
który z nich przemieszczasz, zmianie ulegać 
będą wycinki sceny o innej jasności, 

POD ŚWIATŁO 

Gdy sfotografujesz obiekt na jasnym tle i flesz 
aparatu nie doswietli sceny wystarczająco 
mocno, możesz użyć Fili Flesh Filter, aby roz¬ 
świetlić fotografowany obiekt. Znajdziesz go 
w menu Adjust - Photo Fix. Zanim jednak Z 3 ^ 
czniesz go używać, przyda się zaznaczenie 
elementu, który ma zastać doświetkmy, 
W przeciwnym wypadku filtr rozjaśni cale 
zdjęcie. Za pomocą Selection Tool [klawisz 
„S T zaznaczasz wybrany eiement. Gdy do¬ 
kładnie obrysujesz obszar do rozjaśnienia, użyj 
filtru. Działać on będzie tylko na zaznaczonym 
obszarze, co widać w okienku podglądu, 

CZERWONE OCZY 

Wampirze oczka to zmora wszystkich robią¬ 
cych zdjęcia z wykorzystaniem wbudowanego 
w aparat flesza. Jakbyś się nie stara!, zawsze 
wśród kilku dobrych fotek jedna będzie stra¬ 
szyć wampirkami, Do usunięcia tego efektu 
służy narzędzie Red Eye Removai. Znajdziesz 
je w menu Adjust - Photo Fix. Po jego uru¬ 
chomieniu wybierasz obszar, na którym 
chcesz pracować, i dokładnie zaznaczasz cały 
czerwony fragment oka, Następnie wybierasz 
rozmiar tęczówki i jej kolor [dobrze jest mieć 
dodatkowe zdjęcie danej osoby, aby dobrze 
dobrać kolor oczu]. Pozostaje ustalenie 
rozmycia i umiejscowienie tzw. bliku w oku 
- nadaje on oczom życia. Za pomocą tego na¬ 
rzędzia możną tez komuś zmienić dia dowcipu 
kolor tęczówkę lub podmienić na oczy kota 
[opcja Auto Animal EyeJ. 

Tak przygotowany plik zapisz w formacie, jaki 
zaleca lab dla swojej maszyny. Jeśli łab pozwa¬ 
la na dostarczenie plików T1FF lub innych 
z bezstratną kompresją, skorzystaj z tego. 
Kompresja stratna, jaką jest JPG, czasem po¬ 
woduje pogorszenie się jakości fotografii. 


bardziej podniesie jej atrakcyjność. 
Wybierasz narzędzie Crop (klawisz „R") i za¬ 
znaczasz wybrany obszar. To, co zostanie wy¬ 
cięte, program lekko wyciemni. Po dokładnym 
ustawieniu kadru klikasz dwukrotnie we¬ 
wnątrz wybranego fragmentu, aby przyciąć 
zdjęcie. 


^nim oddasz do laboratorium zro- 
bierne zdjęcia, popracuj trochę nad 

B nimi. Zajmie ci to chwilę, ale efekty 
będą widoczne natychmiast. 
W punkcie, gdzie robią odbitki, nikt 
nie ma czasu na sprawdzanie pojedynczych 
idjęć i dopasowywanie do nich wszystkich 
parametrów. Automat otwiera pliki, uśred¬ 
nia wartości i robi odbitki - czasem tylko la¬ 
borant coś poprawi. Dzięki temu krótkiemu 
poradnikowi zmniejszysz szanse na to. że Ja- 
boludek" zepsuje ci twoje najlepsze zdjęcia. 

Zacznij jednak właśnie od wizyty w labora¬ 
torium i zadanie kilku pytań. Po pierwsze, 
musisz dowiedzieć się, w jakim formacie 
przyjmują zdjęcia. Najczęściej będzie to JPG, 
ale może przyjmują też i inne formaty, które 
pozwolą na zachowanie lepszej jakości. 
Druga sprawa to rozmiar fotografii i roz¬ 
dzielczość dpi, Każda maszyna ma swoje 
ustawienia rozmiaru. Powinieneś je znać. bo 
gdy oddasz zdjęcie w innym wymiarze, lab je 
przytnie (przeważnie nie tam gdzie trzeba). 

Gdy juz wydusisz z obsługi laboratorium 
potrzebne informacje [to nie żart - zdarza 
się, ze obsługa nie ma pojęcia, o co pytasz), 
możesz zasiąść cło przygotowywania fotek. 
Zacznij od zrobienia kopii zdjęć, nad którymi 
będziesz pracował. Zawsze może się tak zda¬ 
rzyć, ze do jakichś celów będzie ci potrzebny 
oryginał. 

Wszystkie moje porady dotyczą programu 
Paint Shop PRO 9 (wersję Trial sześćdziesią¬ 
ci odmową znajdziesz na http://www.jasc, 
com/). Większość tych funkcji jest obecna 
także w innych aplikacjach do obróbki foto¬ 
grafii. Będą one działać podobnie lub nawet 
identycznie. 

KADROWANIE 

Na początek wykadruj zdjęcie, tak aby powy¬ 
cinać wystające z boków głowy czy inne nie¬ 
potrzebne elementy. Kadrowaniem możesz 
też zmienić kompozycję fotografii, cn jeszcze 


ZMIANA W( 

W menu Image znajdziesz opcję Resize LShift- 
5 1r ). To właśnie tutaj przydadzą ci się zdobyte 
w labie informacje na temat rozmiarów zdjęcia 
i rozdzielczości dpi. Ustaw wymagane wymiary 
i rozdzielczość, pamiętając jednak o tym. aby 
nie zmieniać stosunku wysokości do szeroko¬ 
ści, V 1 / przeciwnym wypadku zdjęcie po prostu 
zmieni proporcje. [Opcja ta jest standardowo 
włączona.] 


WYOSTRZANIE 

Bardzo często zdjęcia dyskwalifikuje brak 
ostrości. Czasem jednak można temu zara¬ 
dzić w bardzo prosty i szybki sposób. Użycie 
filtru Unsharp Mask pozwala na wyciągnięcie 
części fotografii, które inaczej powędrowały¬ 
by prosto do kosza. Zasadniczo jeśli chodzi 
o filtr Unsharp Masie, powinny przez niego 
przejść wszystkie zdjęcia zanim oddasz je do 
wywołania. Błędy w zapisie obrazu powodują, 
ze każda fotka ma niedociągnięcia, jeśli cho¬ 
dzi o ostrości 

JASNOŚĆ 

Część zdjęć robiona w słabych warunkach 
oświetleniowych wychodzi zbyt ciemna. Tu 
z pomocą przychodzą nam narzędzia do zmra • 
ny jasności. Znajdziesz je w menu Adjust 
- Brightness and Contrast, Przykład pokazu¬ 
je, jakie efekty można osiągnąć za pomocą 
narzędzia Histogram Adjustment. Reszta 
działa na bardzo podobnych zasadach. Prze¬ 
suwając suwaki umieszczone poniżej 
his tog ramii zmieniasz jasność widocznych na 


Zrobiłeś zdjęcia. IUa ekranie aparatu wszystka wyglądało wspaniale. 
Ale na papierowych odbitkach już nie jest tak ładnie - ciocia ma 

wzrok bazyliszka, a rajdowe samochody się rozmyty... 




Ó tekst główny i zdjęcia: Rafał „Żulu ' 1 Skrzypek: newsy: Michał „Joeł M Zacharzewski, Przemysław Ryk: zdjęcia: Olympus, Canon 


































































































To oczywiście nie wszystko, co można zrobić, 
aby poprawić zdjęcia, zanim oddasz je do wywo¬ 
łania. Jednak aby opisać choć pobieżnie resztę 
opcji, nie starczyłoby całego numeru CLICKA!. 
Wiele i nich nie można wykorzystać w warun¬ 
kach domowych, bo wymagają bardzo dokładnej 
kalibracji monitora. Przykładowo, zmiany nasyce¬ 
nia barw mozesz wykonać samemu, jednak nie 
ręczę za efekty na monitorze, który nie byl kali¬ 
browany O poprawienie kolorów lepiej poprosić 
w laboratorium - wyraźnie zaznaczając, o które 
pliki nam chodzi. 

Pamiętaj tez, że jeśli kolory ns wywołanych 
zdjęciach nie są nawet trochę podobne do tego, 
co było fotografowane, może to być wina labu, 
a nie twojego aparatu. Jeśli masz podejrzenia, 
że laboratorium wykonało źle odbitki, idź do nich 
i poproś a staranniejsze zrobienie tych samych 
fotografii. 



sprzedaży nową se- ^ 
nę kompaktowych 
drukarek fotograficznych. Urzą¬ 
dzenia, noszące wspólną nazwę 
SELPHY., umożliwiają łatwe 

i szybkie drukowanie zdjęć 

z aparatów cyfrowych, Nazwa : 
SELPHY pochodzi od słów „Do- 1!<S 
It-YourSELF Photo graphY 11 Ą 

ii ang. fotografia H zrób to ^ 

sami, Prawdziwe „odbitki 11 V 
l plików cyfrowych po- * 
wstają równie błyska¬ 
wicznie co same zdję- — 

cia i bez koniecz- Sr 


komputera. 1 


■- —- 

wiają druk bezpośrednio m 
wszystkich aparatów cyfrowych 
i cyfiowyeh kamer wideo zgodnych 
ze standardem PictBridge. Do 
wyboru masz SELPHY CP400 - 
kompaktową drukarkę termosubli- 
macyjną o rozdzielczości 3GQdpi, da¬ 
jącą bezmarginesowy wydruk o for¬ 
macie pocztówki w 63 sekundy; 
SELPHY CP5G0 - drukarkę termo- 
sublimacyjną dla początkujących 


Kompaktowe drukartu 
Sene SELPHY 


m 


awansowany 
model, oferujący 
^ V rozdzielczość 4800 x 
/ ; 1200 dpi. Drukarkę 
f można podłączyć do tele¬ 
wizora i korzystając 
z umieszczanego w zestawie pi¬ 
lota, komfortowo oglądać oraz wy¬ 
bierać do wydrnku zdję 
na wszystkich popularnych forma¬ 
tach kart pamięci. Specjalnie z myślą 
o posiadaczach telefonów komórko¬ 
wych z aparatem cyfrowym oraz 
portem podczerwieni sprzęt wypo¬ 
sażono w port IrDA, 


Olympus jj-mini Digital 



|f mM gustują w wfel- 

f m kich aparatach ^ | 1 i 

_ uzbrojonych w potężne 

lampy błyskowe i dłu- ** ^ * 

uuuuiigie obiektywy. Amato- ♦ * 

| =cz przeciwnie 

zukują kompak- wfl 

ch rozwiązać 
żych możliwościach, oferują- 
i wysokiej jakości zdjęcia. Z myślą 
iśnie o nich Olympus przygotował no- 
linię aparatów fj -mini DIGITAL Eczyt. 
u: mini didżitaD, 

Sprzęt ma niewielkie rozmiary i mie- 
:i się w kieszeni, Cechują go: cztero 
ikselowa matryca wysokiej jakości, 
dwukrotny zoom optyczny oraz duży. 
I.B-calowy wyświetlacz. Trzynaście 
programów tematycznych ułatwia 
robienie zdjęć w niemal każdych wa¬ 
runkach i oferuje takie efekty jak „rybie 
Lako" czy miękka ostrość. Aparat, dostępny 

k w sześciu wersjach kolorystycznych, pozwala 
■jjk też nagrać film wideo. Wadą urządzenia są kar- 
^ ty pamięci - Olympus korzysta z drogich 
xD-Picture Card. 
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Miniaturowa 


Matryca 4 mpix 
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Jeżeli nudzą Cię inne serwisy, 
to zajrzyj do nas. Jesteśmy nowi, 
a przez to nie zepsuci! 

S Zaproś znajomych 

dotrzymaj nam kroku w rozwoju, 
a my zapewnimy Ci dobrą zabawę 


w imm ■ 

Ten adres będzie też Twoim 


4 J 
4 4 ś 
4 4 4 4 



IMRO to nie tylko rozrywka dla Ciebie, 
to też przyjemność dla twojego aparatu 


flash.imro.pl 
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Groźnyg 

Internet 


Ogólnoświatowa Sieć to nie tylko ciekawe 
strony pełne informacji, rozrywka i skarbni¬ 
ca darmowych plików. W dzisiejszych 
czasach Internet stał się jednym z najwięk¬ 
szych źródeł zagrożenia - zarówno dla 
komputerów, jak i... użytkowników! 


apastnicy z Sieci kierują się różnymi pobudkami. Najczę¬ 
ściej chcą po prostu okraść swoje ofiary, czasem zyskać 
sławę i rozgłos, a niekiedy odreagować złość i frustrację. 
Nie myśl jednak, że to konkretnie Ly - Jan Kowalski - je¬ 
steś celem ich działań, Internetowi przestępcy [bo tak 
należy ich nazywać) działają globalnie. Jako broni używają samoroz- 
przestrzeniających się wirusów bądź programów przeszukujących 
w sposób losowy wszystkie adresy w Sieci celem wychwycenia nieza¬ 
bezpieczonego komputera. Innym razem zesypią najpopularniejsze ser¬ 
wery pocztowe mailami, w których będą próbowali wyłudzić dane... 
Wszystkie te ataki są skierowano przeciw większej grupie użytkowni 
ków. Dopiero gdy okaże się, że miałeś pecha i twój PG nie jest chro¬ 
niony. staniesz się konkretnym obiektem napaść 



JAK Sl( BRONIĆ? 

Ma szczęście nie jesteś w tej walce z góry skazany na porażkę. Mo¬ 
żesz, a wręcz koniecznie powinieneś odpowiednio zabezpieczyć swój 
komputer. Nawet jeśli nie masz m dysku cennych danych, me posia¬ 
dasz karty kredytowej ani konta w banku internetowym., twój PC jest 
łakomym kąskiem i rnoze być użyty... do ataku ne innych! Jak więc 
utrudnić życie włamywaczom? Jest na to jeden sposób - zastosować 
komplet zabezpieczeń, o których piszemy poniżej. 
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Prawdziwe maile i banku pisane są no 
polsku, fałszywki zwykle pa angielsku.,, j 


Nie wierz w pogróżki typu „jak 
się me zalogujesz, zablokujemy 
twoje konto bankowe" 



T? st-jjTf y -. rv "■ , .y I-tEifr - s-icc-yrl Je U 1 □; lea£ t jj ?. 

Tharttygy lęrygw ffpH sltracn t-5 yuuioir ifUng Cwgfankr 

CiH ł Kwnnty Tluft 




■ ii * ■ . ■ p " J i . 




•* J iP 




Prawdziwy bank nie poda w mailu 
linka do stron logujących na ra 
chLinek, tylko napisze „zaloguj się 
na stronie swojego banku”,.. 


Oto e-mail „udający ' 1 wiadomość z Citibanku. 


KROK 1. AKTUALIZACJE SYSTEMU I PROGRAMÓW 

Nawet jeśli bardzo nie lubisz producenta swojego systemu i uważasz, 
że za bardzo chce kontrolować swoich klientów, zadbaj o to. aby klu¬ 
czowe elementy oprogramowania były regularnie aktualizowane. 
W wypadku systemów Windows najlepszym wyjście będzie wilfiŁIO® 
automatycz ny ch aktualizac ji z Internetu . Mimo częstych narzekań na 
tempo i jakość pracy, programiści z Redmond co jakiś czas łatają ko¬ 
lejną dziurę w zabezpieczeniach, więc warto o tym pamiętać,.. 


K tOK 2. PROGRAM ANTYWIRUSOWY 

Absolutnie niezbędny dla każdego użytkownika komputera! Jeśli nie 
stać cię na jakąś komercyjną aplikację, skorzystaj z którejś z darmo¬ 
wych tnp, www.avast.cprn}} I jeszcze jedna bardzo ważna sprawa * 
pro gra ni antywi rusowy n ie przyda się dojiicz&ąo, jeśli nie będziesz 
dbato aktualizowanie zawartej w nim bazy wirusów Możesz to robie 
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Jednym z popularniejszych firewaiti jest ZoneAJarm - 


Jeśli uważasz* że nie możesz stać się celem 
ataku, mylisz się bardzo. Każdy komputer pod¬ 
łączony da Sieci prędzej czy później zostanie za- 
atakowany,,. Warto więc wiedzieć, co ci grozi. 

Wirusy 

Specjalne programy, mające za zadanie 
samodzielnie powielać się i raz-,^/ 
prcestreeniać na inne kompute-"" 1 

ry. Niektóre z nich mają zaprogramo¬ 
wane procedury niszczące dane na dys- *- 
ku lub atakujące inne komputery 
w Sieci (np. serwery znanych firm). 

Wirusy mogą być ukryte w nieszkodliwych ne 
pozór programach lub dołączone do wiadomo¬ 
ści e-mail. 

Oprogramowanie szpiegujące 

Złośliwe programy, często udające pożyteczne 
aplikacje, których zadaniem jest zbieranie in¬ 
formacji na temat upodobać i zachowania sią 
użytkownika w Sieci. Programy tego typu re- 
a 

tyczące np. odwiedzanych przez internautą 
b*--, stron WWW lub adresy kont poczto- 
^^wych. Dzięki działaniu .szpiega’ 
' StĘT w twojej skrzynce poczty elektro- 
1 Jt nicznej może zacząć pojawiać się 
spam, a podczas przeglądania 
l stron WWW będziesz atal o- 

jJjj j wany przygotowanymi specjał- 
7 i?1 - r— Jnie dla ciebie reklamami. 


Niechciana poczta - spam 

Niechciane i nie/amowione maile z ofertami, re¬ 
klamami, „łańcuszkami szczęścia " Itp, Duże ilo¬ 
ści spamu krążącego w Sieci powodują spadek 
przepustowości łączy i marnują czas użytkowni¬ 
ków poczty, którzy wśród niepotrzebnych wia¬ 
domości muszą odszukać te, na które czekają. 


Jedno z najbardziej groźnych niebezpieczeństw 
czyhających ne użytkowników Sieci! Hakerzy 
uzyskując dostęp do twojego komputera lub ob¬ 
serwując to, co na nim robisz, mogą łatwo zna- 
leźć dane - np. numer konta bankowego i hasła 
do jego obsługi przez Internet czy numer i datę 
ważności karty kredytowej! 


Programy przekierowujące połą- & 
czenia z ogólnodostępnymi, tani- 
mi numerami dostępowymi do \ 

Internetu na numery o pocfwyż- 
szonej opłacie typu D-70CL. Dialery najczęściej 
instalują się w systemie podczas wizyt na por- 
nostronach bądź witrynach z pirackim oprogra¬ 
mowaniem. 

Oszustwa i oszuści 

W tej grupie mieszczą się fałszywe alarmy 
- e maile informujące o superg rożnym wirusie, 
którego usunąć można np. kasując jakiś plik (za¬ 
zwyczaj część systemu), jak i .imitacje” wiado¬ 
mości wysyłanych przez barki internetowe 
z prośbą o podanie haseł dostępu. Oszustwem 
są też zawiadomienia z egzotycznych krajów 
c wygranej rządu 100.000 dolarów, gdzie wa¬ 
runkiem odbioru gotówki jest wplata na podane 
konto jakiejś sumy pieniędzy. Groźni oszuści 
grasują na aukcjach internetowych, sprzedając 
drogie towary po śmiesznie niskich cenach - 
np. przenośne komputery za 50% ich wartości. 
Oczywiście kupujący po wpłaceniu pieniędzy ni¬ 
gdy nie ogląda zamówionego sprzętu... 


ręcznie lub uaktywnić odpowiednią funkcję programu, Jak często do¬ 
konywać aktualizacji? Najczęściej jak tylko jest to możliwe - praktycz¬ 
nie każdego dnia pojawiają się nowe odmiany wirusów! Pamiętaj tak¬ 
że. aby antywirus był odpowiednio skonfigurowany - tzn. współdziałał 
z programem obsługującym pocztę e-mail. przeglądarką WWW itp. 
Tylko wtedy będzie w stanie wyłapać potencjalne zagrożenia i zapobiec 
zarażeniu twojego peceta, 

KROK 3. FIREWAIL, CZYLI ZAPORA OGNIOWA 

Zadaniem tego typu programu jest uniemożliwienie włamywaczom 
„wejścia" na twój komputer. Z apory ogniowe bfokuia ca ły niepożąd a¬ 
ny ruch pomiędzy tw oim PC a Siecią, mo gą także ukrywać ko mputery 
tak, że staną się niew idoczne dla na pastnikó w. Najprostsze flrewalle 
są wbudowane w systemy operacyjne, można jednak zamiast nich uży¬ 
wać osobnych aplikacji. Wiele z tych programów jest dosyć skompli¬ 
kowanych. tak więc dokonując wyboru musisz... określić swoje umie¬ 
jętności. Na co ci firewall tak zagmatwany, że nie będziesz w stanie 
go skonfigurować i w efekcie będzie działa! nieprawidłowo? 


KROK 4. KTO ODGADNIE TWOJE HASŁO? 

Poczta e-mail, konta bankowe, indywidualne konta na płatnych serwe¬ 
rach w Sieci, konta użytkowników na twoim PC,,, Wszędzie tam uży¬ 
wasz hasek A że musisz ich sporo zapamiętać, pewnie zadbałeś o to, 
aby nie były zbyt trudne. To błąd! Na to właśnie liczą włamywacze 
- pierwszą rzeczą, jaką sprawdzą podczas próby złamania hasra. bę¬ 
dą: twoja data urodzenia, imiona mamy, taty T babci, brata czy psa 
oraz inne kombinacje typu ,abcdef" czy „12345878'' Ustalając hasło 
dostępu zadbaj o to, aby było ono tzw. silnym hę&lęm, Ca to znaczy? 
Dobre, silne hasło powinno mieć co najmniej osiem znaków, powinno 
tez zawierać zarówno duże jak i małe litery, cyfry n także symbole 
specjalne. Na przykład: „gW12@xQ#", Oczywiście coś takiego trud¬ 
no zapamiętać, ale mczesz zastosować pewien prosty trik. Na przy¬ 
kład niech hasłem będzie zdanie „stul małpa w 7 kistce 11 , które 
zapiszesz jako lt 100 i@v 7 kl@ee'\ 

Korzystając z usług bankowych przez Internet pamiętaj, że za bez¬ 
pieczeństwo twoich pieniędzy odpowiada także bank. Zanim zafozysz 
konto sprawdź, w iakj sp osób zabezp ieczony jest dostęp do twojego 
rachunku, Niektóre z banków używają tylko i wyłącznie stałych haseł, 
co jest dosyć kiepską ochroną, inne oferują listę haseł jednorazowych 
do potwierdzania transakcji lub specjalny taken - elektroniczny brelo¬ 
czek generujący zmienne kody. 


POMYŚL, ZANIM KUKNIESZ... 


* V otwieraj załączników zawartych w mailach od nieznanych osób! 
•NIE podawaj haseł, numerów kart itp, w odpowiedzi na e-mail, któ¬ 
ry otrzymałeś rzekomo z banku. Banki nigdy nie proszą o podanie ta¬ 
kich danych drogą elektroniczną! 

- odpowiadaj na spam! Kliknięcie na link pt. „Usuń mój adres z li¬ 
sty wysyłkowej" zwykle powoduje potwierdzenie, że twój adres jest 
poprawny i w efekcie otrzymasz kolejne wiadomości. 

•NIE zgadzaj się na uruchamianie i instalowanie programów nieznanego 
pochodzenia, zwłaszcza gdy takie żądanie pojawia się podczas przeglą¬ 
dania stron WWW, 

wyłączaj oprogramowania antywirusowego i firowalta [„bo kompu¬ 
ter za wolno chodzi../'), chyba ża jest to absolutnie niezbędne - np. 
w czasie instalacji jakiegoś oprogramowania, 

* Twój komputer może zostać zainfekowany juz po kilkunastu minutach 
pracy w Sieci! Nie korzystaj z Internetu, jeśli nie masz odpowiednio 
chronionego komputera (program antywirusowy i firewaii), 

* Gdy instalujesz system na nowo t nie pobieraj uaktualnień z Siec* zanim 
nie zainstalujesz antywirusa i nie wtoczysz firmtalla! 
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Wysoki poziom zabezpieczeń ^ 
przyda się dp pracy w Sieci J 









^ tekst: DżejDżi, Konrad Rawmski, Przemysław Ryk; zdjęcia: Manta Multimedia, Pinnacle 






























































Odtwarzacz przenośny Gambter 


0 czym szumi w Sieci 


S.O.S. z telewizora 

Pewnien Aratetyfcawn ze stanu Oregon przezyl 
nea lada szu*, gdy do ^90 domu wkroczyła 
porcja smzby rocunlomw \ 

Przyczyną : ? am»esz3ni^ atezai sę \ 
stary tefewuor. który errato- W 
wsi zgJdóceraa m częstotih 
woso 121.5 MHz. Syyiiei I-'5. ] (3 
ten zostai wydwycony [rzez 
seteity. arterpretowany jsko ; 
wezwane pomocy a następne 
przekazany do jednej z baz tot* 


raczyć w USA, skąd wysiano ekipy ratunko¬ 
we. Władze stanowe nakazały pozbycie się 
tetewcora pod groźbę grzywny,., 

NForce 4 bez Dolby Digital 

W Sieci pojawiły sę iiformaqe dot^c^ 
lejnego chipsetu nVkk nForcea 4 oraz jego 
odmiany Ultra Niestety, nowa kość nie 
aędzie mwecs (b ukteou Sound Storm obsftł- 
g^ącego dźwięk Dolby Digital, Producent 
postanowił wprowadzić tato rozwinie 
zapewne wykorzysta teóręś z tecnnołogti 


firm Fteaftek lub nawet tonłajrartcy^ V1A. 
Takie posunięcie pozwał zaoferować płyty 
główne ? nForce 4 w ceme od 5G do 200 do¬ 
larów 

Poczta bez ograniczeń 

Portal gazeta.pl uruchomił darmowe tonto 
pocztowe o. meogromczonet potemnosci. 
Na początku użytkownik ccrryma skrzynkę 
e-mart o rozmarzę 256 MB, jednak w miarę 
potrzeb oędzte mógf ją powiększać do dowol¬ 
nego rozmiaru 


mniema... 


A B, autoryzowany dystrybutor firmy 
Pinnacle System, przygotował pakiet 
programów Pinnacle i Steinberg, po¬ 
zwalający zachować najlepsze wakacyjne 
wspomnienia. Pomóc w tym ma oprogra¬ 
mowanie sfuząca do edycji wideo 
[produkty rodziny Studia, Hollywo¬ 
od], muzyki [Steinberg Glean, 
myMP3 Pro) oraz nagrywania CD/DVD (Instant Capy, In¬ 
stant CD/DVD, instant Photo Album]. 

Programy Pinnacle System są bardzo proste i przyjazne 
w obsłudze. Nawet osoby, które nigdy nie zajmowały się ob¬ 
róbką wideo, znakomicie sobie z tym zadaniem poradzą. 
Pinnacle Studio 9 PI to polskojęzyczne, amatorskie opro¬ 
gramowanie edycyjne dn zgrywania, edycji i eksportu mate¬ 
riału wideo oraz autoringu z możliwością dodawania zdjęć, 
napisów, przejść, dźwięku, narracji E muzyki. Ole bardziej wymaga¬ 
jących przeznaczona Pinnacle Hollywood FX 5.5 Pius do Studio S 
- pakiet efektów 20 i 3D w wersji 5 dla programu Pinnacle Stu¬ 
dio 9 i Pinnacle Hollywood 5 MEGA - pakiet 425 efektów 
2D i 30 przeznaczony dla programu Pinnac- 
je Studio 8 i 9. 

Poza tym dostępne są: instant Copy 8 
EWG - oprogramowanie do kopiowania płyt 
DVD/CD/Audio, instant CD/DVD 8 ENG - 
pakiet oprogramowania do kopiowania płyt 
DVD/CD/Audio, autoringu DVD i nagrywania 
danych oraz Instant Photo Album - opro¬ 
gramowanie do katalogowania, archiwizacji 
i nagrywania zdjęć, filmów i klipów wideo. 


Posłuchasz na nim muzyki z płyt CD Audio, plików 
MP3 i WMA, e po podłączeniu do domowego telewizo¬ 
ra obejrzysz także filmy VideoCD. Dołączony da każdego 
egzemplarza pilot gwarantuje wygodę i łatwość obsługi. 
Nie zapomniano również o systemie sntyws trząś owym 
z pamięcią do 80 sekund dla MP3 i 3D dla płyt CD 
W pudełku znajdują się również Średniej 
jakości słuchawki z pilotem, baterie- 
akumlatorki i ładowarka. Graczy zain¬ 
teresuje zapewne, że do Gambiera 
dołączono płytę z 3GO grami i dwa pa¬ 
dy, Po podłączeniu urządzenia do te¬ 
lewizora staje się ono konsolą do 
gierf Gierki to proste przeróbki hicio- 
rów wszech czasów - nie zabrakło 
m,in. PACMANA, TETRISA czy BUL- 
DERDASHA. 

>ł K.R. 


P otrzebujesz dsscmana? A może odtwarzacza 
MP3^ Nie posiadasz stacjonarnego playera do 
oglądania filmów VCD? Jeśli chciabyś mieć te 
urządzenia zamknięte w obudowie mieszczącej się 
w kieszeni, zainteresuj się Gamble rem, nowym odtwa¬ 
rzaczem firmy Manta. 
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Gambler gra podwójnie 
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PROGRAM HYPLR DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE 


CYFRA + 


ORAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH 


■ 


e m h j z □ j 



































12/2004 

sprzętowo 


J akie wymagania stawia DOOM 3 karcie graficznej? Tego 
czytelnikom CLICKA! me trzeba wyjaśniać. Zastanawiasz 
się pewnie nad wymianą tego elementu komputera. Na 
rynku pojawiła się karta Gamwart. pDwerPack! Ultra/2400 „Gol- 
den Ssmple 1 '. której konstrukcję oparto 
układzie GeForce 6BO0GI Wiele testów po- 
twierdziło, iż IS-potokowy układ nVidia bardzo 
dobrze radzi sobie i najnowszym produktem ID 
Software. Gainward przygotował nawet, dla HBDhI 
nabywców tego urządzenia sporą niespo ■ 
dziankę. Oprócz samej karty ku- 

pujący znći; M" vj pi. M. i , wM 

ni mniej r ni więcej, tylko pef- Twj 
ną wersję DOOM 3, Cena? 

2345 zt ii VAH 


chawki lepiej pozpaawić w pudelku i korzystać z własnych Play¬ 
er/ grają wystarczająco głośno. Obsługa filmów przebiega 
bezproblemowo i bez wstydu można zaprosić znajomych na 
wspólne oglądanie. Odtwarzacze Manty to solidne produkty. Ich 
cena sprawia, ze powinny znaleźć się pod choinką osób szukają¬ 
cych kompleksowych rozwiązań, które nie chcą wydać przy tym 
równowartości małego samochodu. Naszym zdaniem, najlep¬ 
szym wyborem rfia fanów gier będzie oczywiście Gambler Imoi- 
na go używać zarówno jako odtwarzacza muzyki i filmów, jak 
i konspli do gier). Miłośnikom muzyki możemy polecić najprost¬ 
szego i najtańszego Spirita. 

Sugerowane ceny urządzeń (www.manta.com.pl): 

Spirit: 169 zt 
Golem; 199 z I 

Ghost: 299 z! i* K,R. 


oraz 


W spominaliśmy juz w tym numerze o nowej linii odtwa¬ 
rzaczy przenośnych Manty, zajmując się modelem 
przeznaczonym dla miłośników grania. Teraz pora na 
pozostałe trzy urządzenia. Jak już wiesz, odtwarzacze mają po¬ 
dobne możliwości (odczyt CD Audio, MP3 i WMA. a także w 
deo CDI. Obudowy playerów wykonano i solidnego aluminium. 
Plastikowe przyciski są ciekawie rozmieszczone, lecz momenta¬ 
mi reagują z oporem, Do kompletu dostaniesz także średniej 
Masy słuchawki z pilotem, haterie-akumlator- 
ki i ładowarkę, Czym zatem . — m 


różnią się wspomniane odtwarzacze? Szczegółami. Spirit, 
mimo że przeznaczony jest na rynek najtańszych urządzeń, 
oferuje ciekawą stylistykę. Galem jest bliźniaczo podobny do 

Gamblęra lapis na poprzedniej stronie), tyle ze nie ma tu 
S'płyty i grami i padów Najdroższy model, Ghosfc, zasilany 
dwoma nlklowo-wodorowymi u ku muleto rami i oferuje 
nowocześniejszy system antywstrźąsowy i pamięcią 120 
sekund dla MP3, liD dla CD Audio i 5 sek dla VCQ, Ponadto 
zapakowany jest w gustowne, wyłożone materiałem pude¬ 
łeczko zamykane magnetycznie. 

Jest takie powiedzenie; ,jsk coś jest do wszystkiego, to oka¬ 
zuje się do niczego’'. W przypadku odtwarzaczy Manty na 
szczęście maksyma ta się nis sprawdza. Dźwięk jest niezły 
i powinien usatysfakcjonować każdego przeciętnego atidtofila. 
Wyraźnie słychać wysokie dźwięki gitar, a basy brzmią zado¬ 
walająco. Cudów się jednak nie spodziewaj, gdyż w żadnym 
z urządzeń nie ma regulacji ustawień dźwięku. Dołączone siu- 


F irma iiysma zaprezentowała nowy model płaszcza¬ 
ka, łączący funkcje TV i monitora. C171WT posiada 
ekran LCD o przekątnej 1" i proporcjach 16:9. 
Umożliwia on wyświetlanie obrazu w rozdzielczości 
1280x766. Współczynnik kontrastu wynosi 400:1, ja¬ 
sność ■ 400 cd/m2„ Matryca jest wystarczająco szyb¬ 
ka, by bez problemów można było grac w gry - jej czas 
reakcji wynosi 25ims. Monitor posiada wyjścia VGA, an¬ 
tenowe, Swideo oraz audio. W obudowę wmontowane 
są stereofoniczne głośniki □ mocy 2.5 W każdy 


isyama 


po raz pierwszy 


Z okazji sprzedania miliona egzemplarzy joysticków z serii .cyborg”, Saitek wypu¬ 
ścił na rynek... jeszcze doskonalszy model. Zaraz pa wyjęciu z pudelka Saitek 
Cyborg Evo przykuwa wzrok futurystyczną sylwetką. Jest lekko pochylony do 
przodu, a jego rozbudowana główka powoduje, że urządzenie przypomina trochę Ob¬ 
cego z firnów Ridleya Scotta. Całość wykonano z dobrej jakości plastiku, podstawa ma 

elementy aluminiowe, a drążek pokryto gumą, dzięki czemu sprzęt 
pewnie leży w dłoni. Cyborg Evo wyposażano w 5 cyfrowych 
przycisków „fire" zamontowanych na drążku, cyfrowy spust 
0 ognia ciągłego, ośmiokierunkowy przełącznik .HAT”, kontro¬ 

ler przepustnicy, cztery cyfrowe przyciski wbudowane 
‘ " ■ w podstawą oraz dwa przyciski „Shift”. Komunikację z pe- 

'm cetem zapewnia radiowy odbiornik podłączany do portu 
V / USB. Przetestowałem joy'a w W1NGS GF HONOR i muszą 
• „ przyznać, że zabawa była przednia. Wszystkie przyciski spra- 

j r wują się jak należy. Dzięki podpórce na nadgarstek nawet 

wielogodzinne loty nie męczą ręki. A jeśli urządzenie ci się nie 
spodoba, można je łatwo zdemontować! Saitek Cyborg Evo pokocha- 
'' ie wszyscy fani symulatorów lotniczych. -. K.R. 


| Joystick bezprzewodowy 


D rawiczi® mieszkańcy małych miejscowości oraz wiosek 
mali problemy 1 Podłączeniem się do Internatu, Z Neostra- 
dy me mogh skołatać z przyczyn tecbrwaiych, a tetew- 
Ąetoblowe me oferowały swoich usług w ich rejonie ' 
l ratunkiem przybywa firma Go Internet, od potowy li- jS&SI 
stopattó proponujące nielimitowaną Sieć z satelity 
Użytkownik podpisuje umowę na 12 bądź 24 rmasią- Ml 
ce tuto bazŁarniinowo, z miesięcznym okresem wyro- 
wedzom Następnie kupuje za około 800 ń modem 1S1 
uvd, modem GPRS oraz nowoczesna 70 n#n orthana 


wówezas pr8wtó,awB - 

Opięty miesięczne są umiarkowane i obejmują za- 

J"" J2*' f Bl( ' wysyłkę ftzw. kenal 

zwotnyk Za nielimitowane łącze 256 kbrt/sak trzeba 
zapiacró 109 zt, za dwukrotnie szybszo 150 zł a za 1 

meg^^Wd.zwoliiejrfiw.limonJSS 

weae korzystanie z tęcza, ca kosztuje miesięcznie 29 
n Największą wadą rozwiązania jest walne łączne 
zwrotne, realizowane w technologii GPRS pod nadzo¬ 
rem Contertela. Dlatego właśnie internet z satelity 
me sporfobasię osobom wysytającym duże, kflkumB- 
lowa plik). Przedstawiciele Go Internat twierdzą że 
mierzeją konkurować z Neostradą i sieciami osiadło- 
fertę klarują do osób, które nie mają możliwości ko- 
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tekst; Konraa Hawrnsw, KrzennyBaVjK m/k; ^ujęcia: uyama* manta wiutumsaa. w wuw. 
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Więcej Creatiu(ności) 




re&tive rozszerza swoją linię głośników lirspire □ nowe modele, Pierwszym z nich jest ze¬ 
staw Inspire T3OG0, W jego satelity, oprócz głośnika średniotonowego, wbudowano rów¬ 
nież głośniki wysokotonowe, co przekłada się na wyższą jakość dźwięku. Druga nowością 

jest modei Inspire T590CL Przednie głośni¬ 
ki satelitarne wyposażone są tu w dwie 
membrany (wysoko- i śreriniotonową), co 
pozwala uzyskać równowagę między śred¬ 
nimi i wysokimi tonami. Kolejnym modelem 
jest Inspire P5800 zestaw 5/1 spodoba 
się osobom szukającym urządzenia oferują¬ 
cego najlepszy możliwy stosunek jakości do 
ceny, Najbardziej zaawansowanym z no¬ 
wych modeli jest fnspire T7900. Ceny ze¬ 
stawów: 279 zł. 419 zł; 589 zł i 349 zł, 




E wolucja komputerowego osprzętu 
zatacza coraz szersze kręgi. Nie omi- 
i nęla ona nawet tak prozaicznego ele¬ 
mentu, jak podkładki pod mysz. Dzięki firmie 
Pragamer Ehttp://www. progamer.pl] moż¬ 
na juz w Polsce kupić podkładki firm łcemat 
oraz Steel pad. To prawdziwe limuzyny 
wśród tego typu akcesoriów. Wykonane są 
z wysokiej jakości materiałów: Icemet ze 
szkła, Steelpad z aluminium lub wy¬ 
trzymałego plastiku i zapewniają to, 
czego każdy gracz naprawdę potrzebu¬ 
je - wysoką precyzję sterowania. Po 
naklejeniu na ślizgi myszy specjalnej ta¬ 
śmy teflonowej lub ebonitowej (jest 


w pudełku z podkładką), której zadaniem 
jest zmniejszenie tarcia, gryzoń po prostu 
sunie po jej powierzchni niczym Rolls-Roy¬ 
ce. Jakości wykonania nie ustępuje oczywi¬ 
ście estetyka, Jednolity kolor, umieszczone 
w rogu logo - proste wzornictwo potrafi 
naprawdę skutecznie przykuć uwagę, 
Dodatkową rekomendację stanowi fakt, 
że niektóre modele podkładek Steelpad za¬ 
projektowano przy współpracy klanu 
Schroet Kommando, a używane są one 
również przez graczy należących go takcih 
klanów, jak Team 3D, 4Kings, Mouse- 
Sports, D-skyline, Titans oraz nasz polski 
klan CDnneXiom 
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Chcesz wygrać jedną z supernowoczesnych podkładek pod mysz? 
Weź udziat w naszym konkursie! Odpowiedz na pytanie: 


JAK BRZMI OFICJALNA, POLSKA NAZWA 
MYSZKI LANSOWANA W LATACH 90.? 


Al manipulator scotokulotoczny B) wodzik ręczny przesuwny C) garściowiec kulkowaty 

Odpowiedź prześlij jako SMS pod numer 7164, w treść wiadomości wpisz CLPM.#, 
zamiast # umieszczając A, B lub C. Ma odpowiedzi czekamy do 30 listopada 



czym szumi w 


nVidto mqśm raorezenuwala w Pbtece tacłmołogię 
SU oraz pcrformowete o tifushomieiiu , potetoei 
wersp swoiego serwisu internetowego, Jak zapowie 
ós® przedstawiriete firmy: .Nowa witryna nVidij prze 
męczona na rynek potefc będzie oferować potetóm 
partnerom firmy n^iote klientom perry serwis irrror- 
macyjny zawieraj- 
cy wiadomości l zy .1 
aa firmy, informacje 
na temat produk 
ŁÓW. pOfUOC lecłi 
możną i pNo do po- 
bmma/, W sekcp 
.Gdzie tojptó" Mae 


mr.i, 





szych m*$&a zarne^kama klientów, dzięki czemu 
Ma nreć lepszy dostęp do kart graficznych i tachno- 
logft opartych na rozważaniach fnVfc§, Czyżbyśmy 
więc pomsto stawo! się klientem godnymi uwagi 
światowych gigarrtów 9 

Internet z VAT'em i odpisem? 

Rostowe, jak co roku o tej porze, 2flbra fi się m gra*’ 
bonę w ustawę podatkowej. Na ostateczne efekty ich 
ćnhawy trzeba jes/cra trochę poczekać, ife Wka /men 
wydaje aę być pewnych - zapewne wróci VAi na In¬ 
ternet, ale za to od podatku beta można odSczyć 
część kosztów za korzystanie z Śea 





simie i i.w J7P Ud 


przebóg i f statuy 
U ajs t \fi wittc/ttlcni* l 


meazmm sir.it 

Sm * 'ptońwa m wkrótce I 
uętfjto gromie wrngow na ■ 
ekranach naszych pecetowi 


wume 4 mi a 

Prsttf nami c? warte im 
.kwakn/ęcłp Odurzane 
kluchjf. czy pyszne ifame? 


San Andreas § <C 


Samtorskto zaćmy tym 
ra/em przeniosły się do 
słonecznego San Andręas 


redakcjo nip gwarantuje obecności w numerze moleriatów widocznych no zamieszczonej poYzyżej okładce 


Konkursy, 
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19 l..... 4H ubiegłego wieku, Nie chodzi to 
oczywiście o efekty specjalne Cte po prostu 
rządzą), a o fabułę, zdjęcia, stroje, charak¬ 
teryzację, rysunek psychologiczny bohate¬ 
rów oraz klimat. 

Znany naukowiec ginie w tajemniczych 
okolicznościach. Badająca sprawę dzienni¬ 
karka odkrywa, że w ciągu kilku miesięcy za¬ 
bito pięciu innych naukowców pracujących 
niegdyś w tajnym laboratorium pod Berli¬ 
nem. W chwilę później na miasto napadają 


god i awanturnika, który już wiele razy rato¬ 
wał świat i opresji. 

Prace nad filmem trwały dziesięć lat. 
Większość zdjęć nakręcono w studiu - 
wszystkie tła dołożono komputerowo, nada¬ 
jąc im charakterystyczną barwę sepii. Obraz 
spodobał się zachodnim krytykom, którzy 
potraktowali całość jako hołd dla kina lat mi¬ 
nionych. Widzowie byli bardziej ostrożni. 
Niektórzy dali się oczarować niecodzienne¬ 
mu nastrojowi, jednak wielu kręciło nosem,., 


Odpowiedz na pytanie i wygraj K 
pfyty CD oraz DVD! 

Jak nazywa się aktorka grająca Alice 

A. Sienna Guillory 
B. Milla jovovicłi 
Mf C. Sandrine Holt 

Swoje typy prześlij pod numer 7164 
jako SMS o treści CL.RE.# - zamiast # 
wpisz A, B lub C. 

Na odpowiedzi czekamy do 
V Wk- 30 listopada. Koszt wystania SMS’a 
wynosi 1.22 zt z VAT. 


ekranie 


mena Parę let temu prze- if 
szedł na emeryturę stracił 
naturalną zadztomość i fi- ^ 
zyezną farmę Teraz muei \ 
wznieść się na poziom Krzyżów¬ 
ka Miasto ba cały wszechświat 
znów go potrzebuje 1 


■■ wanowany fam animowany, który 

K pragnie Zfl|ąć mieisce .ShreKB* na ii- 
^ ŚC 4 C najchętniej oglądanych produkcji 
tegc roku Karty w rękawie ma na¬ 
prawdę mocne Po pierwsze, przygotowała 
go słynna wytworna P sar i mateczka „Po¬ 
tworów i spółki” oraz .Gdzie lesi Nerno?"! 
Po drugie scenarzyści wymyślili masę za¬ 
bawnych tekstów, zakręconych postaci i po¬ 
rąbanych scenek, Do kina warto więc wziąć 
komplet chusteczek - spłakanie się it śmie- 
chu gwarantowane 

Już sam pomysł obiecuje doskonałą zaba¬ 
wę W jednym z amerykańskich miast żyje 
sobie zwyczajna na pozór rodzinka Ojciec od 
leżenie na fotelu ma już lekką nadwagę i piw¬ 
ny brzuszek. Jego ukochana zona. Bastyna. 
spędza cale dnie a kucnnu zaś dzieci nieźle 
się uczą Zatem Sielanka 7 Niezupełnie' Pan 
Imemamocny jest bowiem byłym superboha- 
terem pogromcą bandytów ns miarę Bat 


iBJfcijiMIBlI 1 Czym ta Gwiazdkowa propozycja filmowa 

CiariS 00Sol SW ■ rł ^ n ' od mn ^ ch9 Arł0 zasadniczo tym, ze 
■Alf I vv MUIUI IIW { jest w 100% wykonana komputerowo. Nie 

® * * I byłaby to żadna rewelacja, gdyby nie obse- 

C oraz bliżej Święta! Coraz bliżej Świę- ] syjna dbałość reżysera Roberta Zemeckisa 
ta! Pociąg na Biegun Północny rusza i o szczegóły. Wirtualnie wykonana postać To¬ 
ro podróż do chaty Świętego Mikofa- | ma Hanksa jest wierną kopią oryginału, 
ja. Na miejscu każdy pasażer dosta- j Czy tak właśnie będzie wyglądać przy- 
nie herbatę z wkładką i kakao serwowane i szlość kina - aktorzy zostaną zastąpieni 
przez pigmejów w dziwnych, kolorowych ! swoimi komputerowymi odpowiednikami? 
strojach. Tak mniej więcej brzmi zaproszę- Kto wie, może niedługo na ekranie ponownie 
nie, które dostają wszystkie grzeczne dzieci ujrzymy Chaplina lub Marlena Brando,,, 
wybierające się do fabryki zabawek. I wła¬ 
śnie podobne zaproszenie dostaje pe- 

wien mały chłopiec - od tego momentu / . ;>1 y 

juz nic w jego życiu nie będzie takie jak 


3 fmmortaf: Kobieta pufapka - francuski film 
s4. Bóg Horus przybywa do Nowego Jorku 
z końca XXI wieku, by odnaleźć kobietę o nie¬ 
bieskich włosach. 

3 Komórka - Ryan odbiera telefon od niezna¬ 
jomej kobiety, która twierdzi, że została po¬ 
rwana. Pomoże jej? A może pomyśli, ie to głu¬ 
pi kawał? 

3 New York Texi - amerykańska wersja zna¬ 
nej komedii Jaxi\ Tym razem właścicielem 
wypasionej gabloty jest kobieta, grana przez 


3 Super Stie Me - zarąbiśoie śmieszny doku¬ 
ment o facecie, który przez miesiąc żarł tylko 
w McDonaldzie, Utył dwanaście kilo, stracił 
potencję, do tego mało się nie przekręcił! 
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I-KMlfiHTS OFJMN PR 


Podczas gry nsciśnij klawisz „Enter 13 , 
a następnie wpisz jeden z poniższych ko¬ 
dów, Aby uaktywnić kod i powrócić do gry, 
ponownie naciśnij klawisz „EnfcerT 

* bskinti - Dodatkowe 1000 książek 
i 100.000 sztuk złota 

* bsdestroyer - Uszkodzenie konstrukcji 

* bsnafog - Wyłączenie „mgły wojny 11 

* bsrai - Tryb bez pieniędzy 

* bsnoai - Wyłączenie Sztucznej Inteligen¬ 
cji dla wszystkich królestw 

* bsai - Włączenie Sztucznej Inteligencji 
dia wszystkich królestw 

* bsswitch - Zmianę stron wybranych nacji 


I ROMC TOTAL WAB 


Uwaga! Większość z podanych poniżej ko¬ 
dów może być używane tyłka raz w ciągu 
kampanii, a niektóre nie będą dzialaty z in¬ 
nymi, Podczas gry naciśnij klawisz 
w celu otworzenia okienka konsoli, 3 na¬ 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 

* kill_character imię postaci - Zabicie wy¬ 
branej postaci 

* bestbuy - Jednostki są tańsze o 10% 

* jericho - Zburzenie murów 

* adrijnoney X -:Dodatkowe pieniądze - 
w miejsce X należy wpisać sunnę 

* add_population Y X - Zwiększenie popu¬ 
lacji - X to nazwa osady, a „X 1 ' to liczba 
nowych mieszkańców 

* autojwn ettacker/defender - Atakują- 
cy/brnniący wygrywa rozgrywaną automa¬ 
tycznie bitwę 

* toggle_fow - Wlączenie/Wylączenie 
„mgły wojny 11 

* give_trait Z X Y - Nowa cecha dla wy* 
branej postaci - „Z" to imię postaci, X 
nazwa cechy, natomiast „Y" poziom tej 
cechy 

* list_traits - Lista wszystkich cech 

* move_character Z X,Y - Przeniesienie 
postaci to innej lokacji - .„Z" to imię posta¬ 
ci, natomiast X' i X to współrzędne 

* force diplomacy eccept/dec!jne/off - 
Zmuszenie drugiej strony do zaakceptowa- 


n i a/o d m ó wien ia/wyłączę ni e [komputer po¬ 
dejmie decyzję samodzielnie] ultimatum 

* invulnersblejeneral nezws postaci - 
W czasie walki generał fest nieśmiertelny 

* saason summar/winter - Zmiana pory 
roku (lato/zima) 

I TRIBES: YENCEANCE 

Zanim uruchomisz grę, należy najpierw 
uaktywnić dostęp do okienka konsoli. Moż¬ 
na to uczynić poprzez dodanie parametru 
„-console” do skrótu uruchamiającego grę, 
Ne przykład, zmodyfikowany skrót powinien 
wyglądać następująco: 

„C:\Program Files\Tribes Vengeance\tri- 
bes.exe -console" 

Po zmodyfikowaniu skrótu uruchom 
TRIBES: VENGEANCE. Podczas gry naciśnij 
klawisz Jeb" w celu otworzenia okienka 
konsoli, a następnie wpisz jeden z poniż¬ 
szych kodów, 

* §od - Nieśmiertelność 

* allweapons - Wszystkie bronie 

* allammo - Maksymalna ilość sztuk amu¬ 
nicji i granatów 

* fov # - Ustawienie odległości widzenia 
Iw miejsce „#" wpisz liczbę od 01 do 99) 

* Stat bII - Wyświetlenie wszystkich sta¬ 
tystyk 

* Stat FPS — Wyświetlenie ilości klatek na 
sekundę 

* stat net - Wyświetlenie statystyk sie¬ 
ciowych 

* stat nonę - Wyłączenie wszystkich sta- 
tystyk 


! 18 WHEELS OF STEEL: 

Hi PEDAŁ TO THE METAL _ 

Zanim uruchomisz grę, należy najpierw 
uaktywnić dostęp do okienka konsoli. Uwa¬ 
ga! Podany sposób wymaga edycji jednego 
z plików gry. Zanim dokonasz edycji, ko¬ 
niecznie zrób kopię zapasową. Dowolnym 
edytorem tekstu otwórz plik M config,cfg" 
znajdujący się w katalogu „ AMoje Doku¬ 
menty 1 ^ 8 WoS Pedał to the Metal', Znajdź 
linijkę „uset gjionsole' 1 , a następnie zmień 
wartość „0" na „I". Możesz teraz urucho¬ 
mić 18 WHEELS DF STEEL: PEDAŁ TO THE 
METAL. Podczas gry naciśnij klawisz 
w celu otworzenia okienka konsoli, a na¬ 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów, 

* cheat atl - Wszyscy kierowcy, dilerzy 

□raz 600.000 dolarów 

* cheat money - Dodatkowe 

100,000 dolarów 

* cheat drNrs - Wszyscy kierowcy 

* cheat dealers - Wszyscy dilerzy 

ciężarówek 


; • cheat star - Zwiększenie prestiżu 

o 10 punktów 

* cheat stars - Maksymalny poziom 
; prestiżu 

i 

Uwaga! Możliwe, że do używania tych ko- 
, dów konieczne będse zainstalowanie pat- 
\ cha 1.03, 


Podczas gry naciśnij i przytrzymaj klawisz 
„Shift” i wpisz „AGENTORANGĘ”. W ten 
sposób uzyskasz dostęp do specjalnego 
menu kodów. 


EYIL GENIUS 


Aby włączyć tryb chestowania, musisz 
podczas gry wpisać „HUMANZEE", Jeśli na 
ekranie pojawi się specjalne okienko, to 
znaczy, ze kod został poprawnie wprowa¬ 
dzony. Od tego momentu mażesz używać 
poniższych kombinacji. 

• Ctrl -4 O - Wszystkie przedmioty 

• Ctrl + T - Wszystkie pułapki 

• Ctrl + C - Dodatkowe 100.ODO dolarów 

• Ctrl + A - Armia ciemności 

• Ctrl + S - Przełączenie nalotu/eksplozji 

• Ctrl + M/W - Wlączenie/Wyiączenie 

globalnego chaosu 

• EMO — Tryb Dev 

Aby włączyć tryb Dev. musisz nacisnąć 
i przytrzymać klawisze „Shift" + „Ctrl" + 
„Alt" + „D", a następnie nacisnąć klawisz 
Otworzy się okienko konsoli, gdzie 
należy wpisać jeden z poniższych kodów. 

« Money In) - Dodatkowe 100.000 dola¬ 
rów - możesz jednak zamiast „n" wprowa¬ 
dzić inną sumę 

• GiueAll - Wszystkie przedmioty 

• df_buildinstant - Błyskawiczne budowa- 
' nie pokojów 

• dr buildJnstantobjects - Błyskawiczne 
budowanie obiektów 

• fireinthedisco - Podpalenie wszystkich 
Poniższe kombinacje działają również 

w trybie Qev, jednak tylko poza okienkiem 
konsoli. 

• Ctrl + M - Dodatkowy sługa 

• Ctrl + A - Dodatkowy agent 

« Ctrl + B - Dodatkowa zabawka 


• Ctrl + G ■» Mieśmiertelność 

• Ctrl + T - Trenowanie giermka [kursor 
myszki musi być ustawiony nad giermkiem) 

• N - Przejście do dnia albo nocy 

■ Ctrl + E - Przełączenie eksplozji 

• R - Wiączenie/Wyiączenie deszczu 


MEDAL OF HONOR: 
PACIFIC ASSAULT /DEMO') 


Zanim uruchomisz grę, należy najpierw 
uaktywnić dostęp do okienka konsoli. Moż¬ 
na to uczynić poprzez dodanie parametru 
,,-s-set ui_console 1 " do skrótu urucha¬ 
miającego" grę. Powinno to wyglądać na 
przykład tak: 

„C:\Program Files\EA GAMES\Medal of 
Honor Pacific Assault Demo\mohpa_de- 
mo.exe +set ui_console 1 ". 

Kiedy już zmodyfikujesz skrót, możesz 
uruchomić PACIFIC ASSAULT, Podczas gry 
naciśnij klawisz w celu otworzenia 
okienka konsoii. a następnie wpisz jeden 
z poniższych kodów, 
spawn weapons/JPN 44.hag 
spewn weapons/landmine oliied.ha.. 
spawh weapons/US45.hag 
spawn weapons/JPN^ModelSSLMG.hag 
spawn vjeapons/type 100 _smg,hag 
spawn weaponsAJS_Coll,45.hac 
spawn items/binoculars.hag 


I FULL SPECTRUM WARRIOR 

Poniższe kody wpisz w Cheat Menu. 

* MEHCENARIES - Nieograniczona ilość 

amunicji 

* htó2P1PY3TUR5IlI - Wersja LLS. Army 

* NickWest - Tryb wielkiej głowy 

* SWEDłSHARMY - Tryb autentyczny 


I SHELLSHOCK: NAM ‘67 _ 

Poniższe kody wpisz w menu głów¬ 
nym gry. 

* noescape - Nieśmiertelność 

* freedetiyery - Dodatkowe broń 

* norealguns - Nieograniczona ilość 

amunicji 

* kensentme - Odblokowanie wszystkich 

misji oraz galerii zdjęć 
- inapurpiehaze - Tryb psychodeliczny 



CLI CK! 09 - £004 * Konkurs SOLDIEHS - Piotr Franczak je Szprotawy. Bartosz Piotrowski z Gndzias#, blonnej. Krzysztof Andrzej, ski z Sokół*, Patryk 0awfifc i Raiy, Mateus? Żjptctyrfstt 

•Konkurs SPIDERMAJJ 2 - ręczniti: Adam Duda i Sianranow jo Saskich, Sławomir Bi- Macjęj Koślg z Warfczswy. Karol Ciszewski z Filipowa Czarek Jaskdls z Poznania. Grze* z Nowej Soli, Michał Szecef ze Zgorzelca, Irena Szakcfa z Word, Radosliw Kryl; Opc- 

tflsńsłi z Eielaws- Arzessto: Tam=sz StaWsefcj z Tczewa. Łukasz SwiątczBk z Twhawa; po- cgrz Żółtek z Iwaniska, Marek Gjegola z Gliwic. Anna Snuszko-Sofoszak z Jaiwa. Ar- la, Mateusz Giejec* : Radomia. Tu-tissz Szyszko z Leszna. Jarosław Tafelaid z ta cisz? - 

itar Bogdan Kapusta z Siemianowic Śląskich, Mateusz Baltńsb : Jaworzyny Śląskiej. Mi- tur Haba z Puk, Sebastian Garbacz z Cze wianki-Leszczyny. Przemysław Gębowski na. Adam Gałecka z Zabrza, Grażyna Zrors ż Zawiercia. Mateusz Ostrowski z Włodaw- 

tstiw Krauze z Gfiwic; pfyts CD: Werze na Tyrekowslca r Kówsłcwo, Krzysztof RomaAśufc i Kalisza. Mtoczyśląw Mteba f i< z Bytomia Odrzatekisgiń Baitltnńiej Żelazko z Żebrzą, ka. Karolina Sosnowca z Chełmży. Maciej Gdański z Oborników Wlkp,. Andrzej Ma- 

t Krelcowa: oapko+T-mt: Krzysztof Dzwnt z Tuszowa Małego. Łukasz Zioło z Kielc, An- Joannę Kierońska i Krakowa, Marcin Szwaja i Giżycka. Kornel Kawulok i istebny, necki z Siemianowic Śląskich. Adrian Gola z Niechowe. 

t£r;ej Cngimckl i Waruzawy, SM kurnej Wiśniewski i Qjl$f*ą.;fii Hutiurt Malutki i Kufa Zbigniew Sukuluwski z Przemy ii 0 , Rurrnta Kowalska ? Wl&sztzcwy, 1 Adam Turni z Ja- 


■ tekst: Grzegorz „Murmur" Mfadsy/ski 
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Się porobiło... 

.Jak Kai ukreśc krowa, to dobrze Ale jak ktoś 
ukraść krowa Księgo, to tte " - tata sposób 
rozumowania świetnie pasuje do części ne 
szych czytelnik aw Po ra: «oieny zasypek, nas 
fety oburzonych graczy, ktotay twierdzą, m 
Hoctoejstwo test. czymś całkiem normalnym 
Zostaliśmy także sterroryzowani przez 16-tet* 
mą mitośntżfcę SIMÓW która grozi nam 
prasowym atakiem wściekłe? mamuśki Na 
szczęście pośród listów znatezlo się kilka doty¬ 
czących* recemji ROMĘ TOTAL WAR - na tśe 
pozostałych wypocin wręcz świetnych , 


Wojna o RZYM... 

Moja recenzja ROMĘ: TOTAL WAR wywołała 
sporo polemik i dość powszechne oburzenie . 
Czasami artykułowane przez ludzi niekompe¬ 
tentnych, takich jak autor listu na pl.gry.rec., 
który stara.f się udowadniać że nie znam zna¬ 
czenia słowa „ włócznia u oraz „imperium*. Mu¬ 
siałem dopiero cytować encyklopedię oraz 
słowniki, by udowodnić mu, że włócznia nie dy¬ 
la tylko bronią służącą do rzucania. Rodzajem 
włóczni była również sześciometrowa mace¬ 
dońska sarissa, którą rzucać mogłyby chyba 
uyiko olbrzymyA oto dwa z listów, które na¬ 
deszły do redakcji: 

1 . 

.V związku z artykułem o ROMĘ: TOTAL WAR na 
pewno rozgońcie gorąca polemika z Szanownym 
Panem Redaktorem. Ja pozwolę sobie nie zgo¬ 
dzić się z oprią prezentowaną w artykule. Je¬ 
stem nią vvrącz zszokowany. Gram w RZYM 


gdzieś od końca września (żeby nie być posądzo¬ 
nym o piractwo, powiem, że mam legalną ame¬ 
rykańską kopię) i większość zarzutów uważam za 
absolutnie bezpodstawne. Na temat różnic po¬ 
między MEDIEVALEM a ROMĘ: 

1. Stare mapy przypominały te z RISKA, b.. i; ar¬ 
chaiczne i zmniejszały realizm gry, Wiele osób. 
wyjadaczy TOTAL WAR, wypowiada się o nc/.ym 
rozwiązana w samych superlatywach* Je tez 

2. Co w . spacerujących figurkach' 1 jest ne tak 
- są brzydkie czy Gra nabrała npwego wy¬ 
miaru, umożfciwia blokowanie przesmyków 
górskich st ategicznych przepraw rzecznych. 
Miodzio* Dzięki takiemu rozwiązaniu „sity szyb¬ 
kiego reagowania" z MEDtEUŁL straciły rację bytu. 
Planowanie mus: wybiegać '/ziele tur do przodu. 

3. Zgadzam się, że ekonomia jest niejasna 
i utrzymanie wojsk również, fn plus należy zali¬ 
czyć rozbudowane opcje rondlu oraz dochody 
np. z rolnictwa. 

4. Wzrost populacji. Rozwiązanie może mele re¬ 
alistyczne, ale nadające dodatkowy wymiar arze. 
Pomysł te - ; świetnie sankcjonuje potrzebę zdo¬ 
bywania niewolników i ogranicza liczebność 
rekruta* Można powiedzieć* ze im mniej miesz^ 
kańców, tym osiedle ma mniejsze znaczenie 
i wolniej się rozbudowuje. Ja bym się nie czepiał, 

5. Generałowie i gubernatorzy. Rozwiązałbym 
kwestię tak: gubernator ma wpływ na swoje 
miasto, gdy znajduje się w prowincji Ebo przecież 
one nada: w grze są). Tak więc rozwiązanie .znaj¬ 
dujące się w grze jest słabe* A w MED1EVAUU, jak 
do licha k&iązę / hrabia / baron może mieć //pływ 


na prowincję, skoro znajduje się na wyprawie 
krzyżowej? Mozę przez Internet??? Dla mnie 
tamto rozwiązanie było idiotyczne, 

6. Większość gubernatorów ma tak kiepskie sa- 
tystyfd zarządzania, że i tak mało dają prowincji* 

A szkolenie ich jest czasochłonne. A generało¬ 
wie: dwa czy trzy heroic .rotory i many pięcio- 
lub szesriogwiazdkowego generale. Oczywiście, 
to zalezy też od poziomu trudności. Ja mam 
przynajmniej trzech dziewięciu gwizdkowych 
ta w MEDIEVALU mogłem o tym tylko marzyć), 
[nieprawda, miałem w MED1B/ALU -:z:eroch 9- 
gwiazcYcrw/ch generałów naraz - Fi cgger! 

7. Mapy, Za małe, ale ładne, Ot, co. Ja mam 
Radka 9800. Jakby były większe, oglądałbym sli- 
d es h u:: Cr ea ti ve ba r d z o wa I czy 1 o op: y małizację 
pod słabe sprzęty. Coś za coś. Lepą modele 
3D niż sprites. 

8, Klawiszologia, Przeszkadzała mi, jak grałem 
w demo (bo troszkę przy poprzednich częściach ‘ 
czasu spędziłem), ale pewnie 90% szanujących 
się łanów grało w demo i się przestawiło* Grając 
już w pełną wersję nawet nie zwracałem na to 
uwagi. 

9, Bitwy. Super. Boskie. Wspaniałe. Dynamicz¬ 
ne. Filmowe, Jazda za mocna, co potwierdzają 
zresztą sondy na Sieci. 

Sedam codziennie do ROMĘ z bijącym sercem. 
Śni mi się po nocach i nie mogę się doczekać 
powrotu z pracy, aby znowu skopać tyłki Rzymia¬ 
nom. Tak. tak - oprócz frakcji rzymskich jest jesz¬ 
cze parę grywalnych* Szanuję Cię Randafc bo nie 
jesteś lizodupcem i jak coś piszesz tc szczerze. 


Daj może ludziom przedstawić swoją opinię 
i braknijcie którąś z polemik związanych z ROMĘ: 
TOTAL WAR. Jesteście, jakby nie patrzyć, opinio¬ 
twórczy t możecie zniechęcić niektóre dzieciaki. 
Ja uważam, że takie gry są najlepszą lekcją bi¬ 
stru [pomijając niemiecką falangę) i to w takiej 
postaci, ze trudno e zapomnieć. Pozdrowienie 
dla Randalla i cafe redakcji najispszsgo pisma ze 
rozsądne pieniądze :L 

Wojtek Krygier 

2 . 

Jestem fenem waszego pisma właściwie od 
pierwszego numeru! [Piszę te słowa żebyście 
wiedzieli, kto do was napisał, i żebyście wzięli 
sobie do serca mój list). Kupuję wasze pismo 
dla rzetelnych informacji i recenzji. Ale artykuł 
Jacka Piekary w 11 numerze CLICKA! dal mi 
sporo do myślenia. RandatI recenzuje ROMĘ: 
TOTAL WAR i nie wiem, czy ktoś sprawdza! tę 
recenzję. Jest ona na pakowa na fałszywymi in- 
frnacjami [g zdjęcie siania wprost powala na 
fedana. gdyż pochodź z EMPIRES: DAWN OF 
THE MÓD ERN WORLD), Jacek Piekara ocenił 
ROMĘ na 4/6, przeliczając to na procenty oko¬ 
ło 67%/10Q%. RandaJl, powiedz mi, jak to się 
dzieje, że średnia światowych ocer uBi gry wy¬ 
ro sj 92%/100%J i Twoja recenzja przeczy 
wszystkim nagrodom i wyróżnieniem, a była ich 
naprawdę wiele. Wielu graczy zawiodło się na 
CL CKU 1 myślę, ze te ranę niełatwo będzie za¬ 
goić (radzę pomyśleć nad sposobem poprawie¬ 
nia reputacji). Jestem dobrej myśli i wierzę 
w was! Niech moc będzie z wam ił 

Tryku 

Przyznam się bez bicia, że ja za bardzo przy - 
zwyczajem się do MEDfEYAlA, w którego gram 




3WCI 8E&U2M 


ANie<*£* 


































































































( 



do dzisiaj . Być może recenzję z RZYMU powinna 
pisać inna osoba , ktoś, kto darzy poprzednika 
RZYMU mniejszą sympatią, Ola mnie niemal 
wszystkie zmiany są na gorsze. Wystarczyło 
wzbogacić dyplomację i urealnić przerzut wojsk 
drogą morską, aby otrzymać naprawdę wspa¬ 
niały program (plus oczywiście misje od Senatu, 
które uatrakcyjniają rozgrywkęL Stosując moje 
ulubione porównania damsko-męskie, powie¬ 
działbym tak: zakochałem się w pięknej ‘ wysokiej 
blondynce o prostych włosach i chciałem, aby jej 
następczyni była niemal identyczna. No może 
z większym biustem , nieco dłuższymi nogami 
i radośniejszym uśmiechem . A dostałem w pre¬ 
zencie Mulatkę z ogromnym afro na głowie. No 
i nie mogę się przyzwyczaić L 
Natomiast mówiąc już zupełnie serio o świata- * 
wych ocenach ROMĘ, Co byłby ze mnie za re¬ 
cenzent, gdybym zagspiaf się na innych oraz ich 
opinie? A jak wszyscy będą marzyć[ żeby Andrzej 
L został prezentem świata , to mam iść za ni¬ 
mi jak duma owieczka? Wolę zawsze ostrzec 
czytelników przed możliwymi rozczarowaniem/ 
niż beztrosko nakłaniać ich, by wydali ciężko za¬ 
robione pieniądze i W końcu my - recenzenci 
książek, gier czy filmów - jesteśmy nieśnie dla 
was. Nie dla producentów, dystrybutorów oraz 
wydawców, gdyż ich zwykłe interesują guasire- 
klamowe zachwyty , a nie dziennikarska uczci¬ 
wość, Jak każdy mam prawo się myfić w swoich 
ocenach i sądach (może nawet nie mylić", gdyż 
każdy człowiek ma swoją prawdę), a przynaj¬ 
mniej występov/ać przeciw obiegowym opiniom , 

Randafi 

Ma nas w d Je 

Piszę do was w jednej sprawie. Otóż w ostatnim 
numerze ukazał się list kolesia, który chciał prze¬ 
mówić wam do tych pustych główek na temat 
kupowania pirackich gier. Bardzo zdenerwowała 
mnie wasza odpowiedź. Napisaliście, ze kupno- 
gier na giełdach to kradzież i porównaliście to do 
kradzieży Ferrari. Kopiowanie czyiś gier i sprze¬ 
dawanie ich to moim zdaniem me jest kradzież. 
W każdym interesie bywa tak, że inni czerpię ko^ 
nzyści z czyiś interesów. I jeszcze piszecie, ze 
można kupić orginala za dwie dyszki lub grać w te 
gówna z gazet. Za tą kasą nie kupisz w markecie 
pożądnej gierki, a w tym. waszym clicku dajecie 
dama, albo jakieś badziewie. Jak już nie możecie 
dać czegoś pożądnego, to pokażcie chociaż po- 


żądne zdjęcia lasek (nie są nawet gole). Jeżefi 
wogóle odpowiecie na mój list to pewnie będzie 
to coś w stylu: „nic me usprawiedliwi kradzieży 4 ', 
iub: „mam w nosie twoją niską pensję 1 ' itp. Mo¬ 
że byś się zastanowiła nad tym Droga Redakcjo, 
że WIĘKSZOŚĆ OSÓB MA W DUPIE WASZE PO¬ 
GLĄDY 0 TEJ SPRAWIE. 

Piotrek 

(zachowano styl i pisownię oryginału - redakcja] 

O matko t ręce opadają. I co tu się dziwić[ że 
organizacja Transparency International umie¬ 
ściła nie tak dawno temu Polskę wśród 20 naj¬ 
bardziej skorumpowanych państw na świacie 
(w towarzystwie między innymi Nikaragui, Na¬ 
mibii oraz Mongolii), Jak widać t nowe pokolenie 
głupków oraz złodziei rośnie i ma się dobrze,,. 
Ciekawe, czy gdyby ktoś wlazł do twego domu 
przez okno i wyniósł telewizor, też uznałbyś, że 
to nie kradzież? No bo przecież ktoś po prostu 
zrobił dobry interes - wziął za darmo i sprze¬ 
dał, więc o co chodzi? 

Wojna o THE SIMS 2 

Z wielkim" żalem stwierdzam, ze płyta „The 
Sims 2" dołączana do waszego specjalnego wy¬ 
dania bardzo mnie zbulwersowała. Kupując tą 


gazetę skakałam z radości, a tu nagłe kiedy 
wracam do domu i ją wEanczam okazuje się, że 
to tylko kit. Oszukaliście ludzi. Nie będę miała 
do Was żalu, jeżeli zwrócicie mi 8.50 zl za tą 
gazetę. Oczywiście koszt przesyłki na Wasz 
koszt. Jeżeli nie otrzymam zapłaty prasa dowie 
się o tym. Mam 16 lat, a moja mama jest 
dziennikarką. Mam nadzieję, ze pozytywnie roz¬ 
patrzycie moją propozycję. Z poważaniem 

Sylwia 0 T wraz z mamą 

(zachowano styl i pisownię oryginału - redakcja) 

§ 

Przede wszystkim, mama-dziennikario mogła¬ 
by cię nauczyć pisać po polsku. To pierwsza 
sprawo. Drugo rzecz: jek ty sobie, dziecko, wy¬ 
obrażasz umieszczenie nowej gry (kosztującej 
w sklepach okoto 150 złotych}, zajmującej 4 
kompakty, na jednym krążku dołączonym do wy¬ 
dania specjalnego CUCKAI, które to wydanie 
kosztowało 8.30 zi? Dła każdego mającego 
w mozgo więcej niż jedną szarą komórkę jest ja¬ 
sne, że na płycie zamieszczamy dodatki do tej 
gry. I tak zresztą wyraźnie napisaliśmy na okład¬ 
ce!!! Trzecia sprawa: straszenie dziennikarzy 
dziennikarzami może wywołać tylko uśmiech roz¬ 
bawienia. Jak chcesz, to podamy ci Utka tytułów 
pism. do których mama może napisać skargi, Za¬ 
wsze będzie to jakaś rozrywka dla czytających 
(a i kubełek będzie czym wyścielić}... 
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Chrystus zszedł z 'Krzyża 

i ukarał swych wrogów ogniem oraz że¬ 
lazem. 1500 lat później światem rządzą 
Kościół oraz fgwięte Officjum. Qłów- 
ny bohater - fanatyczny inkwizytor - 
ściga demony, czarnoksiężników oraz 
heretyków zgodnie ze słowami 
modlitwy: »\ daj nam siłę, 
byśmy nie wybaczali na¬ 
szym winowajconu. 
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maniY musie maker 8004 Deluxe 
Mia y iA musie Workstation | 

cena: 

i. y i, ?, 299.00 zł 


kolekcja sampli i 

stwórz swój styl 


mus/c. 

maker 


. : 13 wirtualnych 
instrumentów 


■JOT?** M 


■ ; 5000 sampli 


MOWEMGK 


O^-^o Chcesz by 
t / Ęk, Twoja płyta 

iJT' dłużej 

Ci służyła? 
L ^ Powiglją! 

Ga mc Jack 4.0 (PI) 

Najnowszy program do robienia 
opasowych kopii gier, Drickt niemu 
Wasze gry dłużej będą mogły być 
cks-p balowane ber nara-kofa na 
zarysowania, zatarcie, pęknięcie 
i inne nicbei pieczeń stwa czyhające 
na płyty CD 1 OVD. 


Ragę of Mages II Dethkarz 

Nletromancer Sportem budzącym 

■ Wcielając się w naj większe 

wojownika lub Maga zainteresowanie 
wyruszasz na całą i emocje ostre 
serię nfeiwykłch wyścig zjccteatytl 

przygód reguła ' przetrwać 

do linii mety. 


MovicJack (PL) MwieJack 3.5 (PI) 

Motto Jack ustawi /n Ciebie wszelkie specjalistyczne 
parametry koniucrno de rippowarcia i konwersji płyty DYD 
Niemal samodzielnie stworzy kopią za pa smvą twojego 
filmu. Jedyne en musisz zrobić to wprowadzić klika 
ii stawień systemowych I włączyć „Jack Itltr.McwJe Jack 
rozpocznie pracę i skończy dopiero wtedy, gdy gotowa 
płyta wyjedz Je i szuflady nagiywarkL 
Wymagane jest posiadanie napędu GVD* 


fteksla i wehlkut czasu . Rekslo I czarodzieje ; Reksio i Skarb Piratów 


Efferi 3D 


Rekslo l ortografa 


Potęga rozumu 
[wersja dla protesjorull&łDwJ 




Bolek i Lotek Botek i Lolek 

]ązyk angJefeki dla dzieci / ■ Olimpiada letnia 


Porusz um 
ćwiczenia mąten 


Roni si umysł 
ćwiczenia 
wzrokowo stochw 


Porusz Umysł 
ćwiczenia językowe 


Wesoło Przedszkole 
Bolka I Lolka 


Koziołek Matołek Koziołek Wynalazca 
idzie do szkoły 


NA ŚWIĘTA 


TERAZ 
W NOWEJ 
CENIE! 


mowę 

l!F> t*r,r. j 


iSKAftfl łłJRA 


Stwórz własne mówiące 
obrazy, emaile, interaktywne 
kartki lub nawet konferencje 
Internetowe. Dopasuj w czte¬ 
rech krokach twarz tło 
specjalnej klatki Dobierz 
animacje. Wczytaj tekst 
i dobierz ekspresję ito 
pojedynczych słów i całych 
zd3ń. Program i instrukcja 
w języku angielskim. 


Effect 3D to znakomite 
narzędzie do tworzenia 
obiektów 30. animowania 
Ich 1 wzbogacania efektami 
Wyeksportuj swój pomysł na 
strony w, email lub 
stwórz własną prezentację. 
Program i instrukcja 
w języku angielskim. 


Umie] eto ośc kreatywnego 
i twórczego myślenia jest 
w dzisiejszych czasach 
niezbędna, W szkole, pracy 
i życiu nie wystarczy sama 
wiedza książkowa, bowiem] 
przede wszystkim trzeba 
umieć ją wykorzystać, 


Ogól noro rwo] owy programy komputerowe PORUSZ UMYSŁ narodził się i wiedzy, 

Oświadczeń w pracy i obserwacji rozwoju dzieci. Są to programy komputerowe 
wspomagające rozwój psychoruchowy dzieci I młodzieży, Kierowane są do wszystkich w celu 
podniesienia umiejętności szkolnych, zapobiegania deficytom, osiągania sukcesów, 
podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały. 

Ćwiczenia 1 zadania są formą treningu, któro wydobywa ą potencjał Intetektoalny dziecka 1 
rozwija go wszech stronnie, 
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JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 


NASZ SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA EXE 

Zaprasza też ilu składania zamówień przedpremierowych 
„Galaktyka EKE" - Centrum Handlowe Bielany, 
ul. Ciekohdnwa 9/260, Bielany Wrocławskie, 

Najłatwiej znaleźć itnse skkp wdmlzac od strony IKEA 


umm 

bd giidi. fi.'Uii & 16.00 

(071) 3537002 

od 10.OD do 21.M 

(071) 3110358, 
0601 732388 
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PUUU^IIM Pt* MA W « \ 

! _'k > LWn <• DTI.Ti ri^AliA W MAKI 


Play5tation.,E 


Licencjonowany wydawca: SEGA Europę Limited, Produkt Team 17 Software. Worms Forte: Under Siege & 2004 Team! 7 Software. Team!7 Software i Worms Forte: Under Siege 
sg makami handlowymi >nh ros[raojonyrni znakami Itandtowyrnf Team 17 Software Limited. 






































